	
	Konfigurajca Linux
Aby skonfigurować sieć pod linuxem wystarczy wydać polecenie netconfig i odpowiedzieć na zadawane pytania. Jeżeli w sieci działa serwer DHCP należy uaktywnić tę usługę, w przeciwnym wypadku wszystkie informacje wprowadzamy sami. Gdyby polecenie netconfig nie działało należy użyć komendy ifconfig w postaci : 

ifconfig eth0 IP_Address broadcast Broadcas netmask Net_Mask 

eth0 dla pierwszej karty eth1 dla drugiej i tak dalej
IP_Address
- adres naszego komputera
Net_Mask
- maska sieci (w większości przypadków 255.255.0.0)
Broadcast
- adres sieci (z regóły pierwsze trzy cyfry takie same a na końcu 255)
Getaway
- opcjonalny adres bramki internetowej
Podczas przydzielania adresów pamiętajcie aby unikać adresów XXX.XXX.XXX.0 oraz XXX.XXX.XXX.255, gdyż są to adresy zarezerwowane dla sieci oraz broadcast'u. Kiedy już wszystko wypełniliśmy wydajemy polecenie ifconfig, w wyniku którego na ekranie powinno ukazać się coś podobnego do : 

eth0 Link encap:Ethernet HWaddr 0C:4B:00:30:B7:8C
inet addr:192.168.1.7 Bcast:192.168.1.255 Mask:255.255.255.0
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTU:1500 METRIC:1
RX packets:70821 errors:0 dropped:0 overrunr:0 frame:0
TX packets:92119 errors:0 dropped:0 overrunr:0 carrier:0
collisions:2015 txqueuelen:100
Interrupt:12 Base address:0xd000 

Aby upewnić się czy wszystko działa wydajemy polecenie ping localhost w zamian za co na ekranie powinno pojawić się coś takiego : 

PING localhost (127.0.0.1): 56data bytes
64 bytes from 127.0.0.1: icmp_seq=0 ttl=255 time=0.4 ms
64 bytes from 127.0.0.1: icmp_seq=1 ttl=255 time=0.5 ms 

dla jeszcze większej pewności pingujemy jakiś inny adres z naszej sieci ping 192.168.1.10 (zakładam że jakiś tam komputer w sieci ma adres 192.168.1.10) 

PING 192.168.1.10 (192.168.1.10): 56data bytes
64 bytes from 192.168.1.10: icmp_seq=0 ttl=255 time=0.8 ms
64 bytes from 192.168.1.10: icmp_seq=1 ttl=255 time=1.0 ms
64 bytes from 192.168.1.10: icmp_seq=2 ttl=255 time=0.9 ms 

Jeżeli otrzymaliśmy takie informacje na monitorze, znaczy że wszystko jest OK. Dla ułatwienia aby nie podawać adresów tylko nazwy komputerów, należy dokonać wpisu w pliku /etc/hosts postaci: 

IP name domain
192.168.1.1       sloneczko
192.168.1.2       kolega
192.168.1.3      kolega2 

dzięki temu zamiast polecenia ping 192.168.1.10 użyjemy polecenie ping kolega, które da taki sam skutek. Linux stwarza dużo większe możliwości przy udostępniani zasobów, niż system Windows. W jaki sposób udostępniać innym swoje dane możecie przeczytać w SMB-HOWTO. Jest to na pewno napisane rzeczowo. I to by było chyba na tyle :). 




	
	Serwer i Linux
Postawienie serwera na Linux'ie wbrew pozorom wcale nie jest takie trudne jakby się mogło wydawać. Potrzeba do tego oczywiście jakiegoś minimum wiedzy o dystrybucji na której serwer mamy zamiar zainstalować ale jest to naprawdę minimum. Czego będziemy potrzebować? Tak na początek wypadałoby powiedzieć jakie minimum musi spełniać komputer z którego mamy zamiar zrobić serwer. Będziemy potrzebować komputera klasy 486 lub wyżej wyposażonego w 8 MB RAM i dysk twardy o pojemności ok. 300MB. Niektórzy twierdzą, iż ta granica jest jeszcze niższa, ale ja opieram się na doświadczeniu i według mnie serwer który ma działać sprawnie i zadowalająco powinien posiadać minimum Pentium 75, 16 MB RAM i dysk około 1 GB. Pojemność dysku jest zależna od dystrybucji której chcemy użyć. Jeżeli zdecydujemy się na Debiana to 300 MB wystarczy z powodzeniem, natomiast dla Red Hat'a potrzeba 500MB lub więcej. Ważne jest aby nie oszczędzać na dysku, lepiej jest kupić szybszy i nowszy dysk niż lepszy procesor. Opiszę tutaj jak połączyć serwer na Linux’ie z bardzo popularną usługą SDI. Myślę że w tej chwili na rynku dla małych sieci jest to bardzo dobre i popularne rozwiązanie. Zakładam, że minimum wiedzy posiadacie i sami potraficie zainstalować Linux’a (polecam dystrybucje Debian i Slackware ze stabilnym jądrem, gdyż są one mało dyskożerne i mało dziurawe), należy jedynie pamiętać aby wkompilować w jądro Masquarade oraz protokół PPP. Zakładam, że już sobie poradziliście z instalacją i konfiguracją sieci, a teraz chcecie zająć się właściwą robotą. Pierwszą rzeczą jaką przydałoby się zrobić jest zainstalowanie i skonfigurowanie połączenia SDI. Musimy dokonać małego retuszu kilku plików.
W pliku /etc/resolv.conf dopisujemy : 
nameserver 194.204.159.1
nameserver 194.204.152.34 

Następnie w pliku /etc/ppp/options
115200
modem
defaultroute
crtscts
lock
noauth
maxfail 0
persist
user nazwa_użytkownika(taka jak na umowie z TPSA) 

kolejne modyfikacje w /etc/pap/pap-secrets
nazwa_użytkownika * hasło ip(ten który dostaliśmy od TPSA) 

Teraz czas na napisanie skryptu podnoszącego połącznie tworzymy plik sdi a w jego tresci wpisujemy :
pppd /dev/ttyS0 

następnie umieszczamy go w katalogu /sbin/ poleceniem mv sdi /sbin i nadajemy prawo wykonywania chmod +x /sbin/sdi 
ttyS0 to symbol portu komunikacyjnego COM1, należy podać odpowiedni dla swojego portu (ttyS1-COM2, ttyS2-COM3...)
Teraz pozostaje jedynie dopisanie skryptu do plikow startowych. W Slackware to na przykład rc.local. Wpis wyglada nastepująco :
# HiS
if [ -x /sbin/sdi ]; then
echo "Starting SDI... "
/sbin/sdi
fi
I od tej pory nasze SDI będzie się automatycznie łączyć po starcie komputera lub po zerwaniu połączenia. Teraz pora zająć się udostępnianiem internetu w sieci. W zależności od dystrybucji Masquarade możemy uruchamiać w inny sposób. Ja opisze taki najprostszy i co ważne skuteczny. Wystarczy w pliku /etc/rc.d/rc.local dopisać :
/sbin/ipchains -P forward DENY
/sbin/ipchains -A forward -i ppp0 -j MASQ -s 192.168.1.0/255.255.255.0 -d 0.0.0.0/0
echo 1 >/proc/sys/net/ipv4/ip_forward 

W podanym przykładzie adresy w sieci należą do grypy C czyli są z zakresu 192.168.1.1-192.168.1.254. Aby wszystko działało należy na komputerach w sieci ustawić bramy jako ip naszego serwera. To wszystko, internet już powinien "brykać" każdemu w sieci. Do postawienia prostego firewalla opartego na ipchains polecam program Pmfirewall. Dostępny na stronie w dziale Download lub na http://www.pointman.org 




