Zastosowania: przyspieszanie peceta
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Wynik tuningu:
Pentium 111/450 moze
pokonaé Pentium 111/600!

Ustawienie 3D CPU Marks (3Dmark 2000)
P-111/450 (standard) 2n
P-[ll/450@560 MHz 322
P-lll/450@560 MHz + tuning 3D 331
P-11/600 (standard) 330
L 1 1 1 1 1 1
0 50 100 150 200 250 300 350

Trzy stopnie w gére: ,Podkrecony” Pen-
tium 111/450 pokonat w testach laboratoryj-
nych standardowo ustawiony PIlI/600
Konfiguracja testowa: Abit BF6 (chipset
BX), 128 MB RAM, Elsa Erazor X, sterow-
nik Detonator 3.53, DirectX 7

K;)mputery czesto kryja w sobie spore re-
erwy mocy. Wielu uzytkownikéw na-
wet nie podejmuje prob zwigkszania wydaj-
nosci poszczegélnych komponentéw, twier-
dzac (skadinad stusznie), ze tzw. podkrece-
nie (czyli przetaktowanie) np. procesora
020 MHz nie poprawi w odczuwalny sposob
wydajnosci maszyny. Jednak dziatajgc na ca-
tej linii frontu — zwigkszajac jednoczesnie
czestotliwos¢ taktowania plyty gtéwnej i pro-
cesora, zegara i pamigci karty graficznej oraz
optymalizujac ustawienia BIOS-u i systemu
operacyjnego — mozna uzyskac naprawdg od-
czuwalne przyspieszenie pracy peceta.

Podkrecanie procesora

i karty graficznej

Rezerwy mocy obliczeniowej znaleZ¢ mozna
niemal w kazdym procesorze. Takze wiele
kart graficznych jest w stanie pracowac
szybciej niz przewidzieli to ich producenci.
W obu przypadkach w celu zwigkszenia wy-
dajnosci mozna zastosowac t¢ samg techni-
ke - podkrecanie (ang. overclocking), czyli
zwigkszanie czestotliwosci taktowania ukta-
dow powyzej wartosci znamionowych.
O tym, ze to si¢ moze oplacaé, swiadczy
spektakularny przyktad: komputer wyposa-
zony w Pentium III/450 po zastosowaniu
kilku z opisywanych tu zabiegéw przesci-
gnal t¢ samg maszyn¢ z Pentium III 600
MHz, w stosunku do ktérej zastosowano
standardowe ustawienia i parametry.

Tajemnice BIOS-u i Windows
Wigksze umiejetnosci potrzebne sg do do-

strojenia czgsto niezrozumialych opcji kon-

o o owa s u c es u figuracyjnych BIOS-u i zazwyczaj gleboko
ukrytych ustawien systemu operacyjnego.

Szczegblnie w Windows 95/98 i NT do-

Niemal w kazdym komputerze drzemia rezerwy mocy, ktore Swiadczony uzytkownik poprzez zmiang
. . ] . . ] . . niektorych parametrow Rejestru systemo-
mozna wykorzystaé, majgc odpowiednig wiedze i narzedzia wego moze wydatnie zwiekszyé szybkosé
oraz zapewniajgc pecetowi dobre chtodzenie. Przedstawiamy  dzialania komputera — oczywiscie jesli wie,
ibardziei efekt todv tuni . L. . h ukt gdzie i czego trzeba szuka¢. Przedtem warto
najbardziej efektywne metody tuningu najwazniejszych ukia- jednak podiaé niezbedne $rodki bezpieczeri-
déw komputera. stwa i zabezpieczy¢ przechowywane na

116 =om KWIECIEN 2000



dysku dane. Dobrze réwniez wprowadzac
zmiany pojedynczo, by nie bylo watpliwo-
sci, z ktorych sie wycofa¢, gdyby okazato
sig, ze dajg niepozadane rezultaty.

Przede wszystkim nie szkodzi¢

Wprawdzie tuning zwigksza szybkos$¢ pracy
komputera, ale trzeba si¢ liczy¢ z tym, ze
zwigkszane stopniowo parametry przekro-
cza granice wytrzymatosci systemu i pod-
czas probnego uruchamiania dojdzie do
utraty danych. Podobne ryzyko istnieje
w odniesieniu do podzespolow sprzeto-
wych, chociaz prawdopodobienstwo uszko-
dzenia nie jest wielkie. Dopiero po przepro-
wadzeniu diugotrwatego testu ,wytrzyma-
fosciowego” (patrz: s. 122) mozna bez obaw

3DMark 2000 to dokiadne i wiarygodne
narzedzie do testowania wydajnosci
w grach 3D oraz stabilno$ci konfiguracii.

rozpoczaé normalng eksploatacje kompute-
ra. CHIP nie bierze jednak zadnej odpowie-
dzialno$ci za ewentualne uszkodzenia da-
nych i komponentéw sprzetowych, powsta-
te w wyniku tuningu.

Wigkszo$¢ sposrod opisywanych w arty-
kule programéw zostala juz zamieszczona
na krazkach CD-ROM dolgczonych do po-
przednich numeréw CHIP-a. Szczegélnie
interesujacy jest nowy, atrakcyjny wizualnie
program diagnostyczny 3DMark 2000
(CHIP-CD 2/2000), umozliwiajacy precy-
zyjny pomiar efektéow zmian konfiguracji
systemu. 3DMark 2000 korzysta z DirectX 7,
w tym roéwniez ze sprzgtowej obslugi geo-
metrii i o$wietlenia (T&L) kart GeForce,
dzigki czemu mozna sobie wyobrazi¢, jak
urzadzenia te bedg sie zachowywaé w na-
stepnej generacji gier, wykorzystujacych 6w
mechanizm.

UWAGA:

Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualne uszkodzenia sprzetu spowodowa-
ne zmiang konfiguracji komputera. W przypad-
ku znacznego zwigkszenia szybkosci pracy
systemu moze doj$¢ do utraty danych lub
uszkodzenia sprzetu. Przed rozpoczeciem
pracy nalezy przeprowadzi¢ kilkugodzinne wy-
grzewanie systemu (patrz: s. 122).
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Procesory i piyty giowne:
najciekawsze sztuczki

Czestotliwos¢ taktowania procesora jest ilo-
czynem czestotliwosci magistrali systemo-
wej i warto$ci mnoznika. Na przyktad pro-
cesor 500 MHz pracuje z czestotliwoscig
systemowa 100 MHz i mnoznikiem 50
(100 MHz 0 5 = 500 MHz).

Tip 1: podkrecanie z poziomu
Windows
Nowe procesory Intela moga by¢ podkrecane
jedynie poprzez zmiane czestotliwosci magi-
strali systemowej (FSB - Front-Side Bus), po-
niewaz mnoznik jest na state zaszyty w ich
wnetrzu. Czestotliwos¢ FSB generowana jest
przez uklad PLL (Phase Locked Loop), ktory
dodatkowo taktuje magistrale AGP i PCI czg-
stotliwosciami wyliczanymi na podstawie sys-
temowej. Za pomoca odpowiednich narzedzi
mozna sktoni¢ uktad PLL do wytwarzania
czestotliwosci wigkszych niz 66 lub 100 MHz.
W najwygodniejszych programach pozwa-
lajacych wplywa¢ na prace uktadu PLL,
Soft-FSB i CPU-Boost, czestotliwos¢ syste-
mowa zmienia si¢, przesuwajac suwak. Jesli
na plycie gléwnej wyposazonej w Pentium II
400 MHz zmienimy czestotliwos¢ systemo-
wa ze 100 na 112 MHz, procesor od razu za-
cznie pracowac z czestotliwoscig 448 MHz.
Zaletg programowego podkrecania proce-
sora (oprocz prostoty) jest mozliwos¢ zwiek-
szania wydajnosci wtedy, kiedy to jest po-
trzebne, na przyklad przed uruchomieniem
gry 3D. Po zakonczeniu gry, przed rozpocze-
ciem edycji tekstu, mozna powréci¢ do nor-
malnego trybu pracy procesora.

Tip 2: sprzetowo mozna zawsze
Wada tuningu programowego jest to, ze na-
rzedzie konfiguracyjne musi obstugiwac

Szczegodtowe opisy na plycie giéwnej
ufatwiajg zmiang czestotliwosci taktowania.

konkretny uktad PLL na okreslonej ptycie
gléwnej. Z tego powodu wigkszosé nowych
plyt oraz tych nie wyposazonych w chipset
BX nie moze by¢ w taki sposob konfiguro-
wana. Ponadto gros aplikacji typu Soft-
FSB przeznaczono dla Windows 95/98;
w przypadku Windows NT wybor jest juz
znacznie mniejszy, a dla pozostatych syste-
moéw operacyjnych nie ma praktycznie nic.
Z tych wzgledow najczesciej zaleca sie kla-
syczng metode podkrecania procesora. Wy-
maga ona dostepu do plyty gléwnej, na kto-
rej za pomocg zworek lub przetacznikow
DIP (patrz: rysunek wyzej) ustala si¢ czg-
stotliwos¢ systemowg i wartos¢ mnoznika.
Poprawne rozpoznanie i identyfikacja zwo-
rek na plycie mozliwa jest na podstawie
oznaczen FSO — FSx (FSB) oraz BFO — BFx
(mnoznik czg¢stotliwosci).

Za stosunkowo bezpieczng uzna¢ mozna
zmianeg czestotliwosci systemowej w grani-
cach 10% — z 66 na 75 MHz lub ze 100 na
112 MHz - wigkszo$¢ systemow znosi takg

5oftFSB ]
File  Edit Help

~FSB selsct

" Target Mainboard ASLE FZEB-F -

' Target Clock generator [1c-works wis0x 'l
¥ 0ld Access control -
Get FSB Option
Current FSB (PCI) : External Unknown
Select FSB (PCI) : External 117 (37.3) MHz
T ey

Y
|

Set FSB Trasldray
Current CPU Freq : Internal 701l.6MHz

Current Platform - Windows 95/98
SoftFSB Ver. 1.7 Copyright {c) 1998-99 By H.Oda!

cne |

£ CPUBoost for RTM family Clock Generator HiE E

r~Product Model

Present Clock Generatar RTM 520-30

~Current Configuration Information————————————————
CPUInt Freg. (4040  MHz SMType |Intel P4

CPUER. Freg. (1154 MHz PCIFreq. |38.48  MHz

~Bet Mew Configuration

CPUIPCI Freq. Ratio | j
CPU Ext Freg. (MHz)  [115

Y
|

Load Configuration

Save Configuration |

CPUBoost Yersion 1.03 for Windows G5/38
Copyright (c) 1999 By Issac Chen

i1

Soft-FSB: wystarczy wybra¢ typ uktadu PLL
i juz mozna ,,podkrecac” FSB!

Udany klon: tam, gdzie zawodzi Soft-FSB,
moze poradzi¢ sobie CPU-Boost.
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modyfikacje bez probleméw. Odwazni
w tabeli na s. 125 znajdg zestawienie maksy-
malnych osiagnietych w praktyce ustawien
dla najpopularniejszych procesorow.

Podkrecanie procesora AMD firmy K6
moze kosztowac znacznie wigcej nerwow
niz w przypadku CPU Intela. Po pierwsze —
projektanci serii K6 pozostawili znacznie
mniejsza rezerw¢ mocy; po drugie — ze
wzgledu na wysokie napiecie zasilania ukta-
dy te grzeja si¢ duzo bardziej. Czgstotliwosé
taktowania K6-III 450 MHz mozna jednak
z czystym sumieniem zwigkszy¢ co najmniej
0 25 MHz. Jesli plyta gléowna na to pozwala,
warto ustawi€ ja tak, by zmiana FSB nie
wplywata na czestotliwosci pozostatych ma-
gistral systemu.

Tip 3: tuning CPU w BIOS-ie

Wielu producentéw oferuje obecnie plyty
gléwne, ktorych parametry taktowania
zmienia si¢ programowo - za posrednic-
twem menu w BIOS-ie. Przyktadem takich
produktéw sa Abit BE6-II czy Asus P3B-F.
Czesto rozwigzania programowe oferujg
wiecej mozliwosci konfiguracyjnych. Usta-
wiajac czestotliwosé zworkami, mozna wy-
bra¢ jedna z zaledwie kilku dostepnych
wartosci; niektére BIOS-y oferujg calg pa-
lete czestotliwosci z zakresu 66-200 MHz.
W podkrecaniu sprawdzajg si¢ plyty dajace
mozliwos¢ regulacji napigcia zasilania pro-
cesora. Niektore jednostki mozna urucho-
mi¢ z wyzsza czestotliwoscig dopiero po
zwigkszeniu napiecia zasilajacego w grani-
cach 0,1 V. Trzeba jednak zachowaé ostroz-
nosé: jesli po zwiekszeniu wartosci napie-
cia 0 0,2 V procesor nie zacznie pracowac,
dalsze jego podnoszenie niczego nie zmie-
ni, moze jedynie skréci¢ zywotnos$¢ prze-
cigzonego CPU. Dzigki podniesieniu napie-
cia na plycie Abit BF6 z procesorem Pen-
tium III/450 udalo si¢ nam zwigkszy¢ czg-
stotliwo$¢ systemowag do 125 MHz,
lecz PIII/500 na piycie DFI P2XBL i bez

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-1999 fward Sof tware
1

Menu I11 Setup

Opera Fre: ]
— CFU FSB Clock (Miz) 112
~ CPU Hultiplier Factor 3.5
- SEL166/668 Sigmal Default
- FCI ClocksCPU FSB Clock 1.3
- 6P Clock/CPU FSB Clock 2.3
- AGF Transfer Mode Default
- CFU Core Uoltage (V) 2.18
- 10 Voltage (V) 3.36 Default
- In-Order Queue Depth B
- Level 2 Cache Latency  Default

Spread Spectrum Modulated Disabled

Menu Level P

Fine tune the
avallable subitems.

Bez brudzenia raczek:
Soft-Menu Ill dzigki licz-
nym opcjom konfiguracyj-
nym pozwala wykorzy-
sta¢ petnie mozliwosci
nowych urzadzen Abit
bez ogladania samej
piyty gtéwne;.

tlse:Move Enter:Select «/-/PU/PD:Value F18:Save ESC:Exit Fi:General Help

F5:Previous Values Fo:Fall-Safe Defaults

F?:Optimized Defaults

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-1999 fward Sof tware

SoftMenu I11 Setup

y User Define
— CFU FSB Clock (Miz) 112
- CPU Multiplier Factor x3.5

- SEL166/668 Sigmal Default

- FCI ClocksCPU FSB Clock 1.3

- 6P Clock/CPU FSB Clock 2.3

- AGF Transfer Mode Default

- CFU Core Uoltage (V) .1a

- 10 Voltage (V) 3.36 Default
- In-Order Queue Depth ;]

- Level 2 Cache Latency Default

Spread Spectrum Modulated Disabled

Fine tune the
avallable subitems.

Wszystko pod kontrolg:
rzut oka na zawarto$¢
okna PC Health w progra-
mie konfiguracyjnym
BIOS-u wystarczy, by
sprawdzié¢ temperature
procesora, wartosci na-
piec i stan wentylatorow.

tis+:Move Enter:Select e/-/FU/FD:Value F10:Save ESC:Exit Fi:General Help

F5:Previous Values Fo:Fall-Safe Defaults

tego ruszyt na 620 MHz (5x124). Warun-
kiem stabilnej pracy z taka szybkoScia sg
dobre moduty RAM.

Tip 4: wtasciwe proporcje
czestotliwosci

Karty PCI i AGP bywajg bardzo wrazliwe
na zmiany czestotliwosci taktujacej.
W niektorych plytach (np. Abit BF6) moz-
na jednak zmieni¢ wartos¢ dzielnika cze-
stotliwosci dla szyny PCI z 1/3 na 1/4. Po
ustawieniu FSB na 120 MHz magistrala

* MSI BUSRacing
DOption  Matherboard  Abaut

1ol ;12 ‘

I S

FCRUID

Vendor 1D Geninelntel Famiy 1D [3 ’
Stepping D : 2 todel 1D 7 (lf'iﬁlgdg}

TopelD: |

Original OEM Frocessor

[ Multi-Medial Technalog:
Intel M Technology
Intel KNIASSE Technology

AMD 3DNow! Technalagy

Supported »
Supported
Mat Supparted

[ICyaorks 196]
Cument FSB Clock: | 100,20 MHz

Current CPU Frequency 501,00 MHz

Ratio : \ 5.0

FEB: 112.0MHz  FCl: |

'WCPUID # CPU Status
~[ WCPUID Ver27-B4]
Analyze I
VYendar 1D AuthenticaMD Type ID| O
Family ID & Model ID | 1 SteppingID| 2
Brand ID | AMD Athlon e XS Wil
Platform ‘Slut A (SC242 Connector) Caeir REd I
Clack Frequency B liife
Internal | £98.64 MHz Clock Multiplier
External | 199.61 MHz DDR 3.5
I-Cache 64k Byte LZ Cache 512K Byte
D-Cache 64K Byte L2 Speed 143
M= Technology Supported
SSE(SIMD) Technology Mot Supported
3DMow! Technalogy Supported
IBM PC/AT Copy I
Windows 38 Version 4.,10.2222 A o I
WCPUID
M*Mﬂza Copyright {c) 1996-99 By H.Oda!  A40SBEEC

Bus-Racing - oficjalne narzedzie do
regulacji FSB, dostarczane z ptytami MSI.
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CPU bez tajemnic: WCPUID jest obecnie najlep-
szym programem ,prze$wietlajagcym” procesor.

F?:Optimized Defaults

PCI taktowana jest zegarem 40 MHz, pod-
czas gdy warto$¢ znamionowa wynosi
33 MHz. Przestawienie dzielnika na 1/4
ustawia PCI na bezpieczng czgstotliwo$¢
30 MHz.

Tryb pracy magistrali AGP takze Scisle za-
lezy od FSB: przy ustawieniach FSB
66 MHz i pochodnych AGP dziata réwnie
szybko jak FSB (1:1), przy ustawieniach
100 MHz i pochodnych dane na magistrali
AGP przesytane sg z szybkoscia 2/3 czesto-
tliwosci systemowej. W normalnym dla Pen-
tium III trybie 100 MHz AGP pracuje wiec
z czestotliwoscia 66 MHz. Niestety, plyty
BX nie pozwalajg na zmiang wartosci dziel-
nika, totez przed zwigckszeniem czestotliwo-
Sci systemowe;j trzeba obliczy¢, z jaka cze-
stotliwoscig bedzie pracowala szyna AGP.
Eksperymenty pokazuja, ze markowe karty
AGP bez probleméw wytrzymuja 75 MHz,
co odpowiada FSB 112 MHz. Oczywiscie
poszczegdlne egzemplarze kart mogg praco-
wac z wigksza szybkoscia, ale to wymaga
przetestowania.

Podobne problemy dotycza modutéw pa-
mieci, ktore taktowane sg pelng czestotliwo-
Scig systemowsa. Standardowe uktady
PC100-DIMM o czasie dostepu 8 ns z regu-
ly dzialajg z czestotliwoscig do 112 MHz,
pamieci renomowanych marek nawet do
124 MHz. W przypadku modutéw PC133
graniczng warto$¢ stanowi zwykle czestotli-
wos¢ 143 MHz.
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Tip 5: wszystko o procesorze

WCPUID to narzedzie, ktére pozwala od-
czyta¢ parametry procesora bez konieczno-
Sci opuszczania Windows. Program infor-
muje o typie procesora, wewnetrznej i zew-
netrznej czestotliwosci taktujacej, mnozniku
czestotliwosci, rozmiarze pamieci cache
oraz zaimplementowanych technologiach
i mozliwosciach. Latwo tez sprawdzic za je-
go pomoca, czy zostaly uwzglednione wpro-
wadzone zmiany konfiguracyjne.

Tip 6: nie zaniedbuj kontroli
temperatury CPU

Po zwigkszeniu czestotliwosci taktowania
wzrasta nie tylko moc obliczeniowa, ale tak-
ze ilo$¢ ciepla wydzielanego przez procesor.
Aby zapobiec przegrzaniu CPU, nalezy mo-
nitorowac jego temperature. W normalnych
warunkach Pentium II/III lub Celeron na-
grzewa si¢ do okoto 40°C, AMD moze osig-
gnac nawet kilka stopni wigcej. Kiedy cze-
stotliwos$¢ taktowania wzrasta, wewnetrzne
procesy przebiegaja szybciej i procesor wy-
dziela wigcej ciepla. Nie nalezy dopuszczac,
by temperatura przekraczata 60°C. Gdy pro-
cesor osigga temperature 70°C, zalecane
jest zmniejszenie czestotliwosci taktowania
ze wzgledu na wzmozone wowczas zuzycie
uktadu.

Jesli plyte gtowng wyposazono w funkcje
monitorujace, temperatur¢ CPU mozna od-
czyta¢ albo w BIOS-ie, albo w Windows za
pomocg narzedzia o nazwie Motherboard-
-Monitor. Opr6cz monitorowania tempera-
tury, napigC i stanu wentylatoréw program
potrafi wigczac alarmy, jesli jeden z parame-
trow przekroczy zdefiniowang wartosc kry-
tyczng. Niestety, doktadno$¢ pomiaréw jest
bardzo rézna dla r6znych typéw plyt gtow-
nych, rézne sg czujniki temperatury i ich
umiejscowienie, dlatego tez do wyswietla-
nych informacji lepiej odnosi¢ sie z rezerwa.
Zatem zamiast podanej powyzej wartosci
40°C jako poziom bezpieczny najlepiej przy-
jac¢ zwiekszong o 20°C temperature wskazy-
wang dla procesora przy ustawieniach nomi-
nalnych, kilkanascie minut po wlaczeniu
,Zimnej” maszyny.

Tip 7: radiator

to zdecydowanie za mato

Montowane fabrycznie radiatory moga oka-
zac si¢ niewystarczajace. Jesli wiec do tunin-
gu procesora podchodzimy w sposdb profe-
sjonalny, powinnismy dodatkowo zainwe-
stowac w zakup nowego wentylatora. Zmie-
niajgc czestotliwos¢ do wartosci odpowiada-
jacej procesorowi o klase lepszemu (czyli
o okolo 50 MHz), warto zastosowac radia-
tor wyposazony w dwa albo trzy wentylato-
ry (zdjecie z prawej), ale nie jest tatwo go
zdoby¢. Nie mozna przy tym zapominac, ze
dodatkowe wentylatory prawdopodobnie
zwiekszg poziom halasu wydobywajacego
sie z peceta.
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Tip 8: oksymoron Peltiera,
czyli chtodzgce ogniwa
Do chiodzenia procesoréw stosuje si¢ cza-
sami tzw. ogniwa Peltiera w postaci cien-
kich ptytek. Pod wplywem energii elektrycz-
nej plytka zachowuje si¢ jak termiczny roz-
dzielacz - ,odcigga” cieplo z jednej strony
i wydziela je z drugiej, osiagajac roznice
temperatur ok. 70°C. Ogniwo zamontowane
na procesorze moze go efektywnie schta-
dza¢ - nawet mocno ponizej temperatury
pokojowej (8-12°C).

Nalezy jednak pamietac, ze odebrane
z powierzchni CPU ciepto wydzieli sie tuz
obok, ciggle wewnatrz obudowy. W prakty-
ce zatem bez naprawdg efektywnej cyrkula-
cji powietrza modul Peltiera moze bardziej
zaszkodzi¢ niz pomoéc, gdyz pobierana
przez urzadzenie energia elektryczna osta-
tecznie réwniez wydziela si¢ w postaci cie-
pla. Poniewaz pobdér mocy ogniw Peltiera
bywa spory (prad ok. 2 A), préba schiodze-
nia bogato wyposazonych maszyn moze tez
doprowadzi¢ do przecigzenia systemowego
zasilacza.

Tip 9: dodatkowe wentylatory

We wnetrzu wielu pecetéw oprocz szybkie-
go dysku twardego i napgdu CD-ROM
o piecdziesieciokrotnej predkosci znalezé
mozna nagrywarke CD i wydajng karte
graficzng. Kazde z tych urzadzen jest oczy-
wiscie zZrédlem znacznych ilosci ciepta,
ktére dodatkowo ogrzewa pozostate kom-

Wentylatory systemowe: Za okoto
100 zt usung nadmiar ciepta z obu-
dowy komputera.

ponenty systemu. Tymczasem podzespoly
komputera nie sg przystosowane do pracy
w wysokich temperaturach, a kiedy we
wnetrzu obudowy robi si¢ goraco, nawet
najbardziej wydajny wentylator zamoco-
wany na procesorze jedynie miesza roz-
grzane powietrze. Zeby komputer nie
zmienil si¢ w piekarnik, trzeba koniecznie
zadba¢ o dostateczny doplyw chlodnego
powietrza. Tradycyjna szkola przekonuje,
ze tylko w zamkniegtej obudowie tworzy sie
optymalna cyrkulacja. Zalezy to jednak za-
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réwno od projektu samej obudowy, jak
i rozmieszczenia w niej zrodet ciepla oraz
braku barier hamujacych cyrkulacje — kart,
tasm przewodowych itp. Praktyka dowodzi
jednak, ze odkrecenie obudowy jest czgsto
skutecznym, a jednocze$nie najtanszym
sposobem zapewnienia doplywu chlodniej-
szego powietrza.

Bardziej eleganckim i ergonomicznym
rozwigzaniem sa wentylatory systemowe.
Odprowadzaja one nadmiar ciepta specjal-
nym tunelem, ktérego ujscie znajduje si¢
w tylnej Sciance obudowy, w miejscu prze-
znaczonym do wyprowadzenia karty rozsze-
rzajacej. Niestety, problem wzrostu poziomu
generowanego hatasu pozostaje.

Tip 10: bezpieczenstwo

danych na dysku

Kontrolery IDE zintegrowane z plyta glow-
na zazwyczaj zle znosza zmiang czestotli-
wosci taktowania. Tymczasem jesli w da-
nych dostarczonych do dysku pojawi si¢
biad, jego korekcja jest w zasadzie niemoz-
liwa. Sytuacja wyglada lepiej, gdy komputer
wyposazony jest w dysk SCSI albo osobny
kontroler Ultra-ATA. Woéwczas dane prze-
twarzane sg przez kontroler nie zespolony
z plyta gléwna.

Po pewnym czasie pracy na podkreconym
systemie warto zatem wykonaé ekspery-
ment: skopiowac kilkaset MB danych na
dysk, a nastepnie — po przywroceniu
ustawien nominalnych - sprawdzi¢, czy pliki

"7 Formufa 1: z lewej stro-
ny gtosny, ale bardzo
wydajny P3125SPA Pro
firmy Alpha, z prawej -
elegancka wersja wen-
tylatora Just Cooler.

! \..u,t_s_mm

zostaly poprawnie zapisane, poréwnujac je
z oryginatami. Bardzo wygodng funkcj¢ po-
réwnywania zawartosci plikow wbudowano
np. w Windows Commandera 32.

Tip 11: Athlon - tylko dla odwaznych

Podkrecanie Athlona nie jest juz tak proste.
Przystosowane do niego plyty gléwne nie
maja mozliwo$ci wymuszenia ani czestotli-
wosci FSB, ani mnoznika — wtasciwe war-
tosci odczytywane sg wprost z ukladu.
Obejscie tego mechanizmu wymaga
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rozmontowania obudowy CPU, co jest za-
daniem nietatwym i wymagajacym sporego
wyczucia (fatwo nieodwracalnie uszkodzi¢
procesor). Rog plytki procesora przypomina
zlacze karty rozszerzenia, wyprowadzone
na nim sygnaly pozwalajg za$ na bezposred-
nie sterowanie parametrami pracy proceso-
ra. Przez Internet mozna juz kupi¢ gotowe
moduly w formie nasadki umozliwiajacej
przetaktowanie Athlona. Mozna tez z garsci
fatwych do zdobycia elektronicznych akce-
soriow wykonac¢ taki modut samodzielnie —
wymaga to tylko odrobiny doswiadczenia
w postugiwaniu si¢ lutownica. Szczegdly
dotyczace budowy urzadzenia znalez¢ moz-
na w internetowym serwisie Toma Pabsta.

Amatoréow darmowych megahercow czeka
jeszcze jedna pulapka — wydajnos¢ zasilania
plyty gtéwnej. 500-megahercowy Athlon po-
biera do 43 W (25 A) mocy. Zwiekszenie czg-
stotliwosci zegara do 800 MHz przy zacho-
waniu standardowego napiecia 1,6 V to zu-
zycie ok. 65 W (40 A). Przed przystapieniem
do eksperymentéw warto sprawdzi¢ mozli-
wosci plyty gléwnej. Najprostszym, cho¢ nie-
co chalupniczym sposobem jest policzenie
ukladéw stabilizacji napigcia. Z danych do-
stepnych w Internecie wynika, ze nie spra-
wiajag probleméw modele wyposazone
w sze$¢ lub osiem tranzystoréw mocy (np.
Asus K7M). Plyty gtowne z czterema uklada-
mi zazwyczaj nie nadaja si¢ do podkrecania
Athlona powyzej 700 MHz.

Tip 12: Celeron nie chce dziataé

na 100 MHz

Pierwsze modele Celeronéow (ze zlgczem
Slot-1) stynely z ,,podkrecalnosci”, cate ich
serie dzialaly bez zarzutu z magistralg 100
MHz. Jednak nie kazda plyta gtéwna
pozwala na zakosztowanie takiej mozliwo-
$ci. Zbudowane zgodnie z zaleceniami Inte-
la plyty rozpoznaja klase procesora na pod-
stawie odpowiedniego sygnatu (pin nr 21).
Stwierdzajac w tym miejscu podawane
przez Celerona napigcie, ustawiajg FSB na
66 MHz; po zainstalowaniu Pentium II lub
IIT (brak napiecia na pinie 21) FSB wynosi
100 MHz. Aby zatem oszuka¢ oporng plyte
glowna, wystarczy odizolowac¢ ndézke nr 21
slotowego Celerona (paskiem tasmy klejacej
lub lakierem do paznokci). Plyta automa-
tycznie przyjmie ,bazowa” FSB réwng 100
MHz, zas AGP ustawi na 66 MHz.

Tip 13: test systemu po tuningu
Wszystkie srodki bezpieczenstwa zostaly
przedsigwziete, konfiguracja zakonczona.
Nadchodzi godzina prawdy: dopiero inten-
sywny test systemu wykaze, czy wszystko
naprawdg¢ dziala. Najlepiej wykorzysta¢ do
tego celu program 3DMark 2000 pracujacy
w petli (loop mode) lub demo w Quake’u.
Jesli po calej nocy nieustannego quake’owa-
nia komputer wcigz bedzie pracowal po-
prawnie, sukces zostal osiagniety!
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BIOS: przyspieszanie od podstaw

Oprécz podstawowych parametrow doty-
czacych procesora i pamieci Setup BIOS-u
zawiera szereg ustawien, ktore moga sktonic
komputer do szybszej pracy. Inne opcje po-
zwolg skroci¢ czas samego wlaczania
komputera i startowania systemu operacyj-
nego. Uwaga: do menu konfiguracyjnego
Award-BIOS wchodzimy, naciskajac kla-
wisz [Del], do AMI-BIOS-u przez [F1].

Tip 1: skracanie rozbiegu

Proces testowania systemu, tzw. POST,
mozna skréci¢ do minimum, wigczajac
opcje Quick Power-On Self Test lub Quick
Boot Mode (ustawienie Enabled). Pozwoli to
unikna¢ trzykrotnego sprawdzenia pamieci
podczas kazdego startu systemu. Czas uru-
chamiania komputera wyposazonego w 128
MB RAM ulegnie wowczas skroceniu o ok.
40 sekund.

W sekcji Standard CMOS Setup Award-
-BIOS-u warto dla kazdego z czterech
urzadzen IDE, ktore nie jest dyskiem twar-
dym, ustawi¢ okreslajacy jego rodzaj para-
metr na None. BIOS nadal bedzie rozpo-
znawal napedy CD i DVD, ale... teraz zrobi
to znacznie szybciej. Mozna tez zaoszcze-
dzi¢ kolejnych kilka sekund, kazac zapa-
migta¢ ustawienia dyskow twardych, za-
miast odczytywac je przy kazdym starcie
systemu, jak to robi standardowo wlaczona
opcja Auto.

Tip 2: mniej zabawy z dyskietkami
Wylaczajac niepotrzebne juz rozpoznawanie
liczby Sciezek stacji dyskietek (Floppy drive
seek at boot: Disabled), mozna zyska¢ kilka
cennych sekund. W BIOS-ach AMI i Phoe-
nix opcja ta nosi nazwe Floppy drive seek (at
statup). Warto tez zmieni¢ kolejnos¢ dyskow
startowych (Boot Sequence: C, A). Dzigki te-
mu BIOS od razu szuka systemu operacyj-
nego na dysku twardym, nie tracac czasu na
sprawdzanie zawartosci dyskietki. By uru-
chomi¢ komputer z dyskietki systemowej,
trzeba przywrocic¢ ustawienie A, C.

Tip 3: przyspiesz dziatanie pamigci
Skrécenie cykli taktowania modutéw RAM
spowoduje krétsze czasy dostepu do pamie-
ci, a co za tym idzie, wigksza wydajnos¢ sys-
temu. Wielu producentéw ustawia ten para-
metr z zachowaniem sporej rezerwy, zmniej-
szajac tym samym szybkos¢ komputera.
Uwaga: im mniejsza warto$¢ parametru, tym
pamigc pracuje szybciej. Posiadacze pamigci
SDRAM mogg sprobowac zmieni¢ w menu
Chipset Features wartosci parametrow RAS
to CAS Delay, RAS Precharge Time i CAS La-
tency na 2-2-2 albo 3-2-2. W przypadku mo-
dutéw EDO-RAM warto natomiast przete-
stowac ustawienia 70, 60 albo 50 ns i wy-
bra¢ optymalng wartosc.

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1904-1999 fwmrd Sof tuare
(¥

vanced D103 Features
Quick Power On Self Test Enabled
Uirnz Warning Dizabled
CPU Level 1 Cache Enabled
CAJ Level 2 Cache Enabled
CMJ L2 Cache ECC Checking Enabled
First Doot Device Flappy
Second Bort = - —

it Quick Power On Self Test

Boot Up : :
poot i Virus Warning
Typemstic Bate Sctting  Enabled
Typematic Rate (Chars/Sec) 30
Typematic Delay (Msec) 50
Security Optios Setup
05 Select Tor DEAM > G64ME  Mon-052
Beport Mo FOD For UIR 95 Bo
Ulden BI0S Shadow Enabled

Enabled
Disabled

tiss:Move Enter:Select +/-/FU/FD:Ualue F18:Save ESC:Exit FliGemeral Help

F5:Previons Ualues  FB:Fail-Safc Defmuilis

Advanced BIOS Features: w tym miejscu
mozna przyspieszyé proces startu syste-
mu, zmieniajac opcje Quick Power-On
Self Test, Boot Up Floppy Seek i First Boot
Device.

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-1999 feard Softuare

fidvanced Chipset Featurez

SDRAM RAS-to-CAS Delay -

SDRAN WAS Precharge Time 2

SORAM CAS latency Time 2 e L
SIRAM Precharge Control Disahled

DAAN Data [ntegrity Mode  Mom-ECC

System BIOS Cacheable Enahled

Uides BIOS Cacheable Enabled

Uideo BAM Cacheable Disabled

B Bit 170 Recovery Time

16 Bit 1/0 Becovery Tiee 1

Memory Hole At 15M-16H Disabled
Passive Release Enabled

Belaged '{m-ur# inn Nieahind
S SDRAM RAS-to-CAS Delay
SDRAM RAS Precharge Time

l SDRAM CAS latency Time

Tieeifove Enter:iSelect
F5:Previons Ualues

Fo:Fall-Sale Befaulis

Advanced Chipset Features: im mniejsze
wartos$ci tajemniczych parametrow RAS
i CAS, tym szybciej beda pracowaé
pamieci.

Wspomniane ustawienia mogg si¢ réwniez
przydac, jesli po przyspieszeniu magistrali
FSB mniej wydajne pamigci przestang nada-
za¢. Wowczas wlasnie wydtuzenie cykli do-
stepu moze si¢ okazac zbawienne dla stabil-
nosci podkreconego systemu.

Dzigki tuningowi pamigci mozna uzyskac
wzrost wydajnosci si¢gajacy 5%. Przed
rozpoczeciem eksperyment6w nalezy jednak
koniecznie zabezpieczy¢ dane, po dobraniu
najszybszego ustawienia za$§ — sprawdzi¢
stabilnos¢ pracy maszyny, przeprowadzajac
kilkugodzinne testy. Jesli system nie pracuje
stabilnie, w menu konfiguracyjnym BIOS-u
nalezy przywroéci¢ poprzednie wartosci.

Tip 4: szybsze K6, K6-Il i K6-111

z Write Allocation

Nowe plyty gtéwne Super Socket-7 udostep-
niaja parametr przeznaczony dla procesoréw
AMD z rodziny K6. Po wlaczeniu trybu pra-
cy Write Allocation potencjat tych ukifadow
wykorzystywany jest znacznie lepiej, co znaj-
duje odzwierciedlenie w wigkszej od pieciu
do o$miu procent wydajnosci systemu. Jesli
w Setupie nie ma takiej funkcji, warto poku-
si¢ sie o uaktualnienie BIOS-u.

KWIECIEN 2000
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Zestawienie ustawien réznych modeli procesorow

Standardowe Bezpieczne Maksymalna uzyskane Napigcie (core)
Prod. Typ Czest.  Czestotl.  Mnoinik CPU  Czestotl.  Mnoznik CPU  Czestotl.  Mnoznik Standard  Maksimum
procesora CPU systemowa czest. systemowa czest. systemowa
Intel Pentium 75 MHz 50 MHz 1,5 90 MHz 60 MHz 1,5 90 MHz 60 MHz 1,5 33V 33V
Intel Pentium 90 MHz 60 MHz 1,5 100 MHz 66 MHz 1,5 100 MHz 66 MHz 1,5 33V 33V
Intel Pentium 100 MHz 66 MHz 1,5 120 MHz 60 MHz 2 120 MHz 60 MHz 2 33V 33V
Intel Pentium 120 MHz 60 MHz 2. 133 MHz 66 MHz 2: 133 MHz 66 MHz 2 33V 33V
Intel Pentium 133 MHz 66 MHz 2 150 MHz 60 MHz 2,5 166 MHz 66 MHz 3 33V 33V
Intel Pentium 166 MHz 66 MHz 25 187 MHz 75 MHz 2,5 200 MHz 66 MHz 3 33V 33V
Intel Pentium 200 MHz 66 MHz 3. 225 MHz 75 MHz 3: 233 MHz 66 MHz 3,5 33V 33V
Intel Pentium MMX: 166 MHz 66 MHz 2,5 200 MHz 66 MHz 3. 208 MHz 83 MHz 2,5 2,8V 2,8V
Intel Pentium MMX: 200 MHz 66 MHz 3: 225MHz 75 MHz 2,5 250 MHz 83 MHz 3 2,8V 28V
Intel Pentium MMX: 233 MHz 66 MHz 35 262MHz 75 MHz 35 292 MHz 83 MHz 3,5 2,8V 28V
Intel Celeron 266 MHz 66 MHz 4: 300 MHz 75 MHz 4: 400 MHz 100 MHz 4 2,0V 2,2V
Intel Celeron A 300 MHz 66 MHz 45: 450 MHz 100 MHz 45  450MHz 100 MHz 45 2,0V 22V
Intel Celeron A 333 MHz 66 MHz 5: 375MHz 75 MHz 5 415MHz 83 MHz 5 2,0V 2,2V
Intel Celeron A 366 MHz 66 MHz 55 413 MHz 75 MHz 55 457 MHz 83 MHz 55 2,0V 2,2V
Intel Celeron A 400 MHz 66 MHz 6: 450 MHz 75 MHz 6: 500 MHz 83 MHz 6 20V 2.2V
Intel Celeron A 433 MHz 66 MHz 6,5 488 MHz 75 MHz 6,5: 540 MHz 83 MHz 6,5 2,0V 2,2V
Intel Celeron A 466 MHz 66 MHz 7: 525MHz 75 MHz 7: 581 MHz 83 MHz 7 2,0V 2,2V
Intel Celeron A 500 MHz 66 MHz 7,5 566 MHz 75 MHz 7,5 566 MHz 75 MHz 7,5 2,0V 22V
Intel Pentium Il 233 MHz 66 MHz 35 262MHz 75 MHz 35 292 MHz 83 MHz 35 2,820V 3,022V
Intel Pentium Il 266 MHz 66 MHz 4 300 MHz 75 MHz 4: 333 MHz 83 MHz 4 2,8/2,0V 3,022V
Intel Pentium Il 300 MHz 66 MHz 45 338 MHz 75 MHz 45  375MHz 83 MHz 45 2,820V 3,022V
Intel Pentium Il 333 MHz 66 MHz 5: 375 MHz 75 MHz 5: 415MHz 83 MHz 5) 2,0V 2,2V
Intel Pentium Il 350 MHz 100 MHz 35: 392MHz 112 MHz 35 420MHz 120 MHz 35 2,0V 2,2V
Intel Pentium Il 400 MHz 100 MHz 4 448MHz 112 MHz 4: 480 MHz 120 MHz 4 20V 22V
Intel Pentium Il 450 MHz 100 MHz 45 504 MHz 112 MHz 45: 540MHz 120 MHz 45 2,0V 2,2V
Intel Pentium Il 450 MHz 100 MHz 45: 504MHz 112 MHz 45 580MHz 129 MHz 45 2,0V 2,2V
Intel Pentium Ill 500 MHz 100 MHz 5: 560MHz 112 MHz 5. 620MHz 124 MHz 5 20V 22V
Intel Pentium Ill 550 MHz 100 MHz 55: 616MHz 112 MHz 55: 616MHz 112 MHz 519 2,0V 2,2V
Intel Pentium Ill 600 MHz 100 MHz 6: 672MHz 112 MHz 6: 672MHz 112 MHz 6 2,0V 2,2V
Intel Pentium Ill 650 MHz 100 MHz 6,5: 682MHz 105 MHz 6,5 695MHz 107 MHz 6,5 16V 18V
Intel Pentium Il 700 MHz 100 MHz 7: T735MHz 105 MHz 7: T750MHz 107 MHz 7 16V 1,8V
AMD K6 166 MHz 66 MHz 25 187 MHz 75 MHz 2,5 200 MHz 66 MHz 3 29V 35V
AMD K6 200 MHz 66 MHz 3 225MHz 75 MHz 3 233 MHz 66 MHz 35 29V 35V
AMD K6 233 MHz 66 MHz 35 262MHz 75 MHz 35 266 MHz 66 MHz 4 32V 4,0V
AMD K6 266 MHz 66 MHz 4: 300 MHz 66 MHz 45 300 MHz 75 MHz 4 2,2V 25V
AMD K6 300 MHz 66 MHz 45: 333 MHz 66 MHz 5: 337 MHz 75 MHz 4.5 2,2V 25V
AMD K6-Il 266 MHz 66 MHz 4: 300MHz 100 MHz 3: 300MHz 100 MHz 3 2.2V 2,6V
AMD K6-1l 300 MHz 100 MHz 3: 324MHz 108 MHz 3: 336MHz 112 MHz 3 2.2V 2,6V
AMD K6-1l 333 MHz 95 MHz 35: 350MHz 100 MHz 35 350MHz 100 MHz 3,5 2,2V 2,6V
AMD K6-Il 350 MHz 100 MHz 35 378MHz 108 MHz 35: 378MHz 108 MHz 35 2,2\ 26V
AMD K6-1l 366 MHz 66 MHz 35 400 MHz 66 MHz 6: 412 MHz 75 MHz 55 2,2V 2,6V
AMD K6-1l 400 MHz 100 MHz 4. 420MHz 105 MHz 4: 448MHz 112 MHz 4 22V 2,6V
AMD K6-Il 450 MHz 100 MHz 45: 472MHz  105MHz 45: 472MHz 105 MHz 45 2,4\ 2,6V
AMD K6-1l 475 MHz 95 MHz 5: 500MHz 100 MHz 5. 517MHz 115 MHz 45 24V 2,6V
AMD K6-Il 500 MHz 100 MHz 5: 525MHz 105 MHz 5: 525MHz 105 MHz 5 24V 2,6V
AMD K6-1ll 400 MHz 100 MHz 4: 420MHz 105 MHz 4: 450 MHz 100 MHz 45 24V 2,6V
AMD Ke6-lll 450 MHz 100 MHz 45: 472 MHz 105 MHz 45 500MHz 100 MHz 5 2,4V 2,6V
AMD Athlon 500 MHz 100 MHz 5: 550MHz 110 MHz 5: 600MHz 120 MHz 5 16V 2,0V
AMD Athlon 550 MHz 100 MHz 55: 600MHz 109 MHz 55: 650MHz 118 MHz & 16V 2,0V
AMD Athlon 600 MHz 100 MHz 6: 650MHz 108 MHz 6: 700MHz 117 MHz 6 16V 2,0V
AMD Athlon 650 MHz 100 MHz 6,5: 700MHz 108 MHz 6,50 750MHz 115 MHz 6,5 16V 2,0V
AMD Athlon 700 MHz 100 MHz 7: 750MHz 107 MHz 7: 800MHz 114 MHz 7 1,6V 2,0V
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Karty graficzne: 3D na najwyzszych obrotach

Po zwigkszeniu czestotliwosci systemowej
dane na magistrali PCI lub AGP przeply-
waja z wiekszg szybkoscia, co oznacza, ze
réwniez komunikacja z kartg graficzng
(o ile dziala ona z nowymi ustawieniami)
przebiega szybciej. Wydajnosc¢ kart 3D po-
zostaje jednak najcze$ciej na tym samym
poziomie, gdyz majg one wlasne generato-
ry czestotliwosci taktujacej. Podstawowe
metody przyspieszania kart graficznych zo-
staly niedawno opisane (CHIP 1/2000, s.
184), dlatego przypomnimy je tylko
w skrocie.

Tip 1: V-Sync off, podkrecié i chtodzié
Najprostsza metoda przyspieszania grafiki
jest wylaczenie synchronizacji zamiany bu-
foréw graficznych z od§wiezaniem ekranu.
Negatywnym efektem tej operacji moze
by¢ migotanie ekranu lub widoczne roz-
dzielenie wyswietlanego obrazu na dwie
czesci. Spory zysk wydajnosci mozna osig-
gnal, podnoszac czestotliwosci taktowania
procesora graficznego i pamigci. Jesli funk-
cji tych nie oferujg sterowniki, pomoga
z pewnosciag PerfTune lub PowerStrip taj-
wanskiej firmy Entech. Jak zawsze w przy-
padku zwigkszania szybkosci pracy, row-
niez tutaj trzeba pamigta¢ o zapewnieniu
dostatecznego chlodzenia, a przed rozpo-
czeciem normalnej eksploatacji — przepro-
wadzi¢ testy.

Uwaga: zwigkszanie czgstotliwosci kosci
wykonanych w technologii 0,35 mikrona
(np. Voodoo2, Riva TNT) jest dos¢ ryzy-
kowne - zbyt szybkie taktowanie moze
spowodowac spalenie uktadu. Nowsze pro-
cesory 0,25 i 0,18 powinny pracowac sta-
bilnie z czestotliwoscig o 15-25% wyzsza
od nominalnej. Efektem ich podkrecenia
bedzie wyraznie szybsze generowanie scen
tréjwymiarowych.

Zbyt szybkie taktowanie pamigci kart
bedzie owocowalo bledami w wyswietla-
nym obrazie, a w krytycznej sytuacji spo-
woduje ich uszkodzenie. Generalnie lepiej
podkrecajg si¢ pamigci typu SDRAM oraz
te o krotszym czasie dostgpu. Ten ostatni
mozna na ogo6l odczytaé z nadrukéw na
koSciach — powinna to by¢ ostatnia cyfra
w nazwie serii. Najlepsze ko$ci mozna bez
obaw podkrecac o 40-50 MHz.

Nie nalezy zwigkszac czgstotliwosci takto-
wania od razu o 20% w stosunku do wartosci
nominalnej. W wiekszosci przypadkow skon-
czy si¢ to przykra niespodzianka, czyli uszko-
dzeniem ukladu, zas w najlepszym razie — za-
wieszeniem komputera. W takiej sytuacji naj-
czesciej pomoze zrestartowanie peceta, po
ktérym sterowniki przywrocg ustawienia no-
minalne. Najbezpieczniej jest zwigkszac pred-
kos¢ taktowania krokami - 5 MHz w przypad-
ku procesora i 10 MHz dla pamigci. Nastepnie
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Procesory grafiki 3D: czestotliwosci taktowania

Standardowe Bezpieczne Maksymalne uzyskane
Chip RAM Chip RAM Chip RAM
3dfx Voodoo-1 50 MHz 50 MHz 57 MHz 57 MHz 62 MHz 62 MHz
3dfx Voodoo-2 90 MHz 90 MHz 93 MHz 93 MHz 95 MHz 95 MHz
3dfx Banshee 100 MHz 100 MHz 110 MHz 120 MHz 120 MHz 130 MHz
3dfx Voodoo-3-2000 143 MHz 143 MHz 166 MHz 166 MHz 183 MHz 183 MHz
3dfx Voodoo-3-3000 166 MHz 166 MHz 183 MHz 183 MHz 192 MHz 192 MHz
3dfx Voodoo-3-3500 183 MHz 183 MHz 192 MHz 192 MHz 200 MHz 200 MHz
ATI Rage Pro 75 MHz 100 MHz 90 MHz 110 MHz 95 MHz 115 MHz
ATI Rage Fury OEM 90 MHz 90 MHz 100 MHz 100 MHz 110 MHz 110 MHz
ATI Rage Fury 103 MHz 103 MHz 110 MHz 110 MHz 115 MHz 115 MHz
ATl Rage Fury Pro 140 MHz 160 MHz 150 MHz 170 MHz 160 MHz 180 MHz.
Matrox G200 83 MHz 113 MHz 90 MHz 120 MHz 97,5 MHz 130 MHz
Matrox G400 125 MHz 166 MHz 135 MHz 180 MHz 142 MHz 190 MHz
Matrox G400 Max 150 MHz 200 MHz 160 MHz 214 MHz 170 MHz 226 VHz
Nvida TNT-1 90 MHz 110 MHz 100 MHz 115 MHz 110 MHz 120 MHz
Nvida TNT-2-M64 100 MHz 125 MHz 110 MHz 135 MHz 125 MHz 143 MHz
Nvida TNT-2 125 MHz 150 MHz 142 MHz 166 MHz 150 MHz 183 MHz
Nvida TNT-2 A (Pro) 143 MHz 166 MHz 150 MHz 183 MHz 175 MHz 200 MHz
Nvida TNT-2-Ultra 150 MHz 183 MHz 160 MHz 190 MHz 180 MHz 210 MHz
Nvida GeForce 256 120 MHz 166 MHz 130 MHz 172 MHz 140 MHz 180 MHz
S3 Savage 4 110 MHz 125 MHz 115 MHz 135 MHz 125 MHz 143 MHz
S$3 Savage 4 Pro 125 MHz 143 MHz 135 MHz 150 MHz 143 MHz 166 MHz
S3 Savage 4 Pro + 143 MHz 166 MHz 150 MHz 170 MHz 160 MHz 180 MHz

nalezy uruchomic ,test wytrzymalosciowy”.
Jezeli system bedzie stabilny oraz nie pojawig
sie bledy (tzw. artefakty) w grafice, mozna
nadal zwigksza¢ czestotliwosci.

Tip 2: karty graficzne tez majg BIOS
Karty graficzne, podobnie jak plyty glowne,
wyposazone s3 w BIOS, ktéry mozna uaktu-
alni¢ za pomoca odpowiednich narzedzi.
Niektorzy producenci wykorzystujg te moz-
liwo$¢ w celu zwigkszenia wydajnosci wy-
produkowanych wczesniej kart. Zaczac¢ trze-
ba od sprawdzenia wersji BIOS-u karty. Jesli
zaraz po uruchomieniu komputera nie wi-
da¢ komunikatu z numerem wersji, w celu
jego odczytania mozna skorzystac np. z pro-
gramu Sisoft Sandra 99.

Uaktualnienie BIOS-u karty moze przy-
nie§¢ wzrost wydajnosci. Najwiekszej po-
prawy powinni spodziewac si¢ posiadacze
plyt gtéwnych z ,nieintelowskim” chipse-
tem. Znane sg jednak przypadki, kiedy nowy
BIOS zmniejsza czestotliwosé taktowania,
na przyktad aby rozwigzac¢ problem zbyt du-
zego poboru mocy. Dlatego tez przed podje-
ciem jakichkolwiek czynnosci warto doklad-
nie przeczytac plik ,readme”.

MAXymalizacja G400: wentylator od proce-
sora 486 zamontowany na uktadzie G400
czyni z niego odpowiednik G400MAX.

Tip 3: przepros$ stary wentylator 486
Im chlodniej, tym lepiej — kazde obnizenie
temperatury wplywa pozytywnie na uktad
3D i pozwala jeszcze bardziej zwigkszyc
jego wydajnosc. Jezeli karta nie jest wypo-
sazona w radiator z wentylatorem, dobrym
rozwigzaniem jest zalozenie wentylatora
od procesora 486. Najczesciej jego sruby
mocujace daje sie wkreci¢ w szczeliny po-
miedzy zeberkami radiatora, w ostateczno-
$ci mozna wykorzysta¢ opaske do skreca-
nia kabli lub kawatek izolowanego przewo-
du. Nagroda za wlozony wysilek bedzie
mozliwos¢ zwiekszenia czestotliwosci tak-
towania o kilka dodatkowych megahercow.

Tip 4: najnowsze sterowniki
Prawdziwi entuzjasci kart 3D regularnie
sprawdzaja, czy w Internecie nie pojawily si¢
nowe sterowniki. Nie jest to wcale przesada
- ze wzgledu na silng konkurencje producen-
ci czesto rozpoczynaja sprzedaz urzadzen,
kiedy sterowniki nie sg jeszcze dopracowane,
a czasem nawet nie s3 w stanie wykorzystac
wszystkich mozliwosci karty. Oprécz
najnowszych driveréw karty warto tez zain-
stalowac naj$wiezszg wersj¢ DirectX.

Niezwykle wazne sg sterowniki chipsetu
dla plyt Super Socket-7 wyposazonych
w uktady ALI, VIA lub SIS oraz plyt prze-
znaczonych dla procesora Athlon. Dzigki
poprawionym driverom niektére plyty
gtowne, dotychczas sprawiajace problemy,
nagle zaczynajg pracowac szybciej i bar-
dziej stabilnie.

Tip 5: sterowniki zwykle mogg wiecej
Istotnym elementem maksymalizacji wydaj-
nosci karty jest odpowiednie ustawienie pa-
rametréow sterownikow. Przyjmuje sig, ze
drivery decyduja o ok. 30% wydajnosci kon-
trolera graficznego. W najprostszych
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przypadkach sterowniki udostepniajg
funkcje optymalizujace karte pod katem wy-
dajnosci albo jakosSci generowanego obrazu.
Bardziej zaawansowane oprogramowanie
pozwoli na precyzyjniejsze dostosowanie
parametréw do indywidualnych potrzeb.
Czesto odpowiednia ingerencja umozliwi
takze rozwiazanie problemow z kompatybil-
noscig karty z plyta gtéwna lub innymi kom-
ponentami systemu.

W wigkszosci przypadkéw sterowniki
maja funkcjonalnos¢ duzo wigkszg od wi-
docznej na zakladkach wtasciwosci karty
graficznej. W Internecie mozna znalezé
aplikacje przeznaczone dla konkretnego
typu procesora graficznego, odkrywajace
przed uzytkownikiem ukryte opcje, niedo-
stepne z poziomu standardowych drive-
réw. Pojawiaja sie takze gotowe, zoptyma-
lizowane pakiety sterownikéw, przygoto-
wywane przez mitosnikéw ,dlubania”
w Rejestrze systemu w poszukiwaniu waz-
nych dla wydajnosci opcji.

Tip 6: pomiar wydajnosci

- wysoka rozdzielczosé¢ i V-Sync off
Zawsze trzeba pamietac o jednej ogdlnej
zasadzie — im wyzsza rozdzielczos¢, tym
wigksze wymagania stawiane sg przed kar-
ta graficzng. Przy zbyt malej rozdzielczo-
$ci mierzymy jedynie szybkos¢ pracy pro-
cesora, a tuning ukladu 3D nie przynosi
poprawy wydajnosci.

Nowy program testujacy grafike 3D -
3DMark2000 firmy MadOnion.com - stan-
dardowo przeprowadza testy w rozdzielczosci
10240768, wylacza opcje ,Vsync”, a dzigki
pracy w petli (Loop Option) znakomicie na-
daje si¢ do przeprowadzania diugotrwatych

INFO

Tuning komputeréw PC:
www.tomshardware.com
benchmark.ceti.com.pl

Podkrecanie CPU:

www.overclockin.com

www.overclockers.com

www.hardocp.com

http://heatsink-guide.com/
http://www.tomshardware.com/cpu/ 99g4/991113/

BIOS:
www.amibios.com
www.phoenix.com
www.pcmech.com/bios

Karty graficzne:
www.dimension3d.com
www.fastgraphics.com
www.reactorcritical.com
Wwww.matroxusers.com

System Windows:
www.sysinternals.com
www.pureperformance.com
www.speedguide.net
www.ntfag.com/perform.html
www.microsoft.com
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Windows: zwolnij hamulce
w systemie operacyjnym

System Windows dziata tym wolniej i bar-
dziej kaprysnie, im wigcej czasu mingto od
instalacji. Wine za taki stan rzeczy ponosi
architektura ,okien”, a w szczeg6lnosci sys-
tem plikéw. Nie bez znaczenia sg tez pozo-
statosci (w rejestrze i na dysku) po usunig-
tych aplikacjach, ktére spowalniajg prace
systemu.

Tip 1: abecadto optymalizaciji
Szybkos¢ dostepu do danych zalezy m.in.
od ich potozenia. Na poczatek warto
sprawdzi¢, czy na dysku nie ma bledow,
i zdefragmentowac jego zawarto$¢. Regu-
larne porzadkowanie dysku jest bardzo
wazne, gdyz systemy plikéw Windows (za-
réwno stary FAT 16 i FAT 32 w Windows
95/98, jak i NTES w Windows NT) sg tak
,»Sprytnie” zaprojektowane, ze w wyniku
codziennej pracy dane szybko ulegajg frag-
mentacji. Z ewentualnymi problemami roz-
prawia si¢ systemowe narzedzia: Scandisk
i Defrag. W usunigciu niepotrzebnych juz
,haleciato$ci” na dysku pomoga np. share-
ware’owe Clean System Directory lub Disk
Analyzer.

Tip 2: nie szarga¢ pamieci

Windows 9x i NT korzystajg z pliku wymia-
ny, ktéry pelni funkcj¢ wirtualnej pamieci
RAM i przechowuje nieuzywane fragmenty
zawarto$ci pamieci fizycznej. Standardowo
plik ten znajduje si¢ na tej samej partycji co
Windows, a jego parametry ustawiane sg
dynamicznie przez system. Warto jednak
zdefiniowaé staly rozmiar pliku wymiany.
Woéwczas Windows nie kasuje go w czasie
zamykania systemu, nie musi go na nowo
tworzy¢ podczas startu, a przede wszystkim
nie traci czasu na ciagle przydzielanie
i zwalnianie przestrzeni dyskowej, prowa-
dzace przy okazji do jeszcze silniejszej frag-
mentacji danych. Aby zmieni¢ wielko$¢
i potozenie pliku wymiany pod Windows 9x
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
ikone Moj komputer, wybra¢ Wiasciwosci,
nastepnie przej$¢ na karte Wydajnosé i wcis-
na¢ przycisk Pamiec¢ wirtualna.

Po wlaczeniu opcji recznej konfiguracji
pliku wymiany trzeba wybra¢ dysk, na kto-
rym ma by¢ on przechowywany, i podac je-
go rozmiar. Identyczne wartosci wpisane
w polach Minimum i Maksimum sprawia, ze
wielkos¢ pliku wymiany bedzie stala. Jako
wytyczng przy ustalaniu tego parametru
mozna przyjaé trzykrotny rozmiar fizycz-
nej pamieci RAM, przy czym warto$¢ ta
nie powinna przekraczaé 192 MB.
Uzytkownicy komputeréw z pamigcig
powyzej 128 MB powinni wypréobowac

zupelne wylaczenie pamigci wirtualnej:
system Windows uzywa jej czg¢sto nawet
wtedy, gdy nie jest to uzasadnione.

Tip 3: kto zna MSCONFIG?

Posiadacze Windows 98, ktérzy nie chcg
samodzielnie modyfikowac plikéw konfigu-
racyjnych i rejestru, moga skorzystac¢ z wy-
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2 Systemkanfigurationsprogiamm
Datei Arsicht 2

Allgemein | Config.sys | Autoexec.bat | Systemini | Winini Autostart |

Markieren Sie das Kortrollkastehen, um das Autostart-Objekt 2u aktiviersn.

SysTrapEve -
RUNDLL32EXE TWEAKULCPLTw
CAwINE\scanregw.exs Aautorun
Fundl2 v pawrpral il LoadCuner
C:\Programme!Matrosmgactl eve
C:\ProgrammetatrosColorshgeet3
Matrox Disgnastic C\Programme’Matrostdiagimgadiag
LosdPoweiProfils Fund!32 exe powrprof i LoadCurer
DkService C:\ProgrammetDiskeaperdADhSery
Machine Debug Manager  C-AWINSS\SYS TEMWMDM EXE _|L|
»

Tweak Ul
Scanfiegisty
LoadPoweiPrafile

Matrox Control Center
Matrox Color Control

1= &R KRR RIS

OK | | Abbrechen | (bereiien |

Ukryta pomoc: MSCONFIG pozwala na mo-
dyfikacje opciji i ustug startowych Windows.

godnego narzedzia konfiguracyjnego.
Msconfig ukryty jest dos¢ gteboko — najpro-
Sciej uruchomic go ,recznie” (Start | Uru-
chom | msconfig). Oprécz wygodnego do-
stepu do zawartosci plikow startowych
program ten w zakladce Ogélne pozwala
okresli¢ zachowanie Windows w czasie
startu oraz wykonac kopie bezpieczenstwa
plikow systemowych. Najcenniejsza jest
jednak mozliwos¢ wyltaczania programéw
i ustug uruchamianych podczas startu Win-
dows - czesto jedyng alternatywg jest inge-
rencja w Rejestr.

Tip 4: urzadzenia IDE w trybie DMA
Tryb Direct Memory Access pozwala urza-
dzeniom IDE zapisywa¢ dane bezposrednio
w pamigci operacyjnej, nie angazujac CPU.
Dzigki temu znacznie zmniejsza si¢ obcigze-
nie procesora w czasie dostepu do urzgdzen
IDE, przecietnie z okolo 60% do 10%.
Szczegolnie wtedy, gdy uruchamiane sg apli-
kacje silnie angazujace procesor (na przy-
ktad programowa dekompresje DVD), tryb
DMA jest koniecznos$cig. Microsoft nie uak-
tywnia domyslnie DMA, gdyz nie jest on ob-
stugiwany przez niektore egzotyczne urza-
dzenia. Mozna to jednak zmieni¢ (Wtasci-
wosci systemu, karta Menedzer urzadzen),
zaznaczajac opcje DMA na karcie Ustawie-
nia dysku twardego ATAPI, CD-ROM-u czy
nape¢du DVD.

oprac. Tomasz Czarnecki (dw, ai, ks)
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