Rozdział 4

PHP a obsługa informacji

W niniejszym rozdziale omówimy następujące tematy:

· Podstawy użycia łańcuchów znakowych w PHP.

· Łączenie łańcuchów i użycie zmiennych w łańcuchach.

· Najważniejsze i najbardziej użyteczne funkcje powiązane z łańcuchami znakowymi.

· Tworzenie prostej, lecz efektywnej aplikacji podświetlania tekstu.

Prędzej czy później, pisząc własne skrypty, stwierdzimy, że potrzebna jest nam możliwość analizowania i manipulowania łańcuchami znakowymi. Temat łańcuchów przewinął się już kilkakrotnie w poprzednich rozdziałach, ale w rozdziale bieżącym zajmiemy się nimi dogłębnie! Omówimy sposoby konwertowania łańcuchów do określonego formatu, a także funkcje manipulujące nimi, dostępne w PHP.

Może zaskoczyć nas fakt, że na temat łańcuchów można powiedzieć znacznie więcej, niż się wydaje. Opanowaliśmy już podstawy — wiemy, że łańcuchów znakowych można użyć w skryptach i przechowywać w nich informacje tekstowe — w poprzednich rozdziałach widzieliśmy również przykłady zastosowania łańcuchów w praktyce. Rozbudowując swoją znajomość łańcuchów, zobaczymy ponadto, że można je stosować także w ActionScript i choć ich implementacja w tym języku jest zupełnie inna, niż w PHP, pozwoli nam to zrozumieć zasady leżące u podstaw wykorzystania łańcuchów i poznać typy operacji, jakie możemy przeprowadzać z ich udziałem.

Skoro posiedliśmy już podstawowe wiadomości dotyczące łańcuchów, przyjrzyjmy się funkcjom, które pozwalają nimi manipulować. PHP oferuje wiele takich funkcji — niektóre z nich są tak proste, że trudno znaleźć dla nich zastosowanie, inne zaś są tak użyteczne, że życie bez nich byłoby nie do wytrzymania! No, może nie aż tak, ale prawdą jest, że nasz żywot, jako projektantów witryn sieci Web, byłby o wiele trudniejszy.

No dobrze, dość już gadania — przejdźmy do rzeczy!

Podstawy

Łańcuch, mówiąc najprościej, to ciąg znaków, stanowiący dane tekstowe... PHP nie stawia żadnych praktycznych ograniczeń co do długości łańcuchów, co pozwala umieszczać w łańcuchach dowolne ilości informacji. Jednak właściciel serwera może nie być zachwycony, gdy zużyjemy całą pamięć RAM, decydując się na przetestowanie tej teorii.

PHP, jako łańcuch, interpretuje każdy wpis ujęty w parę cudzysłowów lub apostrofów.

"This is a string"

‘So is this!’

Nie trzeba chyba wspominać, że znaki te muszą być dokładnie sparowane, gdyż w przeciwnym razie PHP odrzuci łańcuch! Jest to błąd powszechnie popełniany przez początkujących programistów PHP, a zdarza się od czasu do czasu każdemu.

Łańcuchy ujmowane w apostrofy są nieco wydajniejsze pod względem operatywności, ponieważ PHP nie musi przetwarzać mnóstwa znaków specjalnych ani też rozwijać zawartych w nich zmiennych. A zatem, apostrofów należy używać wszędzie tam, gdzie to tylko możliwe. Jeśli jednak zależy nam na potraktowaniu łańcucha jako wartości zmiennej lub na użyciu sekwencji unikowej (o czym za chwilę), wtedy trzeba użyć cudzysłowów!

W normalnych okolicznościach, gdy PHP napotyka znak stanowiący parę ze znakiem rozpoczynającym łańcuch, przyjmuje, że jest to koniec łańcucha, a wszystko, co znajdzie dalej, przetwarza jak zwykły kod PHP. Jeśli zechcemy umieścić takie znaki wewnątrz łańcucha, wówczas pojawia się problem. Na szczęście jednak, istnieje sposób na jego obejście.

Znaki unikowe

Dwa przedstawione poniżej łańcuchy stanowią ilustrację problemów, jakie możemy napotkać, umieszczając znaki cudzysłowu lub apostrofy w łańcuchach.

$string1 = "Why won’t „this” work?";

$string2 = ‘Why won’t this work?’;

W pierwszym przypadku, umieszczenie apostrofu w słowie won’t nie powoduje żadnych problemów, gdyż jako ograniczniki łańcucha użyte zostały cudzysłowy. Kłopot polega na ujęciu w cudzysłowy wyrazu this. Kiedy PHP napotka pierwszy cudzysłów po rozpoczęciu łańcucha, uzna, że doszedł do jego końca. W efekcie, słowo this stanie się zlepkiem znaków, których znaczenia PHP nie rozumie.

W drugim łańcuchu, w odróżnieniu od pierwszego, pojawia się problem wynikający z użycia apostrofu w wyrazie won’t. Podobnie w tym przypadku, wszystkie znaki znajdujące się za tym apostrofem zostaną staną się niezrozumiałe, powodując wygenerowanie błędu, o ile łańcuch ten umieścilibyśmy wewnątrz skryptu.

Aby móc użyć cudzysłowów i apostrofów, a także innych znaków specjalnych, jako części łańcucha, należy każdy z nich poprzedzić znakiem ukośnika (\) — znak taki określamy jako unikowy. Spójrzmy na kolejne dwa przykładowe łańcuchy, by zobaczyć praktyczne zastosowanie tej techniki.

$string1 = "This one \"will\" work!";

$string2 = ‘So will \’this\’ one!’;

Poprzez dopełnienie ukośnikiem każdego ze sprawiających kłopoty znaków, utworzyliśmy parę poprawnych, wolnych od problemów, łańcuchów.

Łączenie łańcuchów

W Rozdziale 2. spotkaliśmy się już z operatorem konkatenacji łańcuchów, ale warto powrócić do tego zagadnienia w obecnie dyskutowanym kontekście. Konkatenacja (dołączenie) jednego lub więcej łańcuchów jest możliwa dzięki operatorowi konkatenacji — zwykłej kropki (.).

$firstName = "Steve";

$lastName = "Webster";

$fullName = $firstName . ‘ ‘ . $lastName

echo $fullName;   // Prints "Steve Webster"

W powyższym kodzie pobierane są wartości zmiennych $firstName oraz $lastName, następnie konkatenowane wraz ze spacją rozdzielającą (pomiędzy znakami ‘ ‘), po czym wartość wynikowa zostaje przechowana w zmiennej $fullName. Wartość tejże zmiennej, na końcu kodu jest równa "Steve Webster", a tego typu operacje są dość często przeprowadzane na danych użytkownika.

Użycie zmiennych w łańcuchach

PHP zezwala na umieszczanie wartości zmiennych wewnątrz łańcuchów ujętych w cudzysłowy. Oznacza to, że w tak prostych operacjach, jak opisana powyżej, nie trzeba stosować operatora konkatenacji.

Na przykład, poniższe dwie linie kodu dadzą taką samą wartość zmiennej $fullName...

$firstName = "Steve";

$lastName = "Webster";

$fullName = $firstName . ' ' . $lastName;

$fullName = "$firstName $lastName";

echo $fullName;   // Will print "Steve Webster"

Mówiąc najprościej, po napotkaniu znaku $ w łańcuchu zamkniętym w cudzysłowach, PHP formuje z dalszych znaków nazwę zmiennej. Aby jasno określić ostateczną nazwę zmiennej w łańcuchu, należy ująć ją w całości, wraz z symbolem $, w klamry.

<?

$drink = "ED Cola";

echo "I think $drink's great" . "<br>\n";

echo "I need to get some chilled $drinks from the shop" . "<br>\n";

echo "I have many {$drink}s every day" . "<br>\n";

?>

Pierwsza instrukcja echo da oczekiwany wynik, gdyż znak apostrofu nie może być częścią poprawnej nazwy zmiennej.

Druga instrukcja echo nie przyniesie pozytywnego wyniku, ponieważ PHP potraktuje literę s na końcu nazwy zmiennej $drink jako część tejże nazwy. Ponieważ zmienna $drinks nie została zdefiniowana, na ekranie pojawi się napis:

I need to get some chilled from the shop

Problem ten ulega rozwiązaniu w trzecim wywołaniu instrukcji echo, poprzez ujęcie nazwy zmiennej w nawiasy klamrowe.

RYS. 2 str. 118

Wpis $drinks nie został rozpoznany jako nazwa zmiennej i w związku z tym jest ignorowany.

Interpreter PHP traktuje cudzysłowy i apostrofy w odmienny sposób. Główna różnica polega na tym, że łańcuchy w cudzysłowach są interpretowane, natomiast te, które ujmujemy w apostrofy, są traktowane niemal dosłownie.

Na przykład, wspominając o technice znaków unikowych, nie mówiliśmy o tym, że dzięki niej możemy umieszczać znaki specjalne w łańcuchach, poprzez użycie innych znaków. Rozwiązanie to pozwala wstawiać znaki, których nie mogą być reprezentowane wizualnie (znaki niedrukowalne), takie jak powrót karetki czy tabulacja. Spójrzmy na poniższą tabelkę, która wymienia kilka z możliwości.

	Sekwencja
	Znaczenie

	\n
	Przejście do nowego wiersza (LF)

	\r
	Powrót karetki (CR)

	\t
	Tabulacja pozioma

	\\
	Znak ukośnika

	\$
	Znak dolara


Jednakże powyższe sekwencje unikowe są interpretowane w ten sposób jedynie wówczas, gdy łańcuch jest ujęty w cudzysłowy. Wynika to stąd, że łańcuchy zamykane apostrofami nie są przetwarzane pod kątem tego typu informacji. Jedynymi wyjątkami od tej reguły są apostrofy unikowe, o których wspominaliśmy wcześniej, oraz ukośniki.

Spójrzmy na poniższy przykład, dzięki czemu wszystko powinno stać się jasne...

echo "Line1\nLine2\nLine3";

echo 'Line1\nLine2\nLine3';

Pierwsza instrukcja daje oczekiwany wynik:

Line1

Line2

Line3

Zwróćmy uwagę na fakt, o którym wzmiankowaliśmy w Rozdziale 2., że przejście do kolejnych wierszy nie ujawnia się w przeglądarce (ale działa po przekazaniu do Flasha). W związku z tym, jeśli przetestujemy powyższy kod w przeglądarce, zamiast łamania wierszy, zobaczymy jedynie spacje rozdzielające kolejne wyrazy!

Ponieważ \n w łańcuchu zamkniętym w apostrofy nie ma żadnego znaczenia, wynik drugiej instrukcji będzie dokładnym odwzorowaniem wpisanego kodu:

Line1\nLine2\nLine3

Morał z tej historyjki jest taki, że do określonych zadań należy stosować odpowiednie znaki!

Funkcje związane z łańcuchami

W chwili pisania niniejszej książki, język PHP oferuje 72 funkcje odnoszące się do łańcuchów i nie jest możliwe, abyśmy omówili je wszystkie — rozdział stałby się przez to niesamowicie nudny i można by go używać w szpitalu jako tani środek znieczulający. Skoncentrujemy się więc jedynie na najbardziej użytecznych funkcjach, z których korzystać będziemy najczęściej.

Ci, którzy chcieliby poznać takie dziwolągi jak obliczanie podobieństwa dwóch łańcuchów metodą Levenshteina, pełny wykaz funkcji działających na łańcuchach znajdą na witrynie pod adresem www.php.net lub w dokumentacji elektronicznej dostarczanej wraz z PHP.

print() i echo()

Funkcje print oraz echo korzystają z dokładnie tych samych argumentów i wykonują takie same operacje.

print(string)

echo(string)

Pobierają one łańcuch string i odsyłają wynik do klienta (czyli do przeglądarki sieciowej). Zapis tych funkcji może mieć następującą formę:

print('This is output to the client');

echo("Welcome back $firstName");

Ponieważ łańcuch przekazany funkcji print nie wymaga przetwarzania w zakresie znaków specjalnych ani zmiennych, został ujęty parą apostrofów. Podobnie, z uwagi na wplecenie zmiennej $firstName w łańcuch przekazany funkcji echo, ujęliśmy go w cudzysłowy.

Interesującym i wartym wskazania faktem jest natomiast to, że ani print ani echo nie są funkcjami w ścisłym tego słowa znaczeniu, a jedynie konstrukcjami językowymi. Oznacza to, że można ich użyć z pominięciem nawiasów.

print "Welcome back $firstName";

echo 'This is output to the client';

Jak wspominaliśmy, omawiając konwencje nazewnictwa, należy przyjąć jeden styl kodowania i stosować go konsekwentnie we wszystkich skryptach. Zaoszczędzimy sobie tym sposobem wiele wysiłku, a skrypty będą czytelniejsze.

printf() i sprintf()

Funkcje printf i sprintf pozwalają nam tworzyć łańcuchy formatowane zgodnie z zestawem instrukcji. Różnica w ich działaniu polega na tym, że printf przekazuje łańcuch wynikowy klientowi, zwracając true lub false, w zależności od rezultatu operacji. Funkcja sprintf z kolei zwraca łańcuch wynikowy, nie przekazując go klientowi, dzięki czemu można go przechować w zmiennej lub użyć w wyrażeniu.

printf(format string [, args...]);

sprintf(format string [, args...]);

Za pomocą format string przekazujemy funkcji instrukcje formatowania listy argumentów (args) w łańcuchu wynikowym. Będzie ona, ogólnie rzecz biorąc, miksturą standardowych znaków, umieszczonych w łańcuchu wynikowym, w takiej formie, w jakiej zostały wpisane, wraz z czymś, co określa się często jako specyfikacja konwersji, która służy do formatowania argumentów.

Specyfikacja konwersji rozpoczyna się od znaku "%", po którym następuje pięć specyfikatorów. Oto one, wyliczając od lewej do prawej:

· Opcjonalny specyfikator dopełniania, wskazujący znak, który zostanie użyty do dopełnienia łańcucha w celu osiągnięcia przez niego zadanej długości. Może nim być znak spacji lub 0 (zero). Domyślnym znakiem dopełniającym jest spacja. Znak alternatywny można określić wpisując go wraz z poprzedzającym apostrofem.

· Opcjonalny specyfikator wyrównania, który decyduje o tym, czy wynikowy łańcuch znaków ma zostać wyrównany do lewej czy prawej strony. Domyślnym ustawieniem jest wyrównanie do prawej; wpisanie znaku "-" powoduje wyrównanie łańcucha do lewej.

· Opcjonalny specyfikator szerokości — podaje minimalną liczbę znaków w łańcuchu po konwersji.

· Opcjonalny specyfikator dokładności wyznacza liczbę miejsc dziesiętnych, wyświetlanych w liczbach zmiennoprzecinkowych. Opcja ta nie działa w przypadku innych typów danych niż liczby double. (Inną funkcją użyteczną w formatowaniu liczb jest number_format).

· Specyfikator typu informuje o sposobie, w jaki powinny być traktowane dane zawarte w argumencie. Poniżej możemy zapoznać się z listą najpowszechniej stosowanych specyfikatorów:

%   znak procenta. Nie wymaga żadnego argumentu.

d   argument traktowany jest jako liczba całkowita i prezentowany w postaci oznaczonej liczby dziesiętnej.

u   argument jest traktowany jako liczba całkowita i prezentowany w formie nieoznaczonej liczby dziesiętnej.

f   argument jest traktowany jako liczba double i prezentowany w postaci liczby zmiennoprzecinkowej.

s   argument jest traktowany i prezentowany jako łańcuch znakowy.

Typowe wyrażenie, bez użycia printf, może mieć jedną z poniższych form:

$month = 1;

$day = 7;

$year = 2042;

echo "$month/$day/$year";

Powyższy kod da w wyniku datę, reprezentowaną przez zmienne, w formacie m/d/rrrr:

1/7/2042

Jednakże, datę można wyświetlić również w formacie mm/dd/rrrr i tu jest miejsce do popisu dla funkcji printf. Jeśli wiersz echo z poprzedniego kodu zastosowalibyśmy dla następującego wywołania funkcji printf, otrzymalibyśmy żądany wynik.

printf("%02d/%02d/%d", $month, $day, $year);

Wynik byłby taki:

01/07/2042

Powyższe przykłady pokazują, jak za pomocą funkcji printf oraz sprintf można wykonać zadania, które inaczej byłyby niemal niemożliwe do wykonania lub wymagałoby to dużego nakładu pracy. Opcjonalny specyfikator szerokości w specyfikacji konwersji stosujemy dla zmiennych $day oraz $month, by mieć pewność, że w wynikowym łańcuchu znakowym każda z nich będzie reprezentowana co najmniej dwoma znakami, przy użyciu, w razie potrzeby, specyfikatora dopełnienia.

RYS. 2. str. 123

Znak % otwiera specyfikatory

To są nasze "argumenty"

Ten specyfikator narzuca skryptowi zero jako znak dopełniający

Dopełnienie długości łańcucha do 2 znaków

Końcowe "d" mówi, że chcemy uzyskać liczbę całkowitą

Jeśli zechcemy przechować sformatowany wynik w łańcuchu, powinniśmy użyć funkcji sprintf.

$month = 1;

$day = 7;

$year = 2042

$date = sprintf("%02d/%02d/%d", $month, $day, $year);

// Will print 01/07/2042

echo $date;

Choć w tym miejscu zakończymy naszą dyskusję na temat funkcji printf i sprintf, spotkamy się z nimi jeszcze w dalszych przykładach opisywanych w tej książce.

urlencode()

Obok podstawowych funkcji wynikowych, które już omówiliśmy, urlencode jest jedną z tych, które najczęściej będą gościły w naszych skryptach. Przewijała się ona już w poprzednich rozdziałach, a jej format wygląda następująco:

urlencode(string);

Jej działanie polega na pobieraniu wszystkich znaków nie będących znakami alfanumerycznymi, za wyjątkiem "-", "_" oraz '.', występujących w łańcuchu i zamianie ich na symbol %, po którym następuje dwucyfrowa liczba szesnastkowa. Ponadto, spacje ulegają zastąpieniu znakiem "+".

Format ten znany jest jako application/x-www-form-urlencode i stosuje się go do obsługi informacji przekazywanych z przeglądarki sieciowej do skryptu, na przykład PHP, działającego po stronie serwera. Rozwiązanie takie umożliwia przekazywanie znaków specjalnych bez ich interpretacji i przetwarzania przez przeglądarkę bądź oprogramowanie serwerowe.

Funkcja ta zwraca ponadto zakodowaną wersję łańcucha, który można przekazać innej funkcji (lub Flashowi, co mogliśmy zobaczyć w Rozdziale 1).

Zagadnienie to wyjaśnijmy na przykładzie:

$myString = "Hello isn't PHP just wicked?";

echo urlencode($myString);

Powyższy kod da wynik następujący:

Hello+isn%27t+PHP+just+wicked%3F

Jak widać, spacje zostały zastąpione znakiem "+", zaś znaki specjalne, takie jak apostrof czy pytajnik, zostały przetworzone w jakiś rodzaj szyfru. Zapis ten może dla nas być zupełnie tajemniczy, ale przeglądarka i (co ważniejsze, z naszego punktu widzenia) Flash doskonale go rozumieją!

Funkcji urlencode towarzyszy funkcja partnerska urldecode, wykonująca dokładnie tę samą operację, tyle że w przeciwnym kierunku. Ponadto, istnieją dwie dalsze funkcje uzupełniające, o nazwach rawurlencode oraz rawurldecode. Ogólnie rzecz biorąc, działają one tak samo, jak powyższe, z tą różnicą, że spacje zamieniają na symbol % uzupełniony liczbą szesnastkową (%20).

Każdy z na mógł się spotkać z zapisem %20, jeśli otworzył stronę w sieci Web, której twórca umieścił spacje w nazwie pliku lub adresie!

Poprzedni, przykładowy łańcuch, po zakodowaniu przez funkcję rawurlencode miałby postać następującą:

Hello%20isn%27t%20PHP%20just%20wicked%3F

explode()

Funkcja ta dzieli łańcuch, nadając mu formę tablicy i korzystając w tym celu z innego łańcucha wyznaczającego miejsca podziału.

explode(separator, string [, limit]);

string jest dzielony przez separator, a każdy fragment łańcucha staje się elementem zwracanej tablicy. Opcjonalny argument limit pozwala określić maksymalną liczbę elementów w zwracanej tablicy, przy czym ostatni jej element jest pozostałym po podzieleniu fragmentem łańcucha.

Poniższy przykład jest podobny do tego, jaki można znaleźć w dokumentacji PHP, a warto przytoczyć go tutaj z dwóch powodów — jest bardzo obrazowy, a Autor wprost szaleje za pizzą!

$pizza = "piece1 piece2 piece3 piece4";

$pieces = explode(' ', $pizza);

Jak łatwo zgadnąć, $pieces to czteroelementowa tablica, powstała w wyniku rozbicia łańcucha $pizza, przy użyciu spacji jako separatora.

Nie trzeba chyba wspominać, że każda spacja ulega odrzuceniu w wyniku tej operacji i ani jedna nie występuje w elementach tablicy. Zwróćmy ponadto uwagę, że oryginalny łańcuch ($pizza) nie jest w żaden sposób modyfikowany przez funkcję explode.

implode()

Partnerem funkcji explode jest (co nie powinno nikogo zaskoczyć) funkcja implode.

implode(glue, pieces);

…gdzie glue wartością w postaci łańcucha, zaś pieces reprezentuje tablicę. Działanie tejże funkcji polega na łączeniu wszystkich elementów tablicy pieces i formowaniu łańcucha, przy użyciu argumentu glue jako łącznika.

W ramach przykładu, przywróćmy pierwotną formę podzielonemu przed chwilą łańcuchowi, korzystając z następującego kodu:

$newPizza = implode(' ', $pieces);

Powyższy przykład jest, oczywiście, czysto teoretyczny, gdyż pizza już dawno została zjedzona przez Autora i zespół redakcyjny!

Opisane powyżej dwie funkcje są przydatne do przechowywania informacji zawartych w tablicach, w postaci pojedynczych łańcuchów, po czym następuje przywrócenie im pierwotnej formy. Sposoby ich rzeczywistego spożytkowania zostaną omówione w Rozdziale 7., gdzie wykorzystamy funkcję implode do przechowywania danych o użytkowniku w pojedynczym wierszu, a za pomocą funkcji explode podzielimy je z powrotem na poszczególne człony.

substr()

Funkcja substr zwraca fragment określonego łańcucha, w oparciu o informacje przekazane w postaci argumentów. Przyjrzyjmy się prototypowi funkcji:

substr(source, start [, length]);

source w powyższym przykładzie reprezentuje łańcuch, który ma być poddany przetwarzaniu, start wyznacza miejsce początku zwracanego łańcucha, a opcjonalny argument length decyduje o miejscu jego zakończenia — zwróćmy uwagę, że ostatnie dwa argumenty muszą być danymi typu integer, czyli liczbami całkowitymi.

Należy także pamiętać, że pozycja pierwszego znaku, w jakimkolwiek łańcuchu, oznaczana jest jako 0, a nie jako 1.

W najprostszej formie, omawiana funkcja mogłaby mieć postać następującą:

$fullName = "Steve Webster";

echo substr($fullName, 6);   // Will print: Webster

Jeśli wprowadzilibyśmy dodatkowo argument length, postać funkcji mogłaby przyjąć taką oto formę:

$fullName = "Steve Webster";

echo substr($fullName, 6, 3);   // Will print: Web

Gdy argument length ma wartość ujemną, wówczas funkcja substr oblicza miejsce zakończenia, poczynając się od końca łańcucha string.

$fullName = "Steve Webster";

echo substr($fullName, 6, -5);   // Will print: We

W praktyce, funkcję substr stosuje się w celu dzielenia łańcuchów, co ułatwia operowanie nimi. Na przykład, jeśli utworzylibyśmy w filmie FLA pole tekstowe, zdolne do wyświetlenia jedynie 50 znaków, wówczas moglibyśmy użyć funkcji substr i w ten sposób wyświetlić pierwsze 50 znaków danego łańcucha. Możliwość taką można wykorzystać do wyświetlania krótkich fragmentów informacji i w połączeniu z przyciskiem More... (Więcej), pozwalającym na stopniowe wyświetlenie całości łańcucha.

strlen()

Funkcja ta zwraca po prostu liczbę znaków tworzących dany łańcuch (dając odpowiedź na jedno z najczęstszych pytań, o długość łańcucha).

strlen(string);

Jest to bardzo użyteczna funkcja i można jej używać do sprawdzania objętości danych przesyłanych do skryptu PHP, zanim spróbujemy umieścić je, na przykład, w bazie danych.

strstr()

Funkcja ta wyszukuje jeden łańcuch wewnątrz innego.

strstr(haystack, needle);

Funkcja zwraca fragment łańcucha haystack, od pierwszego pojawienia się needle, do końca. Jeśli zadany łańcuch nie zostaje odnaleziony, funkcja zwraca false.

Funkcja ta występuje również w wariancie stristr, w którym wielkość liter nie jest brana pod uwagę. Obu funkcji zaś użyjemy w dalszej części niniejszego rozdziału.

Wyszukiwanie łańcuchów wewnątrz innych łańcuchów jest możliwością nie do przecenienia, którą można wykorzystać w mechanizmach wyszukiwawczych oraz zatwierdzających wprowadzanie danych.

str_replace()

Jest to funkcja, która przeprowadza na łańcuchach operacje wyszukiwania i zastępowania.

str_replace(needle, replacement, haystack);

str_replace zamieni wszystkie wystąpienia needle w łańcuchu haystack na replacement. Łańcuch wynikowy jest zwracany, ale łańcuch haystack nie ulega modyfikacjom w wyniku tej operacji.

Spójrzmy na kolejny przykład:

$text = "The cow jumped over the moon";

echo "Before: $text <br>\n";

$text = str_replace("cow", "trol", $text);

echo "After: $text <br>\n";

Wypróbujmy ten przykład, a przeglądarka powinna wyświetlić taki oto obraz:

Zmiennik może być reprezentowany nie tylko przez łańcuch, ale również przez zmienną.

<?

$replacement = "cookie monster";

$text = "The cow jumped over the moon";

echo "Before: $text <br>\n";

$text = str_replace("cow", $replacement, $text);

echo "After: $text <br>\n";

?>

Funkcja ta jest szczególnie przydatna do przesiewania określonych słów, fraz lub zmiennych. Można jej użyć nawet do zamiany wyrazów niecenzuralnych na gwiazdki!

strtolower() oraz strtoupper()

Te dwie funkcje pobierają pojedyncze argumenty w postaci łańcuchów i zwracają ich zmodyfikowane wersje. Przyjmują one następującą formę:

strtolower(source);

strtoupper(source);

W przypadku funkcji strtolower, wszystkie litery zawarte w łańcuchu source są zamieniane na małe. Nie trzeba chyba wyjaśniać, do czego służy funkcja strtoupper!

Obie funkcje są dostępne w formie metod w klasie string języka ActionScript, a zatem operacje z ich udziałem powinny nam być cokolwiek znane!

Zobaczmy, jakie działanie wywierają na łańcuch...

$string = "Friends of ED";

$string = strtolower($string);

// Will print friends of ed

echo $string . "<br>\n";

$string = strtoupper($string);

// Will print FRIENDS OF ED

echo $string;

Głównym sposobem wykorzystania tych funkcji, jakie znalazł Autor, jest sprawdzanie czy adresy email są już obecne na liście wysyłkowej lub w aplikacji rejestracji użytkowników. Ponieważ w trakcie porównywania łańcuchów za pomocą operatora == brana jest pod uwagę wielkość liter, musimy znaleźć sposób na upewnienie się, że wszystkie znaki są takie same. Wynika to stąd, że choć adresy steve@codejunkie.co.uk oraz Steve@codejunkie.co.uk różnią się jako łańcuchy, to jednak kierują wiadomości email do tego samego konta, gdyż adresy elektroniczne nie są wrażliwe na wielkość znaków. Problem ten możemy rozwiązać, wykorzystując funkcję strtolower w stosunku do adresów email!

stripslashes()

Domyślna konfiguracja PHP obejmuje opcję automatycznego poprzedzania znakami unikowymi wszelkich znaków specjalnych, które są odbierane za pomocą metod POST i GET lub za pośrednictwem ciasteczek. W związku z tym, musimy dysponować metodą usuwania ukośników z łańcuchów albo zaprogramować sposób obejścia faktu umieszczania ukośników w łańcuchach.

Na szczęście, PHP wyposażono w funkcję, która usuwając ukośniki z łańcuchów, przywraca im normalną postać. Ostatnia funkcja, jaką omówimy w niniejszym rozdziale, ma następującą postać:

stripslashes(source);

Działanie tej funkcji polega na pobraniu łańcucha string, usunięciu z niego wszystkich ukośników i zwróceniu łańcucha wynikowego. Oryginalny łańcuch string nie ulega jakiejkolwiek modyfikacji.

Prosty wyszukiwacz tekstu

No cóż, czas na kolejną aplikację przykładową. W ramach demonstracji materiału omówionego w tym rozdziale, utworzymy prostą aplikację wyszukiwania tekstu. Użyjemy w niej niektórych spośród poznanych funkcji, uzupełniając je kilkoma, z którymi spotkamy się dopiero w dalszych częściach książki — zwłaszcza w trzech przykładach ćwiczebnych.

Najpierw spójrzmy jednak, co będziemy tworzyć...

Użyjemy tu PHP do oznaczania wszystkich wystąpień łańcucha określonego przez criteria, w łańcuchu string. Wynik wyszukiwania będzie przechowywany w result.

Struktura pliku FLA będzie znacznie prostsza, niż dotychczas, zaś całość dzieła umieścimy na głównej listwy czasowej zamiast izolować ją w klipie filmowym.

Jeśli jednak ktoś pała żądzą tworzenia klipów filmowych, niech chwilę poczeka — w kolejnym rozdziale utworzymy dwa takie klipy! Na razie jednak zapoznajmy się z kolejnymi funkcjami operującymi na łańcuchach...

1. Nie tworząc klipu filmowego, utwórz strukturę warstw i ujęć.

Użyte tu zostały tylko dwie warstwy, jak w każdym przykładzie tła filmu i elementów formularza.

2. Po wystylizowaniu warstwy Window BG, przygotuj elementy formularza. Tworząc je, posłuż się poniższym rysunkiem jako przewodnikiem.

Ważną czynnością, której nie możesz tu pominąć, jest upewnienie się, że pole wyboru HTML w oknie opcji pola tekstowego result jest zaznaczone. Konieczność ta wynika stąd, że do zaznaczenia odszukanych wystąpień łańcucha, posłużą nam znaczniki HTML.

3. Ostatnim krokiem po stronie Flasha jest przypisanie kodu do przycisku Go.

Jego zadaniem będzie przygotowanie result do wyświetlenia użytkownikowi informacji o przebiegu ładowania danych, a następnie wywołanie funkcji loadVariables, wysyłającej dane do skryptu i odbierającej je od niego.

4. To tyle, jeśli chodzi o film Flasha. Skrypt PHP jest tak prosty, że doskonale demonstruje potęgę funkcji działających na łańcuchach, dostępnych w tym języku skryptowym.

<?

// highlight.php

// Chapter 4 - Foundation PHP for Flash

    // Perform search and replace

    $result = str_replace($criteria, "<b>$criteria</b>", $source);

    // Output result to Flash

    print "&result=" . urlencode($result);

?>

Widać tu, że funkcja str_replace służy do zastępowania każdej wartości zmiennej $criteria, przekazywanej z Flasha, w zmiennej $source. To, czym zastępujemy $criteria jest właściwie tą samą zmienną $criteria, ujętą w znaczniki pogrubienia HTML — <b>...</b> — co oznacza, że słowo zwrócone i wyświetlone we Flashu zostanie wyróżnione!

Podsumowanie

A zatem, skończyliśmy. Zdobyliśmy właśnie sporą dawkę wiedzy na temat łańcuchów. Omówiliśmy również kilka naprawdę ważnych i fundamentalnych zasad PHP i w obecnej chwili powinniśmy je już przyswoić.

Mówiliśmy o:

· Łańcuchach i ich konstrukcji.

· Udogodnieniu w postaci znaków unikowych.

· Łączeniu łańcuchów.

· Wykorzystaniu zmiennych w łańcuchach.

· Najważniejszych funkcjach działających na łańcuchach.

Na koniec, jak zwykle, naprężyliśmy nieco swe muskuły PHP, wykonując ćwiczenie i wierzcie mi, że tego rodzaju trening praktyczny jest doskonałą inwestycją na przyszłość!
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