Rozdział 5

Szukając wzorców

W niniejszym rozdziale omówimy następujące tematy:

· Czym są wyrażenia, w najprostszej formie.

· Jak uzyskać lepsze rezultaty, poszerzając zakres działań.

· Funkcje PHP dodający mocy wyrażeniom prostym.

· Jak tworzyć proste oraz zaawansowane aplikacje wyszukiwawcze.

No dobrze, teraz już każdy z nas powinien być świadomy poczynionych postępów i tego, że nasz statek PHP wypływa na szerokie wody. W niniejszym rozdziale przyjrzymy się wyrażeniom prostym i sprawdzimy, jakiego rodzaju manipulacje na łańcuchach one umożliwiają.

Mówiąc najogólniej, wyrażenia proste umożliwiają dopasowywanie wzorców w łańcuchach. Dopasowywanie możemy zacząć, wybierając określoną literę (powiedzmy "a"). Możemy jednak posunąć się dalej i przeprowadzać dopasowywanie całych zestawów liter, a nawet znaków nimi nie będących. Zależy to tylko od tego, na ile pozwala nasze doświadczenie lub koniecznego stopnia skomplikowania programu.

Zanurzmy na chwilę stopy w głębszej wodzie, nie zanurzając się w niej jednak całkowicie. Przyjrzyjmy się wyrażeniu zaprezentowanemu poniżej, które, można w to wierzyć lub nie, jest wyrażeniem prostym, służącym do sprawdzania poprawności adresu email (każdy chyba zdaje sobie sprawę z jego potencjalnej przydatności.

^([a-zA-Z0-9._-]+)@([a-zA-Z0-9-])+(\.[a-zA-Z0-9-]+)+$

Czy widać o co chodzi? Nie będziemy jednak uciekać przed takimi wyrażeniami. Zajmiemy się nimi wkrótce, a po zakończeniu tej części rozdziału będziemy mieli wystarczającą wiedzę, by zrozumieć sposób ich działania. Naprawdę!

Niezależnie od swego złożonego wyglądu superkodu, wyrażenia proste bez funkcji są bezużyteczne. Chodzi tu o funkcje wykorzystujące wyrażenia i wykonujące na ich podstawie operacje na łańcuchach. W miarę lektury tej części rozdziału zapoznamy się z najbardziej użytecznymi funkcjami PHP, operującymi z wykorzystaniem wyrażeń prostych oraz z ich zastosowaniem w skryptach.

Proste dopasowywanie wzorców

Przede wszystkim jednak, musimy najpierw nauczyć się budowania wyrażeń prostych! Teorii i konstrukcji wyrażeń prostych poświęcono całe tomy, a zatem nie powinniśmy oczekiwać, że w ciągu jednej nocy, ani dzięki lekturze tej części rozdziału, staniemy się znawcami tego tematu. Nauka tworzenia wyrażeń prostych nie zajmuje wiele czasu, a gdy opanujemy podstawy, reszty nauczymy się stopniowo.

Zanim pójdziemy dalej, musimy zapamiętać, że wyrażenia proste w PHP definiuje się jako łańcuchy, przekazywane funkcjom i wykonujące określone operacje. Jest to znaczna różnica w stosunku do takich języków jak Perl, w których wyrażenia proste stanowią część konstrukcji językowych.

A zatem, przejdźmy do dyskusji o podstawach. Mówiąc najogólniej, wyrażenie proste jest wzorcem, który opisuje poszukiwany przez nas łańcuch. Jest to działanie podobne do funkcji wyszukiwania wyrazów w dokumentach tekstowych. Wzorzec może być dowolnie prosty lub złożony. Możemy go tworzyć zarówno w formie łańcucha znakowego, jak i serii klas znakowych. Wyszukiwane mogą być najróżniejsze i najdziwaczniejsze wzorce — o tym jednak pomówimy później.

W miarę poznawania kolejnych cech wyrażeń prostych PHP, będziemy omawiać je na przykładach, prezentując łańcuchy, dla których owe wyrażenia zwracają 

Zaczynając i kończąc na...

Spójrzmy na taki oto prosty przykład.

"^one"

Zwróćmy uwagę, że cudzysłowy oznaczają w tym przypadku, że mamy do czynienia z łańcuchem, a nie częścią wzorca.

Choć jest to bardzo prosty przykład, zastosowano w nim jeden znak specjalny. Znak ^, określany również jako karat, sygnalizuje, że wzorzec powinien być dopasowywany tylko do łańcuchów rozpoczynających się od one. To z kolei oznacza, że gdy zastosujemy to wyrażenie proste na łańcuchu, zwróci ono "one green bottle", ale nie zwróci "I want one of those green bottles".

Tego rodzaju znaki specjalne określa się jako kotwice, a przeciwieństwem kotwicy ^ jest kotwica $.

"night$"

Takie wyrażenie oznacza, że wzorzec powinien zwracać tylko te łańcuchy, które kończą się wyrazem night. Po nałożeniu na łańcuch, wzorzec zwróci więc "in the middle of the night", ale nie "night and day" ani "had a nightmare".

Aby wyszukiwanie było bardzo restrykcyjne, możemy zastosować obie, wspomniane kotwice.

"^elephant$"

Powyższe wyrażenie proste zwróci jedynie łańcuch "elephant", ignorując pozostałe. Oznacza to, że żaden z następujących łańcuchów: "elephants are cool", "I love elephants" ani "international elephant appreciation society" nie zostanie uznany za pasujący do wzorca.

Możliwe jest również dopasowywanie całkowicie nierestrykcyjne, w którym pozycja dopasowywanego łańcucha nie ma żadnego znaczenia.

"elephant"

Takie wyrażenie dopasuje łąńcuchy "I have a little baby elephant", "elephants have long memories", a nawet meet Nigel, my elephantine friend".

Po tym bardzo osobistym zapoznaniu ze znakami specjalnymi, czas szybko podążyć dalej. Oprócz wymienionych, istnieją bowiem inne znaki specjalne, które możemy wykorzystywać w wyrażeniach, przydając im elastyczności i mocy.

Znaki zastępcze

Dzięki zastosowaniu znaków zastępczych w wyrażeniu prostym, możemy określić liczbę wystąpień danego znaku w poszukiwanym łańcuchu. Dzięki temu, wyszukiwanie staje się znacznie elastyczniejsze.

Modyfikatorami zastępczymi są znaki *, + oraz ?, a odnoszą się one do poprzedzających je znaków lub ich grup. Każdy z modyfikatorów ma inne znaczenie:

* Dopasowuje łańcuch przy braku lub kilku wystąpieniach.

+ Dopasowuje łańcuch przy jednym wystąpieniu lub więcej.

? Dopasowuje łańcuch przy braku lub jednym wystąpieniu.

Modyfikatory zastępcze odnoszą się do znaków poprzedzających. Spójrzmy na poniższy przykład:

"co+"

Wyrażenie proste w takiej formie wyszuka każdy łańcuch, w którym po literze 'c' występuje jedna lub więcej liter 'o'. W związku z tym, zwrócone zostaną łańcuchy takie jak "This is cool" i "I'll fetch my coat", ale pominięty zostanie łańcuch "What a lovely card".

Jeśli zamienimy modyfikator + na *, wówczas wyrażenie zwróci nam wszystkie trzy łańcuchy, gdyż w takim przypadku kryterium wyszukiwania będzie jedynie litera 'c'. Dzieje się tak dlatego, że znak * dopasowuje łańcuchy, w których poprzedzająca go litera występuje kilkakrotnie lub nie występuje w ogóle. A zatem, wyrażenie w takiej formie zwróciłoby również łańcuch nie zawierający ani jednej litery 'o'.

Jako przykład ostatniego z modyfikatorów zastępczych, możemy przytoczyć takie oto wyrażenie:

"snakes?"

Za pomocą takiego wyrażenia odszukamy łańcuchy takie jak "There's a snake in my boot" czy "snakes are cool".

Wydawać się może, że w dwóch powyższych przykładach moglibyśmy obejść się bez modyfikatorów zastępczych i tak jest rzeczywiście. Gdybyśmy, biorąc jako przykład ostatnie z wyrażeń, użyli 

"snake"

jako wyrażenia prostego, wówczas również spowodowałoby ono zwrócenie łańcuchów "There's snake in my boot" oraz "snakes are cool". Jednakże, jak widać, ostatnia litera 's' w wyrazie "snakes" nie pasuje do wzorca, co może być niepożądane. Gdybyśmy chcieli, na przykład, wzorzec zawarty w powyższym wyrażeniu prostym uzupełnić spacją, wówczas nadalibyśmy mu formę

"snake "

Ponieważ określiliśmy tu, że po wyrazie snake ma następować spacja, w związku z tym łańcuch "snakes are cool" nie zostanie zwrócony, gdyż nie pasuje do wzorca. Jednakże, problem ten moglibyśmy rozwiązać za pomocą modyfikatorów zastępczych.

"snakes? "

Wyrażenie powyższe można by przetłumaczyć w następujący sposób:

Dopasuj każdy łańcuch, który zawiera wyraz "snake", ewentualnie z literą "s" na końcu, ale w każdym przypadku kończący się spacją...

Oczywiście, nie trzeba chyba wspominać o tym, że aby dopasować jakikolwiek znak specjalny, należy poprzedzić go ukośnikiem.

Należy jednak wiedzieć, że zastosowanie modyfikatorów * i + może skończyć się zwróceniem całkowicie bzdurnych łańcuchów. Na przykład, poszukując czegoś pasującego do wyrazów "about" i "abbey", moglibyśmy przypuścić, że odpowiednim wyrażeniem będzie w tym przypadku

"ab*"

Jednakże, oprócz właściwych łańcuchów, odnalezione zostałyby również łańcuchy bezsensowne, na przykład:

"abbbbbbbbbbbbbout"

Jest to oczywiście działanie niepożądane i musimy znaleźć bardziej restrykcyjną metodę obsługi takich sytuacji.

Ograniczenie

Na szczęście, możemy posłużyć się cechą wyrażeń prostych, znaną jako ograniczenie. Pozwala ona na określenie minimalnej i maksymalnej liczby wystąpień danego znaku.

Proste ograniczenie może mieć formę następującą:

"ab{2}"

W ten sposób nakazujemy odszukanie każdego łańcucha, w którym litera "a" poprzedza dokładnie dwie litery "b". Powyższy przykład pokazuje jak określić dokładną liczbę wystąpień danego znaku, ale omawianej cechy można użyć również do określenia zakresu liczebności tych wystąpień, wskazując ich liczbę minimalną oraz maksymalną.

Spójrzmy na taki oto przykład:

"ab{1,2}"

Powyższe wyrażenie proste wyszuka łańcuch, w którym litera "a" poprzedza co najmniej jedną, a najwyżej dwie litery "b". Gdybyśmy taką formułę zastosowali w poprzednim przykładzie, odszukane zostałyby łańcuchy "about" oraz "abbey", ale nie "abbbbout".

Jeśli pominęlibyśmy liczbę maksymalną, pozostawiając jednak przecinek, określilibyśmy w ten sposób jedynie minimalną liczbę wystąpień danego znaku. Chcąc odszukać łańcuch, w którym dany znak pojawia się co najmniej trzykrotnie, wyrażenie miałoby następującą postać:

"ab{3,}"

Byłoby błędem próbować tego samego z pierwszą wartością graniczną, gdyż niemożliwym jest, aby dany znak pojawiał się mniej niż zero razy. Żądany efekt moglibyśmy uzyskać, wyznaczając zero jako wartość minimalną.

"ab{,3}"    // Niedobrze

"ab{0,3}"   // Znacznie lepiej

Dopasowywanie dowolnego znaku

Jak dotąd, wykorzystywaliśmy wyrażenia proste do wyszukiwania określonych znaków lub ich sekwencji. Choć jest to użyteczne, często zdarza się potrzeba użycia rzeczywistego znaku zastępczego, który będzie pasował do każdego innego znaku.

W tego typu operacjach, możemy używać w skryptach znaku kropki (.). Służy on do reprezentacji dowolnego znaku, poza znakiem nowego wiersza, w łańcuchu. A zatem:

"co.l"

...wyszuka zarówno "coalition" jak i "cool", przy czym, w pierwszym przypadku kropka zastępuje literę "a", zaś w drugim literę "o".

Wykorzystując znak kropki w połączeniu z ograniczeniami oraz modyfikatorami zastępczymi, możemy tworzyć bardzo elastyczne wyrażenia. Na przykład, poniższe wyrażenie wyszuka wszystkie wyraz, które zaczynają się literą "b", kończą literą "e", a pomiędzy tymi literami musi znajdować się co najmniej jeden znak.

"b.+e"

A zatem, wyszukane zostałyby łańcuchy takie jak "I've got a new bike", "blondie is great", a także "I love brie". Proste słowo "be" zostałoby jednak pominięte (ponieważ znak + wskazuje, że pomiędzy literami "b" i "e" musi znajdować się co najmniej jeden inny znak).

Kwantyfikacja sekwencji znakowych

Wszystkie przytoczone wyżej przykłady dotyczyły dopasowywania wielokrotnych wystąpień indywidualnych znaków, co należy jednak uczynić, chcąc osiągnąć to samo w stosunku do sekwencji znakowych?

Rozwiązanie polega na ujęciu znaków w nawiasy. A zatem, chcąc odszukać dowolny łańcuch, w którym litera "b" poprzedza jedną lub więcej sekwencji "an", musimy zastosować wyrażenie proste o postaci:

"b(an)+"

W ten sposób odnalezione zostaną takie łańcuchy, jak "ban" czy "banana".

Tę samą zasadę można stosować do wszystkich poznanych dotychczas elementów wyrażeń prostych.

Użycie OR

Dalsze uelastycznienie wyrażeń zapewnia nam symbol '|'. W wyrażeniach prostych można go użyć jako symbolu OR (lub).

Jak pamiętamy z Rozdziału 2., omawialiśmy tam operator OR, który reprezentowany był symbolem || - zwróćmy uwagę, że wewnątrz wyrażeń wstawiamy tylko jedną kreskę, gdyż dwie kreski występują w łańcuchach.

Wróćmy więc do naszego pierwszego przykładu:

"^one"

Wyrażenie to, jak pamiętamy, dopasowuje wszystkie łańcuchy rozpoczynające się wyrazem "one", na przykład "one green bottle". Wykorzystajmy zatem operator OR w wyrażeniu:

"^one|^two"

...które, jak łatwo się domyślić, zwróci wszystkie łańcuchy zaczynające się słowem "one" lub "two".

Zabieg ten możemy stosować we wszystkich omówionych wcześniej technikach. A zatem, poniższe wyrażenie odszuka wszystkie łańcuchy zawierające słowa "cool" lub "coalition".

"co(ol|alition)"

Klasy znakowe i zakresy

Inną, ciekawą funkcją wyrażeń prostych są klasy oraz zakresy znakowe.

Zakresy znakowe są definiowane za pomocą wyrażeń nawiasowych. Do ujęcia zakresu stosuje się nawiasy kwadratowe, a znaki wyznaczane do odszukania mogą być wskazywane bezpośrednio lub poprzez notację zakresu. Spójrzmy na kilka przykładów:

"[abd]"   Dopasowany zostanie łańcuch zawierający literę "a", "b" lub "d".

"[a-z]"    Dopasowane zostaną pojedyncze, małe litery od "a" do "z".

"[0-9]"    Dopasowane zostaną wszystkie pojedyncze cyfry.

Zakresy można łączyć, budując w ten sposób bardziej złożone wyrażenia:

"[a-zA-Z]"   Dopasowana zostanie pojedyncza litera, mała lub wielka.

"[a-zA-Z0-9]"   Dopasowany zostanie dowolny znak alfanumeryczny.

W podobny sposób, umieszczając znak karata, '^', jako pierwszy w nawiasie kwadratowym, możemy określać zakresy znaków, które chcemy wykluczyć z dopasowywania. Postarajmy się nie denerwować faktem, że w tym przypadku zastosowanie znaku karata jest zupełnie inne, niż omówione poprzednio. Jeśli nas ta odmiana nie zniechęci (a nie powinno), może jedynie wzmocnić nasze siły.

"[^a-zA-Z]"   Dopasowany zostanie dowolny znak nie będący literą.

"[^a-zZ-Z0-9]"   Dopasowany zostanie dowolny znak, oprócz alfanumerycznych.

Musimy jeszcze poświęcić chwilę symbolowi '-' używanemu w definicjach zakresów, gdyż ma on znaczenie specjalne — identyfikuje on zakres (taki jak [a-z] czy [0-9]).

Aby użyć myślnika jako elementu zakresu znaków, należy upewnić się, że jest on pierwszym znakiem za nawiasem otwierającym (lub za znakiem karata, jeśli zostanie użyty) lub ostatnim, przed nawiasem zamykającym.

A zatem, chcąc odszukać dowolny łańcuch ze znakiem alfanumerycznym, poprzedzającym znak myślnika, powinniśmy użyć jednego z poniższych wyrażeń:

"[a-zA-Z0-9-]"

"[-a-zA-Z0-9]"

Klasy znakowe działają podobnie, ale są znacznie użyteczniejsze niż zakresy. Dzięki ich zastosowaniu możemy zaoszczędzić sporo czasu, który musielibyśmy poświęcić na konstruowanie wyrażeń z wykorzystaniem innych technik.

Oto wykaz najbardziej użytecznych klas znakowych:

	Klasa znakowa
	Dopasowuje...
	Znaczy to samo, co

	[[:alpha:]]
	dowolną literę
	[a-zA-Z]

	[[:digit:]]
	dowolną cyfrę
	[0-9]

	[[:alnum:]]
	dowolną literę lub cyfrę
	[a-zA-Z0-9]

	[[:space:]]
	dowolny znak pusty
	[ \t\r\n\c]

	[[:upper:]]
	dowolną wielką literę
	[A-Z]

	[[:lower:]]
	dowolną małą literę
	[a-z]

	[[:punct:]]
	dowolny znak interpunkcyjny
	[.!,;:]


Klasy można stosować wszędzie tam, gdzie normalne znaki. Na przykład, chcąc dopasować dowolną literę, po której następuje znak interpunkcyjny, możemy użyć następującego wyrażenia:

"[[:alpha:]][[:punct:]]"

Jeśli powrócimy teraz na początek rozdziału, zamieszczony tam kod nie będzie już wyglądał tak tajemniczo i zacznie nabierać sensu, czyż nie?

Unikaj tego szaleństwa!

Po zapoznaniu się ze znakami o specjalnym znaczeniu, prawdopodobnie zadamy sobie pytanie, co zrobić, chcąc użyć owych znaków w wyrażeniu jako znaków wyszukiwanych.

No cóż, powracamy do stare znajomej... techniki unikowej. Owe znaki specjalne należy bowiem poprzedzić symbolem ukośnika. A zatem, jeśli zechcemy wyszukać dowolną sekwencję znaków ujętą w nawiasy kwadratowe, możemy użyć wyrażenia prostego...

"\[.+\]"

Może się ono stać nieco bardziej zrozumiałe, jeśli podzielimy je na części...

"\[

Poprzedzenie nawiasu otwierającego znakiem unikowym sygnalizuje naszą chęć włączenia go do dopasowywanego łańcucha, a nie początek definicji zakresu znaków.

.+

Te dwa znaki traktowane są jako specjalne, gdyż ukośnik umieszczony na początku wyrażenia odnosi się jedynie do znaku następującego bezpośrednio po nim.

\]"

Poprzedzenie nawiasu zamykającego znakiem unikowym.

W ten sposób odnaleźć moglibyśmy łańcuch [hello] albo "how ere [you]", ale nie "I'm fine thanks" ani też "why do you [ask" (ostatni łańcuch nie zostałby zwrócony, gdyż brakuje w nim nawiasu zamykającego).

Jak zostało wspomniane wcześniej, znakiem unikowym należało poprzedzić jedynie pierwszy (czyli otwierający) nawias. Wynika to z faktu, że w takim przypadku nawias zamykający nie nabywa znaczenia specjalnego. Jednakże, taka praktyka programistyczna uznawana jest za niewłaściwą, gdyż może powodować zamieszanie w bardziej złożonych wyrażeniach.

Rozbijanie adresu email

Skoro wiemy już czym są wyrażenia proste i jak się je konstruuje, powróćmy do złożonego, choć prostego, wyrażenia zaprezentowanego na początku rozdziału, by do końca poznać jego istotę.

Aby odświeżyć pamięć, zerknijmy jeszcze raz na owo wyrażenie:

^([a-zA-Z0-9._-]+)@([a-zA-Z0-9-])+(\.[a-zA-Z0-9-]+)+$

Tego wyrażenia prostego możemy użyć do zatwierdzania adresów email. Nie chodzi tu o sprawdzenie, czy dany adres istnieje, a jedynie o upewnienie się, że ma on właściwy format. Zanim zaczniemy, zastanówmy się przez chwilę nad różnymi sposobami zapisu adresów email. Poniższa lista zawiera zestaw przykładów kilku, powszechnie stosowanych formatów:

steve@codejunkie.co.uk
joe.bloggs@bloggs369.com
billy-bloggs@terra-nova.com
james_archer@another.co.it
1. W podanych adresach można wyróżnić pewne elementy, które są wspólne dla wszystkich formatów adresów emailowych. Adresy takie składają się z trzech części. Pierwszą jest nazwa użytkownika, za nią znajduje się symbol @, zaś adres kończy się część domenową. Ostatnia sekcja dzieli się na nazwę domeny (codejunkie) oraz domenę wysokiego poziomu (co.uk).

Wiadomo zatem, czego szukamy, możesz więc przystąpić do rozbioru wyrażenia.

2. Zanim jednak zabierzesz się za to, zwróć uwagę, że całe wyrażenie jest poprzedzone znakiem ^, a zakończone znakiem $. Oznacza to, że interesują nas wyłącznie wyniki w postaci całych łańcuchów.

3. Kolejna sekcja, którą należy omówić, ma postać następującą:

([a-zA-Z0-9._-]+)

Ten fragment wyrażenie odpowiedzialny jest za dopasowanie nazwy użytkownika w adresie email. Jak widać, został tu określony zakres znaków poprawnych dla tej części adresu, którymi mogą być wszelkie znaki alfanumeryczne, a oprócz nich ".", "_" oraz "-". Umieszczony na zewnątrz nawiasu kwadratowego symbol "+" oznacza, że ta część adresu musi zawierać co najmniej jeden z wymienionych znaków.

Zwróćmy uwagę na fakt, że kropka nie musi być w tym przypadku poprzedzona znakiem unikowym, ponieważ wewnątrz klasy znakowej nie ma ona żadnego znaczenia specjalnego – służy ona jedynie do dopasowania znaku kropki!

4. Kolejnym elementem jest symbol @. Reprezentuje on symbol @ znajdujący się w każdym adresie email i nie ma tu żadnego znaczenia specjalnego.

Znak ten oddziela pozostałą sekcję wyrażenia, dopasowującą domenową część adresu.

([a-zA-Z0-9-])+(\.[a-zA-Z0-9-]+)+

Zrozumienie istoty tego fragmentu będzie łatwiejsze, jeśli podzieli się go na części.

5. Jako pierwszą widać tu sekcję:

([a-zA-Z0-9-])+

Jest ona bardzo podobna do opisanej powyżej sekcji nazwy użytkownika. Jedyna różnica polega na tym, że w obecnym przypadku wyszukiwane są jedynie znaki alfanumeryczne oraz myślniki. Ponownie, użyty został symbol "+", oznaczający że ta część adresu musi zawierać co najmniej jeden spośród dopuszczonych znaków.

6. Ostatnia sekcja jest nieco bardziej skomplikowana:

(\.[a-zA-Z0-9-]+)+

Za pomocą nawiasów kwadratowych wyznaczony został zakres wyszukiwanych znaków, zaś symbol "\" informuje PHP, że pierwszym znakiem sekwencji ma być kropka.

Kolejny, następujący po kropce fragment jest taki sam, jak w pierwszej części domenowej sekcji adresu, omówionej wcześniej. Nawias zamykający oznacza zakończenie wyszukiwanej sekwencji znaków.

Na koniec dodany został symbol "+", który sygnalizuje, że wyrażenie ma wyszukać co najmniej jedno wystąpienie tej sekwencji.

7. Nakładając adres emailowy na opisywane wyrażenie, można przekonać się o relacjach pomiędzy sekcjami...

Steve                                       @codejunkie                       co.uk

^([a-zA-Z0-9._-]+)   @([a-zA-Z0-9-])   +(\.[a-zA-Z0-9-]+)+$

Wyrażenia proste są bardzo skuteczne, a ich niezrozumienie wiąże się z licznymi niedogodnościami. Dlatego też, nie należy szczędzić wysiłku na ich poznanie.

Funkcje PHP wykorzystujące wyrażenia proste

No dobrze, skoro wiemy już jak tworzyć wyrażenia proste, pomówmy o tym, jak je wykorzystywać. PHP oferuje szeroki wybór funkcji, którymi możemy posłużyć się, zaprzęgając wyrażenia do pracy w naszych skryptach.

ereg() oraz eregi()

Funkcja ereg jest prawdopodobnie najczęściej wykorzystywaną PHP spośród wszystkich funkcji wyrażeń prostych.

ereg(pattern string [, regs])

W tej najprostszej formie, funkcja zwraca wartość true, jeśli wzorzec pattern zawarty w wyrażeniu prostym zostanie odnaleziony w łańcuchu string. W przeciwnym razie zwracana jest wartość false.

Jeśli dla sub-łańcuchów wzorca zostaną odnalezione wyniki, a wywołanie funkcji nastąpi z opcjonalnym, trzecim argumentem regs, wówczas owe wyniki są przechowywane w formie elementów tablicy regs.

$regs[1] będzie zawierał sub-łańcuch rozpoczynający się od pierwszego, lewego nawiasu;

$regs[2] będzie zawierał sub-łańcuch rozpoczynający się od drugiego i tak dalej.

$regs[0] będzie zawierał kopię łańcucha string.

Wyszukiwanie za pomocą ereg odbywa się z uwzględnieniem wielkości liter. Chcąc przeprowadzić wyszukiwanie, w którym ta wielkość nie ma znaczenia, należy użyć partnerskiej funkcji – eregi.

eregi (pattern, string [, regs])

Funkcja eregi wykonuje te same zadania, co ereg, z tą różnicą, że podczas wyszukiwania wielkości liter nie jest uwzględniana.

A zatem, funkcji tej, wraz ze skomplikowanym wyrażeniem, którego budową się przed chwilą zajmowaliśmy, można użyć do sprawdzania poprawności adresu email.

<?

$email1 = "steve@codejunkie.co.uk";

$email2 = "not a@valid email";

$regexp = "^([a-zA-Z0-9._-]+)@([a-zA-Z0-9-])+(\.[a-zA-Z0-9-]+)+$";

if (eregi($regexp, $email1)) {

    print "E-mail address '$email1' is valid <br>\n";

} else {

    print "E-mail address '$email1' is invalid <br>\n";

}

if (eregi($regexp, $email2)) {

    print "E-mail address '$email2' is valid <br>\n";

} else {

    print "E-mail address '$email2' is invalid <br>\n";

}

?>

Powinniśmy otrzymać następujące wyniki:

E-mail address 'steve@codejunkie.co.uk' is valid.

E-mail address 'not a@valid email' is invalid.

ereg_replace() oraz eregi_replace()

Funkcje te służą do wykonywania operacji wyszukiwania i zamiany, za pomocą wyrażeń prostych. Są one szczególnie użyteczne podczas wsadowej zamiany określonych wyrazów lub symboli w łańcuchach.

Podobnie jak ereg i eregi, te dwie funkcje mają identyczne działanie, poza tym, że eregi_replace wykonuje swe operacje bez uwzględnienia wielkości liter. Z tego też powodu, ograniczymy się tutaj jedynie do opisu funkcji ereg_replace.

Format zapisu tej funkcji jest następujący:

ereg_replace(pattern, replacement, string)

Działanie funkcji polega na skanowaniu łańcucha string w poszukiwaniu elementów pasujących do wzorca pattern, a następnie zamianie ich na element replacement. Zwróceniu ulega łańcuch w zmodyfikowanej formie. Jeśli w łańcuchu string nie zostaną odnalezione żadne elementy pasujące do wzorca, wówczas zwrócony zostanie ów łańcuch w oryginalnej postaci.

Jeśli więc, na przykład, uruchomimy tablicę ogłoszeń dla dzieci, nie chcąc, aby wyświetlane były adresy email, możemy użyć tych funkcji do odfiltrowywania tychże adresów i zastępowania ich wiadomością o niedostępności.

<?

$msg = "Hi Nicki, my new email: steve@codejunkie.co.uk";

$regexp = "([a-zA-Z0-9._-]+)@([a-zA-Z0-9-])+(\.[a-zA-Z0-9-]+)+";

$msg = ereg_replace ($regexp, "[Email addresses not allowed]", $msg);

print $msg;

?>

Powyższy kod powinien generować następujący wynik:

Hi Nicki, my new email: [Email adressess not allowed]

Oczywiście, można to obejść, wstawiając spację pomiędzy dwie lub więcej liter tworzących adres. Ponieważ spacja nie może być elementem poprawnego adresu email, nie może być również częścią wyrażenia prostego. Moglibyśmy więc przebudować wyrażenie w taki sposób, aby uwzględniało także spacje oraz inne znaki. Jednak w takim przypadku prowadziłoby to do ocenzurowania całkowicie niewinnych treści. Jest to więc sytuacja, w której należy zachować równowagę pomiędzy dokładnością i przyjaznością systemu wobec użytkownika – nie jest to łatwe zadanie.

split() oraz spliti()

Funkcje te służą do rozbijania łańcuchów na tablice. W tym względzie, funkcje te są bardzo podobne do funkcji explode, którą poznaliśmy w poprzednim rozdziale. Odróżnia je jednak to, że do wyznaczania punktów podziału łańcuchów wykorzystują wyrażenia proste.

Również w tym przypadku, funkcja spliti jest nie uwzględniającą wielkości liter wersją funkcji split. Dlatego też nie ma potrzeby omawiania ich obu.

Format zapisu funkcji wygląda następująco:

split(pattern, string [, limit])

Funkcja zwraca tablicę sub-łańcuchów powstałych w wyniku podzielenia łańcucha string w punktach wyznaczonych w wyrażeniu, za pomocą argumentu pattern. Jeśli ustawimy argument limit, wówczas zwracana tablica będzie składała się z wyznaczonej za jego pomocą, maksymalnej liczby elementów, przy czym ostatni z nich będzie zawierał pozostałą część łańcucha. W razie pojawienia się błędu, funkcja split zwraca wartość false.

Chcąc zatem podzielić łańcuch na tablicę zawierającą zdania, należy rozbić go według znaków interpunkcyjnych, takich jak kropki, pytajniki lub wykrzykniki.

<?

$string = "This is cool. PHP is real cool! How about some lunch? I'm having some";

$sentences = split("[.!?]", $string);

foreach($sentences as $count => $sentence) {

    print "$count: $sentence <br>\n";

}

?>

Jak widać, w celu dopasowania znaków interpunkcyjnych, wyznaczających punkty podziału łańcucha, użyto klasy znakowej [.!?]. Aby funkcja zwróciła kolejne zdania, zastosowana została pętla foreach.

Oto wynik:

0: This is cool

1: PHP is real cool

2: How about some lunch

3: I'm having some

Nie trzeba tu chyba wspominać, że dzielenie łańcuchów za pomocą wyrażeń jest mniej efektywne niż przy użyciu prostych łańcuchów, a zatem jeśli w takim przypadku zastosowanie wyrażeń prostych nie jest konieczne, lepiej zamiast nich posłużyć się funkcją explode.

W ciągu lektury niniejszego rozdziału otrzymaliśmy kolejną, solidną dawkę wiedzy, ale nadszedł już czas, by wykorzystać ją w praktyce. Zbudujemy więc w pełni przeszukiwalne archiwum wiadomości, które użytkownik będzie mógł wybierać wykonując proste wyszukiwanie na bazie łańcuchów, uruchamiając je za pomocą wyrażenia prostego.

Archiwum wiadomości phpforflash.com

Zobaczymy tu jak przedzierać się przez archiwa dostępne pod adresem www.phpforflash.com, gdzie znaleźć można finałową aplikację do pobrania.

Film będzie się składał z dwóch klipów; w pierwszym umieścimy pole wyszukiwania, widoczne po lewej, w drugim zaś okno wyświetlania rezultatów, widoczne po prawej. Zajmiemy się nimi zanim przystąpimy do tworzenia skryptów PHP.

Budowa interfejsu użytkownika we Flashu

Pierwszą rzeczą, jaką musimy się zająć, to utworzenie we Flashu interfejsu użytkownika – powstanie on na bazie dwóch klipów filmowych, które zbudujemy w tym ćwiczeniu.

1. Zanim przystąpisz do pracy nad dwoma głównymi klipami filmowymi, musisz utworzyć pole wyboru, które pozwoli użytkownikowi włączać lub wyłączać opcję uwzględniania wielkości liter podczas wyszukiwania. Jeśli nie czujesz się na siłach, by samodzielnie podołać temu zadaniu, możesz użyć gotowego, inteligentnego klipu CheckBox, dołączanego do programu Flash, a który można znaleźć po wybraniu polecenia Window/Common Libraries/Smart Clips.

2. Aby utworzyć pole wyboru według własnego pomysłu, rozpocznij jak zwykle od utworzenia nowego klipu filmowego, nadając mu odpowiednią nazwę, w tym przypadku CheckBox.

3. Następnie przygotuj strukturę warstw i ujęć dla poszczególnych sekcji klipu. Posłuż się poniższym rysunkiem jako wzorcem.

ActionScript:

checked = false;

stop();

4. Na warstwie Images utwórz rysunki zaznaczonego i niezaznaczonego pola wyboru, umieszczając je w odpowiednich ujęciach.

5. Na warstwie Button należy utworzyć niewidoczny przycisk. Jest to taki przycisk, którego jedynym stanem aktywnym jest stan Hit. Przyciski tego typu są użyteczne w różnych sytuacjach i będą one wykorzystywane także w dalszej części tej aplikacji.

6. Po utworzeniu niewidocznego przycisku musisz dodać jego klon na warstwie Layer, po czym zwymiarować go i ustawić tak, by pokrywał się pod względem wymiarów oraz położenia z rysunkami pola wyboru, które zostały utworzone przed chwilą.

7. Wszystko, co w tej chwili pozostało do zrobienia, to dopisanie kodu ActionScript dla tegoż przycisku.

on (release) {

   if(checked == true) {

      checked = false;

      gotoAndStop("Off");

   }

   else {

      checked = true;

      gotoAndStop("on");

   }

}

Kod ten odpowiada za działanie pola wyboru. Gdy klawisz myszy, ustawionej nad niewidocznym przyciskiem, zostanie przyciśnięty, kod dokona sprawdzenia w jakim stanie znajduje się pole wyboru. Jeśli zmienna checked będzie miała wartość true, wówczas pole wyboru zostanie wyświetlone jako On (włączone). W takim przypadku nastąpi zmiana wartości zmiennej checked na false, a następnie przejście do ujęcia Off (wyłączone).

W przeciwnym razie, zmienna checked musi mieć wartość false lub, jeśli użytkownik kliknie pole wyboru po raz pierwszy, nie przechowywać żadnej wartości. Wtedy można jej nadać wartość true i przejść do ujęcia On.

W ten sposób powstało pole wyboru, którego możesz użyć w filmach Flasha. Wróć na scenę główną i przeciągnij na nią kopię pola wyboru z biblioteki.

Teraz należy zająć się przygotowaniem pola wyszukiwawczego. Na jego utworzenie przypadnie lwia część całego nakładu pracy.

8. Zacząć musisz od utworzenia nowego klipu filmowego. Choć w bieżącej aplikacji detektor onClipEvent nie będzie użyty, warto oddzielić poszczególne elementy filmu, poprzez wyizolowanie ich w odrębnych klipach filmowych. pozwoli to łatwiej operować całością.

Utwórz więc nowy klip filmowy, nadając mu nazwę SearchBox.

9. Struktura warstw i ujęć powinna wyglądać następująco:

ActionScript:

doMethod = "Simple";

stop();

Nie zapomnij o dopisaniu kodu ActionScript, gdyż jest on odpowiedzialny za wyznaczenie początkowej metody wyszukiwania i wstrzymywanie biegu klipu filmowego.

10. Aby utworzyć okno dialogowe z dwoma zakładkami, wystarczy przygotować na warstwie Background dwa różne rysunki; jeden z aktywną zakładką Simple, wyświetlaną na wierzchu i drugi z aktywną zakładką Advanced.

Zerknij na poniższy rysunek, by przekonać się, o co chodzi.

Zwróć także uwagę na napisy informacyjne opisujące tryby wyszukiwania, które objaśniają użytkownikowi zasady działania. Ogólnie rzecz biorąc, godną pochwały praktyką jest uzupełnianie interfejsu użytkownika o tego typu elementy, nieco ułatwiające zagubionym użytkownikom poruszanie się po witrynie. Utwórz zatem podobny rysunek, który możesz jednak wzbogacić wedle własnych pomysłów.

11. Teraz należy zająć się funkcjonalnymi elementami interfejsu. Spójrz na poniższy rysunek pochodzący z warstwy Form Elements:

Pierwszą rzeczą, jaką musisz tu zrobić, to utworzenie pola tekstowego, do którego użytkownik będzie wprowadzał kryteria wyszukiwania. Nadaj temu polu nazwę zmiennej doCriteria. Warto również ograniczyć pojemność pola tekstowego, co zostało zrobione w tym przypadku i widoczne jest na rysunku.

12. Potrzebny będzie ponadto klon klipu filmowego CheckBox, który pozwoli użytkownikowi zdecydować o uwzględnianiu wielkości liter podczas wyszukiwania. Przeciągnij więc odpowiedni klon z biblioteki na warstwę Form Elements i nadaj mu nazwę cbCaseSensitive — umożliwi to odwoływanie się do niego poprzez kod ActionScript i sprawdzanie stanu pola wyboru.

13. Ostatnim elementem będzie przycisk Submit (Wyślij). Jest to zwyczajny przycisk, do którego należy przypisać następujący kod ActionScript:

on (release) {

   if (doCriteria != "") {

      if (cbCaseSensitive.checked) {

         doCase = true;

      } else {

         doCase = false;

      }

   _root.NewsDisplay.searchResults = "Searching";

   loadVariables ("fetchnews.php", _root.NewsDisplay, "POST");

   }

}

Jeden z wierszy powyższego kodu może wymagać wyjaśnień...

if (cbCaseSensitive.checked) {

W wierszu tym sprawdzana jest wartość zmiennej checked w utworzonym wcześniej klonie klipu filmowego CheckBox. Jeśli wartością tą jest true, oznacza to, że użytkownik zamierza przeprowadzić wyszukiwanie z uwzględnieniem wielkości liter. W przeciwnym razie, wyszukiwanie nie uwzględni tego parametru, a $doCase otrzyma odpowiednią wartość.

Wszystko, czemu służy powyższy kod, to sprawdzenie czy użytkownik wprowadził jakąkolwiek treść do pola kryteriów wyszukiwania. Jeśli tak, sprawdzany jest również stan checked w klipie CheckBox, po czym następuje odpowiednie ustawienie zmiennej doCase. Na koniec następuje wywołanie skryptu PHP, który zajmuje się obsługą wyszukiwania, wysyłaniem danych przy użyciu metody POST i informuje loadVariables o tym, że zwracane dane mają zostać umieszczone w klipie filmowym _root.newsDisplay (który utworzysz za chwilę).

14. Jedyne, co pozostało, to umieszczenie w klipie filmowym SearchBox dwóch niewidocznych przycisków, pozwalających użytkownikowi przełączać tryb wyszukiwania pomiędzy Simple (Proste) i Advanced (Zaawansowane).

Nie zapomnij również o tym, by upewnić się, że zostały one dodane do klipu SearchBox, a nie tylko do jego klonu na głównej listwie czasowej!

ActionScript:

on (release) {

   doMethod = "Simple";

   gotoAndStop("Simple");

}

ActionScript:

on (release) {

   doMethod = "Advanced";

   gotoAndStop("Advanced");

}

15. Jest to całkiem proste zadanie, polegające na przeciągnięciu dwóch klonów niewidocznego przycisku na warstwę Buttons i takim ich rozciągnięciu, by pokryły się z zakładkami. Wówczas pozostaje jedynie przypisać do nich kod ActionScript, który jednocześnie ustawia tryb wyszukiwania i przesuwa klip filmowy do odpowiedniego ujęcia.

Skoro okno wyszukiwania jest już gotowe, przejdź do etapu tworzenia klipu filmowego wyświetlającego wyniki wyszukiwania.

16. Wróć na główną listwę czasową, wybierając polecenie Movie (Film) z menu Edit (Edycja).

17. Utwórz nowy klip filmowy i nazwij go NewsDisplay.

Ponieważ klip ten ma być stosunkowo prosty, jego konstrukcja ograniczona będzie do pojedynczego ujęcia na jednej warstwie.

18. Przygotuj tło warstwy — możesz tu wykorzystać tło umieszczone na warstwie Window BG, użyte w poprzednim ćwiczeniu — dodając pole tekstu dynamicznego, z przypisaną zmienną searchResults i dwoma przyciskami przewijania. Twoje dzieło powinno przypominać poniższy rysunek.

ActionScript:

on (release) {

   searchResults.scroll--;

}

ActionScript:

on (release) {

   searchResults.scroll++;

}

Zauważmy, że pole tekstowe zostało przygotowane w taki sposób, by wyniki wyszukiwania wyświetlać w formacie HTML, w związku z czym, wyniki te można sformatować jako zwykły tekst.

19. Ostatnią rzeczą, jaką należy wykonać we Flashu, to przeciągnięcie klonów klipów filmowych SearchBox oraz NewsDisplay na główną scenę.

O ile klonowi klipu filmowego SearchBox nie trzeba nadawać nazwy, to jednak należy ją nadać klonowi NewsDisplay. Jeśli sobie przypominasz, tworząc SearchBox dodaliśmy do przycisku Submit wywołanie loadVariables:

loadVariables ("fetchnews.php", _root.NewsDisplay, "POST");

20. Widać z tego, że Flash otrzymuje nakaz załadowania wszelkich danych zwracanych przez skrypt fetchnews.php do klipu filmowego _root.NewsDisplay. Chcąc, aby wyniki wyszukiwania były wyświetlane, należy nadać klonowi klipu filmowego NewsDisplay nazwę NewsDisplay.

To wszystko, co było do zrobienia po stronie Flasha, chyba że zamierzasz dodać coś od siebie.

Dodanie części PHP

Czas zająć się skryptami PHP, które wykonywać będą właściwą pracę, wyszukując i zwracając dane dotyczące wiadomości. Użyjemy tu dwóch technik, które poznaliśmy we wcześniejszej części niniejszego rozdziału, rozdzielając zadania związane z definiowaniem oraz wyszukiwaniem i zwracaniem wiadomości. Cały system stanie się dzięki temu łatwiejszy w obsłudze, a ponadto uzyskamy doskonałą okazję wypraktykowania zdobytej wiedzy.

news.php

Pierwszym skryptem, którym się zajmiemy, jest skrypt news.php. W nim umieścimy wszystkie wiadomości, jakie zamierzamy udostępnić do wyszukiwania. Do przechowywania informacji użyjemy wielowymiarowej tablicy, a do importu danych zastosujemy funkcję include, wywołując ją z drugiego skryptu.

1. Zamiast nudnego wykazu całej zawartości skryptu news.php, znajdziesz tu dwa przykłady tworzenia wiadomości, które możesz uzupełnić dalszymi. Można to uzyskać za pomocą poniższego kodu.

<?

   $newsItems[0] ['Title'] = 'Put your news title in here';

   $newsItems[0] ['Body'] = 'This would be the news text';

   $newsItems[1] ['Title'] = 'News Item 2 Title';

   $newsItems[1] ['Body'] = 'Another load of news text';

?>

Posługując się tym kodem jako wzorcem, łącząc go z materiałem PHP omówionym w Rozdziale 2., nie powinno sprawić Ci trudności utworzenie dowolnej liczby elementów listy wiadomości.

2. Aby przetestować poprawność wyszukiwania utwórz co najmniej pięć elementów, ale jeśli nie czujesz się na siłach, wszystkie pliki wykorzystane w niniejszym rozdziale, łącznie z całym skryptem news.php, możesz pobrać z witryny www.phpforflash.com.

Pamiętajmy, że w łańcuchach ujętych w apostrofy, jedynymi znakami, jakie należy poprzedzić znakiem unikowym są dodatkowe apostrofy (\') oraz ukośniki (\\).

fetchnews.php

Jest to skrypt, który będzie wywoływany z naszego filmu Flasha, zaś do jego zadań należeć będzie wyszukiwanie wiadomości oraz zwracanie rezultatów.

3. Pierwszą rzeczą, jaką należy zrobić, to załadowanie listy wiadomości z news.php. Umożliwia to funkcja include, która została omówiona w Rozdziale 3. Teraz zobaczysz, jak to wszystko działa razem.

<?

// Load news items in from external file

include("news.php");

4. Kolejnym zadaniem jest anulowanie sekwencji unikowych, oddziałujących na znaki specjalne zawarte w łańcuchu $doCriteria, przekazywanego z filmu Flasha. W przeciwnym razie, podczas wyszukiwania mogą pojawić się problemy. Trzeba także zainicjalizować zmienną, która będzie przechowywała odszukane wiadomości.

// Un-escape any special characters in our search criteria string

$doCriteria = stripslashes($doCriteria);

// Initialise our variable to hold search results

$searchResults = "";

5. Następnie, należy wskazać wybraną metodę wyszukiwania i przeprowadzić odpowiednią operację wyszukiwawczą. Można to osiągnąć poprzez wywołania funkcji, zapisane w kolejnym fragmencie kodu.

// If we're performing a simple search...

if ($doMethod == "Simple") {

    // Call the simple search function and store return value

    $searchResults = SimpleSearch();

} else {

    // Call the advances search function and store return value

    $searchResults = AdvancedSearch();

}

Widać tu, że wyniki wyszukiwania mają być zwracane przez wywołaną funkcję, a następnie przechowywane w zmiennej $searchResults, dzięki czemu będą mogły być przesyłane na powrót do Flasha.

6. Na koniec, wyniki wyszukiwania wędrują do Flasha.

// Output search header

print "&searchResults=";

print urlencode("Method: $doMethod\nCriteria: $doCriteria\nCase: $doCase\n\n");

// Output search results

print urlencode($searchResults) . "&";

Po zapisaniu głównej części skryptu, należy zająć się funkcjami.

Jak widać z dwóch poprzednich fragmentów kodu, użyte zostały w nim dwie funkcje: SimpleSearch oraz AdvancedSearch. Jak sugerują nazwy, funkcja SimpleSearch wykonuje proste wyszukiwanie według zadanych kryteriów, natomiast funkcja AdvancedSearch traktuje owe kryteria jako wyrażenie proste, a wykonując je, przeprowadza bardziej zaawansowane wyszukiwanie.

7. Przystępując do konstruowania funkcji SimpleSearch, pierwszą czynnością, jaką należy wykonać, jest zdefiniowanie poniższego kodu jako treści funkcji oraz zadeklarowanie niezbędnych zmiennych globalnych.

// Function to perform a simple string search

function SimpleSearch() {

    // Global variables

    global $newsItems;

    global $doCriteria;

    global $doCase;

8. Kiedy zapiszesz powyższy kod, przygotuj pętlę, która pozwoli przeszukiwać wiadomości w tablicy $newsItems. Użyj pętli for, a do badania liczby wiadomości w tablicy wykorzystaj funkcję count.

    // For each news item in array...

    for($count = 0; $count < count($newsItems); $count++) {

9. Funkcja musi mieć możliwość przeszukiwania według elementów Title oraz Body bieżących wiadomości. Użyj więc funkcji foreach, pobierającej i przetwarzającej wartości w kolejnych przebiegach. Wykorzystanie tej metody pozwala ponadto na dopisywanie nowych elementów do tablicy $newsItems, skonstruowanej w skrypcie news.php oraz na ich wyszukiwanie.

        // Loop through each element of news item...

        foreach($newsItems[$count] as $value) {

10. Następnie, należy wskazać, czy wyszukiwanie ma przebiegać z uwzględnieniem wielkości liter, czy z jej pominięciem. Jest to istotne z tego względu, że wskazanie to ma wpływ na to, która funkcja powinna zostać wywołana.

            // If we're performing a case sensitive match...

            if ($doCase == "true") {

11. A zatem, jeśli zdecydujesz się na proste wyszukiwanie z uwzględnieniem wielkości liter, wówczas należy użyć funkcji strstr, która odnajduje pierwsze wystąpienie łańcucha, a z którą spotkaliśmy się już w poprzednim rozdziale. Funkcji tej przekazywany jest bieżący element bieżącej wiadomości ($value) wraz z kryteriami wyszukiwania ($doCriteria), zaś zwracana wartość jest sprawdzana pod kątem dopasowania do wzorca.

                // Use case sensitive function to check for match

                // If match found...

                if (strstr($value, $doCriteria)) {

12. Jeśli pasujący element zostanie odnaleziony, bieżącą wiadomość należy włączyć do wyników wyszukiwania. Jednocześnie, wyniki wyszukiwania są formatowane za pomocą znaczników HTML. Nagłówki wiadomości wyświetlane są pogrubioną niebieską czcionką, a ich treść czcionką o kolorze wyznaczonym dla pola tekstowego searchResults w filmie Flasha.

                    // Store news item details for output

                    $searchResults .= '<font color="#003366"><b>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Title'];

                    $searchResults .= '</b></font><br>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Body'];

                    $searchResults .= '<br><br>';

                    // Move on to next news item

                    break;

Użyte tu zostało również słowo kluczowe break, pozwalające na przerwanie pętli foreach i przejście do następnej wiadomości. Jest to konieczne, gdyż nie ma sensu przeszukiwać pozostałych elementów wiadomości, która już została dopasowana do wzorca. Ponadto, mogłoby to prowadzić do wielokrotnego dopisywania wyników, jeśli dopasowaniu uległoby więcej niż jeden element — nie byłoby to korzystne!

W przypadku niedopasowania elementu do wzorca nie dzieje się nic, a przeszukiwanie przechodzi do kolejnego elementu bieżącej wiadomości lub wiadomości następnej, jeśli bieżący element był ostatni.

13. Poniższy kod odpowiada za wykonanie wyszukiwania bez uwzględniania wielkości liter. Nie wymaga on objaśnień, gdyż jedyną różnicą w stosunku do poprzedniego fragmentu jest to, że zamiast funkcji strstr wywoływana jest funkcja stristr.

                }

            } else {

                // Use case insensitive function to check for match

                // If match found...

                if (stristr($value, $doCriteria)) {

                    // Store news item details for output

                    $searchResults .= '<font color="#003366"><b>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Title'];

                    $searchResults .= '</b></font><br>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Body'];

                    $searchResults .= '<br><br>';

                    // Move on to next news item

                    break;

                }   

            }

        }

    }

14. Następnie należy stwierdzić, czy w ogóle jakikolwiek element został dopasowany do wzorca. Jeśli nie, wówczas w zmiennej $searchResults zapisywany jest komunikat informujący użytkownika o tym fakcie. Do rzeczonego sprawdzenia użyj funkcji strlen, która będzie kontrolowała długość łańcucha przechowywanego w zmiennej $searchResults. Długość równa zeru świadczy o niepowodzeniu wyszukiwania.

    // If we didn't find a single match...

    if (strlen($searchResults) == 0) {

        // Set "no match" message

        $searchResults = "No match found";

    }

15. Na koniec następuje zwrócenie łańcucha umieszczonego w zmiennej $searchResults i wyjście z funkcji.

    // Return search results...

    return $searchResults;

}

16. Funkcja AdvancedSearch działa dokładnie w ten sam sposób z jedną różnicą wynikającą z faktu, że wyszukiwanie wykonywane jest na bazie wyrażenia prostego zamiast łańcuchów. Komentarze zawarte w kodzie mogą dostarczyć Ci dodatkowych wyjaśnień, ale ogólnie rzecz biorąc są one takie same jak w przypadku funkcji SimpleSearch. Zwróć uwagę także na użyte tu elementy, które omawiane były w poprzednich rozdziałach — to nieomylny znak rozwoju naszej ogólnej znajomości PHP!

// Function to perform a regular expression search

function AdvancedSearch() {

    // Global variables

    global $newsItems;

    global $doCriteria;

    global $doCase;

    // For each news item in array...

    for($count = 0; $count < count($newsItems); $count++) {

        // Loop through each element of news item...

        foreach($newsItems[$count] as $value) {

            // If we're performing a case sensitive match...

            if ($doCase == "true") {

                // Use case sensitive function to check for match

                // If match found...

                if (ereg($doCriteria, $value)) {

                    // Store news item details for output

                    $searchResults .= '<font color="#003366"><b>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Title'];

                    $searchResults .= '</b></font><br>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Body'];

                    $searchResults .= '<br><br>';

                    // Move on to next news item

                    break;

                }

            } else {

                // Use case insensitive function to check for match

                // If match found...

                if (eregi($doCriteria, $value)) {

                    // Store news item details for output

                    $searchResults .= '<font color="#003366"><b>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Title'];

                    $searchResults .= '</b></font><br>';

                    $searchResults .= $newsItems[$count]['Body'];

                    $searchResults .= '<br><br>';

                    // Move on to next news item

                    break;

                }   

            }

        }

    }

    // If we didn't find a single match...

    if (strlen($searchResults) == 0) {

        // Set "no match" message

        $searchResults = "No match found";

    }

    // Return search results...

    return $searchResults;

}

?>

To wszystko. Wszystko, co pozostało do zrobienia, to przeniesienie lub skopiowanie całości na serwer sieci Web i uruchomienie z poczuciem wykonania poważnego zadania!

W ukończonej właśnie aplikacji brakuje jednakże dwóch elementów. Niech to będzie dla nas dodatkowe zadanie do wykonania pomiędzy rozdziałami.

Po pierwsze, wiadomości nie są kompletne. Poza nagłówkiem i treścią, wiadomość zawiera przeważnie informacje o autorze, a także dacie wysłania. Po drugie, warto byłoby dać użytkownikowi możliwość wyświetlania wszystkich wiadomości. Choć można to uzyskać za pomocą pojedynczej kropki w trybie Advanced Search (ponieważ kropka w wyrażeniach prostych pozwala dopasować dowolny znak), ale przerzucanie tej czynności na użytkownika nie byłoby zbyt eleganckie.

Podsumowanie

Nie ulega wątpliwości, ze poruszone tu zagadnienia nie były łatwe — teraz powinniśmy już jednak dysponować solidną wiedzą na temat niektórych, bardziej złożonych aspektów PHP.

W niniejszym rozdziale mówiliśmy o:

· Wyrażeniach prostych i ich budowie.

· Prostym dopasowywaniu do wzorców.

· Zwiększaniu elastyczności za pomocą modyfikatorów zastępczych.

· Uściślaniu wyszukiwania za pomocą ograniczeń.

· Korzystaniu z klas i zakresów znakowych.

· Funkcjach pracujących z użyciem wyrażeń prostych PHP.

...a to wszystko na przykładzie dwóch pożytecznych ćwiczeń. Czegóż można chcieć więcej? No cóż, po prostu przejdźmy do następnego rozdziału!
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