Rozdział 7

Zaglądanie do plików zewnętrznych

W niniejszym rozdziale omówimy następujące tematy:

· Odczytywanie plików zewnętrznych.

· Zapisywanie nowych informacji w plikach i przechowywanie ich do przyszłego wykorzystania.

· Wykorzystanie powyższych elementów w tworzeniu i zarządzaniu listą wysyłkową, działającą w oparciu o Flasha..

W poprzednim rozdziale przyjrzeliśmy się cookies i temu, jak możemy je wykorzystać w PHP do przechowywania informacji o odwiedzających witrynę, pomiędzy wizytami. Praktyka ta sprawdza się w stosunku do niewielkich ilości informacji, o małej ważności, ale w pewnych sytuacjach odznacza się pewnymi wadami...

· Objętość danych

Ciasteczka doskonale nadają się do przechowywania niewielkich ilości informacji, a ich pojemność nie może przekraczać 4 kilobajtów. Oznacza to, że przechowywanie dużych porcji danych przy użyciu cookies jest całkowicie niepraktyczne.

· Dostępność

Ciasteczka, z racji swej budowy, są osiągalne dla witryny jedynie wówczas, gdy użytkownik ją wizytuje. Użycie ciasteczek do przechowywania informacji takich, jak personalizowane wiadomości do wyświetlenia na witrynie podczas wizyty użytkownika, byłoby w związku z tym wirtualnie niemożliwe. Każdy użytkownik powinien bowiem dysponować własną kopią każdej wiadomości, a to wiąże się z problemem ograniczenia pojemności cookies.

· Wstrzymywanie informacji

Kolejnym problemem związanym z ciasteczkami jest to, że nigdy nie możemy zagwarantować ich osiągalności dla witryny, gdy odwiedzający na nią powraca. Jeżeli w międzyczasie odwiedzi on wiele innych witryn, a liczba ciasteczek przekroczy 300, starsze ciasteczka zostaną usunięte, zwalniając miejsce dla nowych. Podobnie rzecz się ma, gdy użytkownik usunie cookies ręcznie lub w związku z reinstalacją oprogramowania. Dotychczasowe ciasteczka staną się nieosiągalne.

To oznacza, że nie powinniśmy przechowywać żadnych istotnych informacji w ciasteczkach, gdyż nie możemy mieć pewności, że będą one dostępne w chwili ponownej wizyty odwiedzającego.

· Preferencje użytkownika

Ponadto, użytkownik może w każdej chwili wyłączyć obsługę cookies w przeglądarce.

Powyższe rozważania świadczą o tym, że mimo dużej przydatności ciasteczek, nie możemy na nich polegać w zupełności, jeśli chodzi o przechowywanie i zwracanie ważnych informacji.

Stwierdziwszy, że cookies obłożone są pewnymi, poważnymi ograniczeniami, musimy znaleźć dogodniejszy sposób magazynowania informacji otrzymywanych ze skryptów. W ciągu najbliższych rozdziałów omówimy wiele takich metod, ale na jednej, starej i sprawdzonej, skupimy się najbardziej — na użyciu plików tekstowych.

PHP oferuje szeroki wachlarz funkcji przeznaczonych do obsługi plików. Obecnie obejmuje on 65 różnorodnych funkcji odnoszących się zarówno do plików, jak i katalogów, co powinno być dla nas liczbą wystarczającą.

Nie ma tu miejsca na omówienie wszystkich tych funkcji, a ponadto byłoby to działanie wątpliwej wartości, gdyż jedynie niektórych z nich będziemy używać na stałe. Dlatego też skoncentrujemy się na tych funkcjach, które ułatwiają nam wykonywanie najczęstszych operacji:

· Otwieranie

Otwieranie plików w celu odczytania informacji bądź ich zapisu.

· Zamykanie

Zamykanie pliku po zakończeniu zadania.

· Odczytywanie

Właściwa operacja odczytywania danych z pliku.

· Zapisywanie

Zapis danych w pliku.

...oraz kilku innych, przeznaczonych do obsługi katalogów, dopełniając w ten sposób obraz całości. Czy ktoś zgłasza sprzeciw?

Rozdział ten zakończymy kolejnym, użytecznym przykładem. Tym razem będzie to utworzona we Flashu aplikacja obsługującą listę wysyłkową, którą można wbudować w każdą witrynę. Do aplikacji tej włączymy ponadto blok administratorski, który umożliwi zarządzanie listą i wysyłanie listów elektronicznych.

Z działaniem listy wysyłkowej możemy zapoznać się na witrynie www.phpforflash.com, skąd również można pobrać pliki źródłowe przykładów omawianych w niniejszym rozdziale.

Aby zaostrzyć swój apetyt, spójrzmy na poniższą ilustrację, przedstawiającą działającą aplikację — nie zastanawiajmy się jednak na razie jak ona działa!

Otwieranie plików

Najprostszą czynnością, spośród wykonywanych, jest otwieranie zewnętrznych plików. Do tego celu służy pojedyncza funkcja PHP: fopen().

Składnia funkcji fopen przedstawia się następująco:

fopen (filename, mode [, use_include_path]);

Zanim zajmiemy się parametrami tej funkcji, musimy pomówić o wartościach przez nią zwracanych.

Jeśli otwarcie wskazanego pliku powiedzie się, funkcja zwraca wartość w postaci uchwytu pliku. Mówiąc najogólniej, jest to liczba typu integer, stanowiąca unikalny identyfikator pliku, co pozwala użyć go w wywołaniach innych funkcji związanych z plikami. W przypadku niepowodzenia operacji otwarcia pliku, funkcja zwraca wartość false.

Teraz przyjrzyjmy się poszczególnym składnikom wywołania.

filename

Jeśli dokładnie zbadamy składnię fopen, zauważymy, że filename jest łańcuchem wskazującym nazwę otwieranego pliku. Funkcja fopen może posłużyć do otwarcia dowolnego pliku znajdującego się w systemie plików serwera, ale również poprzez Internet, za pomocą protokołów HTTP oraz FTP. Użyta metoda zależy od części otwierającej łańcuch filename.

http://

Jeśli filename rozpoczyna się przedrostkiem "http://", połączenie do wskazanego serwera ulega otwarciu, a zwrócony zostaje uchwyt pliku.

PHP nie obsługuje przekierowań HTTP i dlatego nazwa pliku, który chcemy otworzyć, musi być określona bardzo ściśle. Dla przykładu, przypuśćmy, że zamierzamy otworzyć plik o nazwie index.html, znajdujący się na witrynie http://www.phpforflash.com.

Jako filename wpisujemy zatem...

http://www.phpforflash.com/index.html
...aby otworzyć plik, mimo iż wskazanie adresu http://www.phpforflash.com w przeglądarce spowodowałoby automatyczne otwarcie pliku index.html.

Nie musimy się przy tym obawiać, że ktoś otworzy nasze pliki i je zmodyfikuje. Z oczywistych względów, protokół HTTP zezwala na otwieranie plików wyłącznie w trybie "tylko do odczytu".

ftp://

Jeżeli na początku filename znajdzie się przedrostek ftp://, spowoduje on otwarcie połączenia FTP z serwerem, a następnie zwrócenie uchwytu pliku. Jeśli serwer nie obsługuje trybu pasywnego ftp, wówczas operacja zakończy się niepowodzeniem.

Pliki można otwierać poprzez FTP zarówno w celu odczytania, jak i dokonania zapisu, ale nigdy jednocześnie. Jest to szczególne ograniczenie protokołu FTP.

Gdy filename rozpoczyna się w jakikolwiek inny sposób, plik zostaje otwarty z systemu plików, a zwrócony zostaje wskaźnik do pliku.

Warto zauważyć, że wielkość liter w przedrostku http:// lub ftp:// nie ma znaczenia.

Jeśli zaś chodzi o samo wskazanie pliku, to tutaj wielkość liter może, choć nie musi, być istotna, co zależy od systemu operacyjnego, który zarządza danym plikiem. Na przykład, serwery Windows traktują nazwy file.ext, File.ext i FILE.EXT dokładnie tak samo, podczas gdy serwery zarządzane przez system Unix czy Linux uznają je jako nazwy trzech, zupełnie różnych plików.

Powracając do składni funkcji fopen, zwróćmy uwagę, że po filename widnieje parametr mode.

mode

Mówiąc najprościej, wskazanie trybu służy do poinformowania skryptu PHP, jaką operację na pliku zamierzamy wykonać. Do dyspozycji mamy kilka różnych wartości, które wymienione są poniżej, wraz z określeniem reprezentowanych operacji:

	Wartość
	Znaczenie

	r
	Otwarcie pliku tylko do odczytu. Wskaźnik umieszczany jest na początku pliku.

	r+
	Otwarcie pliku do odczytu i zapisu. Wskaźnik umieszczany jest na końcu pliku.

	W
	Otwarcie pliku tylko do zapisu. Jeśli plik istnieje, jego zawartość ulega skasowaniu. Jeżeli plik nie istnieje, funkcja przystępuje do jego tworzenia.

	w+
	Otwarcie pliku do odczytu i zapisu. Jeżeli plik istnieje, jego treść ulega usunięciu. W przeciwnym razie funkcja tworzy nowy plik.

	A
	Otwarcie pliku w celu uzupełnienia – tylko do zapisu. Funkcja umieszcza wskaźnik na końcu pliku. Jeżeli plik nie istnieje, funkcja go tworzy.

	a+
	Otwarcie pliku w celu uzupełnienia – do odczytu i zapisu. Wskaźnik umieszczony zostaje na jego końcu. Jeśli plik nie istnieje, zostaje utworzony przez funkcję.


Parametr trybu może także używać litery "b" — oznacza ona, że plik powinien zostać otwarty w trybie binarnym. Jest to jednak opcja użyteczna tylko dla tych systemów, które odróżniają pliki binarne od tekstowych (czyli w Unixie nie znajdzie zastosowania). Jeśli parametr ten okaże się zbędny, jest ignorowany. Kiedy więc zajmujemy się plikami binarnymi, lepiej jest używać flagi "b", mimo iż Unix traktuje pliki ASCII i binarne w taki sam sposób, gdyż w ten sposób zapewnimy kodowi kompatybilność międzysystemową.

include_path

Przyglądając się skladni funkcji fopen po raz kolejny, zauważymy trzeci, opcjonalny parametr. Można ustawić jego wartość na "1", co oznacza, że zamierzmy poszukać pliku także w ścieżce include_path. include_path jest pozycją pliku konfiguracyjnego PHP, a więcej informacji na ten temat znajdziemy na witrynie www.php.net.

Niektóre akcje funkcji

Spójrzmy na kilka przykładów działania funkcji fopen().

// Open news.dat from file system for reading only

$file = fopen("news.dat", "r");

// Create a new file for writing on the file system

$file = fopen("output.txt", "w");

// Open file for appending: read and write in data dir

$file = fopen("data/banned.inf", "a+");

// Open index.html from http://www.phpforflash.com
// MUST be read only

$file = fopen(http://www.phpforflash.com/index.html, "r");

Jeśli serwer jest zarządzany przez system operacyjny Windows, wtedy szczególną ostrożność należy zachować wskazując ścieżkę dostępu do pliku i używając do tego celu ukośników odwrotnych. Wynika to stąd, że nazwa pliku jest ma postać łańcucha, a ukośnik odwrotny w łańcuchach ma znaczenie specjalne (o czym już wiemy). Alternatywą jest znak łamania, który nie ma znaczenia specjalnego i nie wymaga użycia znaku unikowego.

Ostrzeżenia

Zanim pójdziemy dalej, warto pomówić o komunikatach o błędach generowanych automatycznie podczas wykonywania takich operacji jak otwieranie pliku. W zależności od konfiguracji PHP, w razie wystąpienia błędu wykonania operacji, możemy otrzymać komunikat o tym fakcie, wraz ze wskazaniem miejsca w skrypcie.

Jako przykład weźmy taki oto komunikat:

Warning: file("test.txt") – No such file or directory in 

path/to/www.codejunkie.co.uk/public_html/file.php on line 3

Oczywiście, komunikat tego rodzaju może spowodować spustoszenia w najpiękniej zaprojektowanym w HTML interfejsie użytkownika, a także, jak w naszym przypadku, wśród informacji odsyłanych do Flasha.

Aby zawiesić generowanie komunikatów o błędach, możemy użyć operatora zawieszania błędów — @ — przed wywołaniem funkcji. Na przykład, w celu uniknięcia generowania tych komunikatów przez funkcję fopen, jej wywołaniu moglibyśmy nadać postać:

$file = @fopen("test.txt", "r");

To nam pozwoli na samodzielne sprawdzenie wartości $file i, jeśli sobie tego zażyczymy, wygenerowanie znacznie przyjemniejszego w formie komunikatu o błędzie.

Zamykanie plików

Skoro wiemy już, jak otwierać pliki, musimy pomówić na temat ich zamykania! Każdy plik, który pozostanie otwarty w chwili zakończenia skryptu, ulega automatycznemu zamknięciu przez PHP, ale poprawną praktyką programistyczną jest zamykanie plików po ich użyciu. Zamknięcie jest konieczne także wówczas, gdy zechcemy zmienić tryb na inny, niż obowiązywał w chwili otwierania pliku.

PHP oferuje funkcję fclose(), która zajmuje się zadaniami zamykania plików.

fclose(file_handle);

fclose pobiera tylko jeden argument, którym jest uchwyt zamykanego pliku. W tym charakterze zaś wykorzystujemy wartość uprzednio zwróconą przez fopen. Funkcja zwraca true, jeśli operacja zostanie zakończona pomyślnie lub false, w przypadku niepowodzenia.

Ponieważ potrafimy już otwierać i zamykać pliki, możemy zająć się rzeczywistym przykładem:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen("test.txt", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output success message

        print "File opened successfully!\n";

        // Close file

        fclose($file);

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

Powyższy kod służy jedynie do otwarcia pliku test.txt, znajdującego się w tym samym katalogu, w którym zapisany został skrypt PHP. Jeśli operacja powiedzie się, nastąpi wyświetlenie mówiącego o tym komunikatu, a następnie zamknięcie pliku. W przeciwnym razie, wygenerowany zostanie jedynie komunikat o niepowodzeniu. Może się to wydać oczywiste, ale nie zaszkodzi wspomnieć, że nie ma potrzeby zamykania pliku, którego otwarcie nie powiodło się!

Wyświetlanie pliku

Otwieranie i zamykanie plików to ważne zagadnienia, ale w zasadzie nie ma w tym nic interesującego, nieprawdaż? Musimy zatem mieć do dyspozycji sposób wyświetlania zawartości plików, co pozwoli nam wykorzystywać je zgodnie z przeznaczeniem!

Przyjrzyjmy się więc funkcji PHP, o nazwie fpassthru(). Jej działanie polega na przesyłaniu zawartości pliku do klienta.

fpassthru(file_handle);

Także i w tym przypadku funkcja wykorzystuje uchwyt wyświetlanego pliku, prezentowany jako pojedynczy argument. Powodzenie operacji powoduje zwrócenie wartości true, niepowodzenie zaś, false.

Funkcja zwraca zawartość pliku, począwszy od miejsca bieżącego (więcej na ten temat dowiemy się później), do końca. Jako dodatek premiowy, fpassthru zamyka plik po zakończeniu działania. Aby odebrać treść pliku, o ile jego otwarcie powiodłoby się, moglibyśmy zmodyfikować poprzedni przykład w następujący sposób:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen("test.txt", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output success message

        print "File opened successfully! <br>\n";

        // Output file contents

        fpassthru($file);

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

Warto zwrócić uwagę, że wywołanie fclose zostało usunięte z tego kodu, gdyż funkcja fpassthru zamyka plik samodzielnie.

W omawianym kontekście, funkcja fpassthru najlepiej radzi sobie z plikami tekstowymi. Jednakże, za pomocą tej samej funkcji można otwierać także pliki graficzne:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen("steve.jpg", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output image

        fpassthru($file);

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

Jeżeli w przeglądarce wprowadzimy adres powyższego skryptu, a wskazany plik graficzny istnieje, efekt będzie taki sam, jak byśmy wpisali jego nazwę bezpośrednio. Jednak w przypadku braku pliku otrzymamy odpowiedni, informujący o tym fakcie, komunikat.

Tę samą technikę można wykorzystać w innym wywołaniu funkcji fpassthru, generując za jej pomocą komunikat informujący o niemożności odnalezienia pliku, nadający się do współpracy ze znacznikiem HTML <IMG>, zastępując nim te przerażające okna z czerwonymi krzyżykami!

Kod PHP:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen($filename, "r");

    // If the file was opened successfully…

    if ($file) {

        // Output image

        fpassthru($file);

    } else {

        // Otherwise output failure message

        $errorimg = fopen("whoops.gif", "r");

        passthru($errorimg);

    }

?>

Kod HTML:

<IMG src="getimage.php?filename=test.gif">

Do przekazania nazwy żądanego pliku graficznego za pomocą zmiennej $filename, użyte zostało zapytanie łańcuchowe.

Odczyt z plików

fpassthru to bardzo pożyteczna funkcja, ale nie jest najlepszym rozwiązaniem, gdy chodzi nam o odczytanie właściwej treść pliku. Co zrobić, chcąc odczytać dane i użyć ich w skrypcie PHP? Czy PHP potrafi nam w tym dopomóc? Oczywiście, że tak!

PHP wyposażono w wiele funkcji odczytujących dane z zewnętrznych plików. Omówimy teraz kilka z nich.

fread()

Aby odczytać łańcuch z otwartego pliku, możemy posłużyć się funkcja fread.

fread(file_handle, length);

Funkcja otwiera plik określony poprzez parametr file_handle, w celu odczytania łańcucha, który powinien mieć długość wskazaną za pomocą parametru length.

Posłużmy się więc jednym z poprzednich przykładów, a zamiast otwierać cały plik, możemy odczytać z niego jedynie pierwsze 26 znaków (tylko pierwsze zdanie), wpisując następujący kod:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen("test.txt", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output success message

        print "File opened successfully! <br>\n";

        // Read first 26 bytes from file

        $output = fread($file, 26);

        // Output string

        print $output;

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

Zauważmy, że jeśli koniec pliku nastąpi zanim fread odczyta liczbę znaków określoną przez length, zwrócony zostanie tekst do tego punktu.

fgetc()

Choć funkcji fread można użyć do odczytywania pojedynczych znaków, to jednak jest to rozwiązanie na miarę rozbijania orzecha za pomocą młota kowalskiego — zbyt ciężkie!

Lepszym narzędziem jest funkcja fgetc().

fgetc(file_handle);

Z powyższego punktu widzenia, jest to wydajniejsze narzędzie, gdyż nie wymaga określania długości łańcucha. Aby więc odczytać pierwszy znak pliku z naszego przykładu, stosując poniższy kod:

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = @fopen("test.txt", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output success message

        print "File opened successfully! <br>\n";

        // Read first character from file

        $output = fgetc($file);

        // Output string

        print $output;

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

W przykładzie tym ograniczyliśmy się jedynie do zastąpienia funkcji fread wywołaniem fgetc. Wynik przykładu poprzedniego moglibyśmy zreplikować, zapętlając kod bieżący i odbierając od niego wyniki 26 razy.

fgets()

Funkcja fgets jest bardzo podobna do fread.

fgets(file_handler, length);

Podajemy jej takie same parametry, a jej działanie jest niemal identyczne z działaniem funkcji fread. Różnica polega jedynie na tym że jeśli w trakcie odczytywania pliku napotkany zostanie znak nowego przejścia do wiersza, wówczas funkcja zaprzestaje dalszego odczytywania w tym punkcie. To czyni tę funkcję idealnym narzędziem do odczytywania plików tekstowych, wiersz po wierszu.

Ponadto, istnieje pewna, subtelna różnica w interpretacji argumentu length. Podczas, gdy fread odczytuje liczbę znaków równą wartości length, natomiast funkcja fgets pomniejsza tę liczbę o 1.

Poniższy kod zapętla nasz plik testowy, z którego odczytuje kolejno po pięć znaków, w kolejnych wierszach...

<?

    // Attempt to open file for reading

    $file = fopen("test.txt", "r");

    // If the file was opened successfully...

    if ($file) {

        // Output success message

        print "File opened successfully!<br>\n";

        do

        {

            $output = fgets($file, 6);

            if ($output) {

                print "$output <br>\n";

            }

        }

        while($output);

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

file()

Ostatnią spośród funkcji służących do odczytywania plików, które tu omówimy, jest funkcja file(), która tworzy tablicę na bazie pliku zewnętrznego.

file(filename);

Z powyższego schematu składni widać, że zamiast uchwytu pliku, funkcja file pobiera pojedynczy argument w postaci nazwy pliku filename (wraz ze ścieżką dostępu), który ma otworzyć.

Jest to bardzo użyteczna, wielozadaniowa funkcja, która potrafi otworzyć plik, zapisać jego zawartość w tablicy, tworząc jej elementy z kolejnych wierszy, a następnie zamknąć plik, zwracając tablicę. W przypadku niepowodzenia otwarcia pliku, funkcja zwraca wartość false.

Zwróćmy uwagę, że elementy tablicy, powstające z pojedynczych wierszy pliku, będą zawierały znaki przejścia do nowego wiersza, znajdujące się w oryginale.

Za pomocą tej funkcji można utworzyć pętlę przebiegającą przez kolejne wiersze wskazanego pliku, zwracającą je wraz z numerami.

<?

    // Attempt to open file for reading

    $lines = file("file_to_array.txt");

    // If the file was opened successfully...

    if ($lines) {

        // Loop through all lines of file

        foreach($lines as $count => $line) {

            // Output count and line

            print "$count: $line <br>";

        }

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

    }

?>

Zapis do plików

Możliwość odczytywania danych z plików jest potrzebna, ale musimy także dysponować sposobem uprzedniego zapisywania informacji w tychże plikach. Moglibyśmy zapisywać plik na serwerze za każdym razem, gdy go zmodyfikujemy. Jednak byłoby to jak jacuzzi, w którym nigdy nie uruchamiamy dysz wodnych.

PHP wyposażono w dwie funkcje umożliwiające dokonywanie zapisu do plików.

fputs(file_handle, string [, length]);

fwrite(file_handle, string [, length]);

Parametrami podawanymi tym funkcjom są: uchwyt pliku handle, w którym ma nastąpić zapis, dopisywany łańcuch string oraz, opcjonalnie, liczba znaków łańcucha, jaką chcemy zapisać.

Jeśli zapis zakończy się powodzeniem, funkcje zwracają wartość true, w przeciwnym zaś razie, wartość false.

Omawiane funkcje są bardzo podobne do siebie i jedynym przypadkiem, gdy można wskazać wyższość jednej nad drugą, jest zapis do plików binarnych. W takiej sytuacji powinniśmy korzystać z funkcji fwrite, jako przeznaczonej do bezpiecznego zapisu binarnego.

Powszechnym zastosowaniem funkcji zapisujących jest uzupełnianie rejestru błędów na witrynie, które pozwalają nam dowiedzieć się o okazjonalnych lub ciągłych problemach związanych z działaniem własnej witryny. Na przykład, jeden z powyższych przykładów moglibyśmy zmodyfikować w taki sposób, by rejestrował wszystkie pojawiające się błędy.

Dokonamy tego, korzystając z funkcji, którą powinniśmy umieć zastosować w niemal każdym skrypcie PHP. Funkcja ta będzie uzupełniała wpisy znacznikami czasu, dzięki którym poznamy godziny pojawienia się błędów!

<?

    // Attempt to open file for reading

    $lines = @file("test.txt");

    // If the file was opened successfully...

    if ($lines) {

        // Loop through all lines of file

        foreach($lines as $count => $line) {

            // Output count and line

            print "$count: $line <br>\n";

        }

    } else {

        // Otherwise output failure message

        print "File not opened!\n";

        writeLog("Couldn’t open test.txt");

    }

    function writeLog($logEntry ) {

        // Filename of log file

        $logFile = "error.log";

        // Create human readable date/time string for

        // current time

        $dateStamp = strftime("%D %T", time());

        // Open log file for appending

        $file = @fopen($logFile, "a");

        // If we've opened the file successfully

        if ($file) {

            // Write the log entry and close file

            fwrite($file, "$dateStamp: $logEntry\n");

            fclose($file);

            // Return success

            return true;

        } else {

            // Otherwise, return failure

            return false;

        }

    }

?>

W celu zapisu danych o błędach w pliku rejestru użyliśmy tu funkcji fopen. Za jej pomocą otwieramy plik wskazany przez $logFile w celu dodania nowego wpisu, a następnie sprawdzamy, czy plik został otwarty poprawnie. Jeśli tak, nowy wpis zostaje dopisany w nowym wierszu, po czym plik ulega zamknięciu. Zwrócenie wartości true świadczy o powodzeniu operacji.

Jeżeli otwarcie pliku nie uda się, zwrócona zostanie wartość false, co oznacza niemożność zapisania błędu w rejestrze.

Wewnątrz kodu znajdziemy pewną funkcję, z którą dotychczas nie mieliśmy do czynienia — strftime. Służy ona do konwersji znacznika, który zwraca funkcja time, w łańcuchu o wybranym przez nas formacie.

Funkcja ta ma działanie bardzo zbliżone do funkcji printf oraz sprintf, o których dyskutowaliśmy w Rozdziale 4. w tym względzie, że znaczniki przekazywane w łańcuchu (tworzącym pierwszy argument) są konwertowane na tekst reprezentujący określone części znacznika czasu. Znaczniki te rozpoczynają się znakiem % i służą do reprezentowania...

%D    Data w formacie mm/dd/rr

%T    Godzina w formacie gg:mm:ss.

A zatem, jeśli plik test.txt nie zostanie odnaleziony, wpisy w pliku rejestru błędów będą miały postać następującą:

08/11/01   15:57:23:   Couldn't open test.txt

06/11/01   08:08:21:   Couldn't open test.txt

06/11/01   07:11:50:   Couldn't open test.txt

………………………………………………

Pamiętajmy o tym, że należy sprawdzić, czy mamy uprawnienia do dokonywania wpisów do pliku rejestru błędów i dostęp do katalogu, w którym on się znajduje. Aby to sprawdzić, klikamy plik prawym klawiszem myszy, otwieramy okno właściwości i sprawdzamy ustawienia na karcie zabezpieczeń. Ponadto, jeśli rzeczywiście posiadamy plik test.txt w głównym katalogu, powinniśmy go tymczasowo przemieścić lub zmienić jego nazwę, by móc sprawdzić, czy zapisy błędów są generowane.

Jest to funkcja, której działaniem warto objąć całą witrynę. Warto także poświęcić nieco czasu na rozbudowę funkcji, by informowała nas o tym, które pliki generują błędy. Może to wymagać niewielkich uzupełnień (dodatkowego parametru przekazywanego funkcji oraz modyfikacji wywołania fwrite), ale uczyni rejestr błędów znacznie użyteczniejszym, gdyż będziemy mogli poznać dzięki niemu źródła wszystkich problemów.

Poruszanie się wewnątrz plików

Jak dotąd, odczytywaliśmy i dokonywaliśmy zapisów jedynie na początkach plików. Choć umiejętność ta jest przydatna, to jednak często zachodzi konieczność przemieszczenia się wewnątrz pliku i odnalezienia interesującego nas fragmentu.

Ponieważ każda kolejna operacja odczytu powoduje przesuniecie w przód pozycji wewnątrz pliku, stosując pętlę odczytującą pojedyncze znaki podczas kolejnych przebiegów, moglibyśmy dokonać przejścia przez wszystkie dane. Jednak w ten sposób można poruszać się jedynie w przód, a następnie należałoby zamknąć plik i otworzyć go ponownie, by zresetować położenie wskaźnika.

Na nasze szczęście, PHP oferuje użyteczne bardzo funkcje, które umożliwiają nam bardziej swobodne poruszanie się wewnątrz plików.

rewind()

Najprostszą spośród tych funkcji jest rewind(). Jak wskazuje jej nazwa, resetuje ona położenie bieżącej pozycji w pliku, ustawiając ją na jego początku.

rewind(file_handle)

Jak widzimy z powyższego wzorca składni, funkcja ta pobiera tylko jeden argument, czyli uchwyt pliku, który należy zresetować. Jeśli operacja powiedzie się, funkcja zwraca wartość true, w przeciwnym zaś razie, wartość false.

fseek()

Funkcja fseek pozwala nam wykonywać bezpośrednie skoki do wybranych punktów w pliku, poprzez pojedyncze wywołanie.

fseek(file_handle, oofset [, whence]);

Funkcja fseek ustawia wskaźnik pozycji w pliku wskazanym za pomocą argumentu file_handle. Nowa pozycja, określana w bajtach liczonych od początku pliku, obliczana jest poprzez dodanie wartości offset do pozycji wskazanej argumentem whence.

Argument whence może przyjmować następujące wartości:

SEEK_SET ustawia pozycję w relacji do początku pliku. SET_CUR wyznacza nową pozycję względem bieżącej. SEEK_END ustawia pozycję względem końca pliku.

Cechą niezwykłą, jeśli chodzi o funkcje PHP, jest to, że fseek zwraca wartość "0" w przypadku powodzenia lub "-1" w przypadku niepowodzenia operacji.

Warto zauważyć, że wskazanie ujemnej wartości przesunięcia offset jest jak najbardziej prawidłowe, jeśli pozycję w pliku określamy względem SEEK_CUR lub SEEK_END. Nie ma ono jednak sensu, jeśli pozycję tę ustalamy w relacji do SEEKSTART, ponieważ nie można niczego wyszukiwać przed początkiem pliku.

Warto także zwrócić uwagę na fakt, że nie można wykonywać operacji fseek z użyciem uchwytów plików zwracanych przez fopen, jeśli mają one format http:// lub ftp://.

A więc, przykładowo, chcąc otworzyć plik i odczytać 10 ostatnich znaków (ostatnie słowo w pliku test.txt), moglibyśmy użyć następującego kodu:

<?

    $file = fopen('test.txt', 'r');

    if ($file) {

        fseek($file, -10, SEEK_END);

        $output = fread($file, 10);

        print "Output: $output\n";

        fclose($file);

    } else {

        print "Cannot open file";

    }

?>

Jak widać, użyliśmy tu nowo poznanej funkcji fseek do przesunięcia bieżącej pozycji w pliku o 10 znaków w tył, licząc od końca pliku (SEEK_END). Następnie, za pomocą fread po prostu odczytujemy 10 ostatnich bajtów pliku, a instrukcja print zwraca nam ich zawartość!

Poniżej znajdziemy kilka dalszych przykładów działania funkcji fseek. Dołączone komentarze powinny wyjaśnić nam cele jej użycia.

// Move 5 characters from start of file

fseek($file, 5, SEEK_SET);

// Move 5 characters back from current file position

fseek($file, -5, SEEK_CUR);

// Move 11 characters past end of file

// Useful for files opened with write access to extend the file

fseek($file, 11, SEEK_END);

// Move to start of file. Same as rewind($file)

fseek($file, 0, SEEK_SET);

ftell() oraz feof()

Funkcja ftell() służy do sprawdzania bieżącej pozycji wewnątrz pliku.

ftell(file_handle);

Także w tym przypadku funkcja posługuje się pojedynczym argumentem – uchwytem pliku, w którym ma zbadać bieżącą pozycję.

Kolejną, użyteczną funkcją jest feof(). Jej zadaniem jest sprawdzanie czy bieżąca pozycja w pliku znajduje się, czy też nie, na jego końcu.

feof(file_handle);

Funkcja zwraca wartość true, jeśli bieżąca pozycja we wskazanym pliku pokrywa się z jego końcem, a w przeciwnym razie wartość false.

Więcej użytecznych funkcji

Naszą pogawędkę na temat funkcji PHP związanych z plikami zakończymy rzutem oka na pewne użyteczne funkcje, które nie mieszczą się w żadnej, omawianej dotąd kategorii.

Zwiększenie wrażliwości na błędy zapewnia nam funkcja file_exists. Jak sugeruje nam jej nazwa, pozwala ona kontrolować, czy wskazany plik znajduje się na serwerze, czy też nie. Format funkcji wygląda następująco:

file_exists(filename);

Funkcja pobiera nazwę pliku, którego istnienie ma potwierdzić, jako jedyny argument. Jeżeli plik rzeczywiście istnieje, zwracana jest wartość true, w przeciwnym razie otrzymujemy false.

Funkcję tę możemy wykorzystać do sprawdzenia istnienia pliku przed podjęciem próby otwarcia go.

<?

$filename = "lums.txt";

if (file_exists($filename)) {

    $file = @fopen($filename, 'r');

    if ($file) {

        fpassthru($file);

    } else {

        print "File found but couldn't open";

}

} else {

    print "Cannot find file $filename";

}

?>

Jeśli prześledzimy instrukcje zagnieżdżone wewnątrz pętli if...else, zauważymy, że najpierw sprawdzana jest obecność pliku, a później możliwość jego otwarcia. Ponadto otrzymujemy różne komunikaty, gdy plik nie istnieje lub gdy istnieje, lecz nie można go otworzyć.

Moglibyśmy teraz sądzić, że funkcja fopen sprawdzi się w każdej sytuacji, z jaką przyjdzie nam się zetknąć. Próbujemy otworzyć plik, a skoro się nie otwiera, to znaczy, że nie istnieje, zgadza się? Błąd! Istnieje wiele powodów, dla których otwarcie pliku może się nie powieść. Jednak, jak widać z powyższego przykład, użycie obu funkcji jednocześnie daje nam możliwość precyzyjniejszego poinformowania użytkownika o naturze zaistniałego błędu.

Poza opisaną powyżej, istnieją dwie inne funkcje, których możemy użyć przed wywołaniem fopen i za ich pomocą dowiedzieć się czy operacja zakończy się sukcesem, czy porażką.

is_readable(filename);

is_writable(filename);

Funkcje te nie wymagają objaśnień i zwracają wartość true, jeśli plik jest udostępniony, odpowiednio, do odczytu i zapisu, lub false w sytuacji przeciwnej. Załóżmy, że odnaleźliśmy plik lums.txt, jednak ktoś nadał mu atrybut pliku tylko-do-odczytu!

<?

$filename = "lums.txt";

if (is_readable($filename)) {

    print "File is readable <br>\n";

} else {

    print "File is not readable <br>\n";

}

if (is_writable($filename)) {

    print "File is writable <br>\n";

} else {

    print "File is not writable <br>\n";

}

?>

Po dokonaniu przeglądu funkcji PHP działających na plikach oraz sposobów użycia ich do przechowywania i odczytywania informacji, czas przełożyć zdobytą wiedzę teoretyczną na praktykę, budując kolejną, przykładową aplikację.

Tworzenie we Flashu aplikacji do obsługi listy wysyłkowej

W bieżącej sekcji zajmiemy się budową aplikacji, która posłuży nam do obsługi listy wysyłkowej. Zasadniczo, będzie się ona składała z dwóch części – strony klienta i strony administratora. Zadaniem części klienckiej będzie obsługa interakcji użytkownika, której jedynym celem ma być subskrypcja listy. Część administratorska natomiast zajmie się wysyłaniem listów email do wszystkich subskrybentów listy.

Jak w większości pozostałych aplikacji, całą aplikację umieścimy wewnątrz klipu filmowego.

1. Utwórz klip filmowy, nadając mu odpowiednią nazwę, na przykład Mailing List, a następnie kliknij przycisk OK.

2. Przygotuj strukturę warstw i ujęć wewnątrz klipu. posłuż się poniższą ilustracją jako wzorca.

ActionScript:

Elapsed = (getTimer() / 1000) – startTime;

if (Elapsed < TimeOut) {

gotoAndPlay(_currentftrame – 1);

}

ActionScript:

stop();

ActionScript:

startTime = getTimer() / 1000;

Timeout = 5;

3. Podobnie jak poprzednio, utwórz stylizowane tło klipu filmowego. Także i tu możesz użyć obowiązującego w całej książce stylu phpforflash.com lub opracować własny.

4. Elementy formularza umieść na warstwie Textboxes. Użyj poniższego rysunku jako przewodnika...

5. Dopisz kod ActionScript dla przycisku Subscribe, widocznego na rysunku powyżej. Uruchamiać on będzie przetwarzanie wprowadzonych danych, przesuwając odtwarzanie klipu do ujęcia Loading.

6. Przejdź do ujęcia Loading. Warto tu umieścić animację zegara z poprzednich przykładów.

7. Musisz utworzyć również elementy dla ujęcia Success. Jego zadaniem będzie przekazanie użytkownikowi komunikatu o powodzeniu subskrypcji.

8. Ostatnie ujęcie, jakim musisz się zająć nosi nazwę Error. Wyświetlane w nim będą wskazania pojawiających się błędów, dlatego też przygotuj odpowiednie pole tekstowe. Przypisaną doń zmienną, która będzie służyła zwracaniu informacji o błędach ze skryptu PHP, nazwij errorMsg.

9. Ostatnią czynnością, jaką należy wykonać po stronie Flasha jest przeciągnięcie klonu klipu filmowego Mailing List na główną scenę i przypisanie do niego kodu.

10. Gdy klon klipu znajdzie się już na głównej scenie, przypisz do niego kod, który będzie powodował przesuwanie klipu do odpowiedniego ujęcia, sygnalizującego powodzenie lub porażkę operacji. Można to osiągnąć, kontrolując zawartość zmiennej result, która zostanie utworzona w kodzie PHP oraz akcji gotoAndStop, pozwalającej na wykonywanie skoków do wybranych ujęć.

Kiedy poradzimy sobie już z opisanymi powyżej zadaniami, powinniśmy przystąpić do pisania kodu PHP, który zajmie się obsługą żądań wysyłanych przez film Flasha. Użyjemy licznych funkcji, co ma na celu uczynienie kodu łatwym do zrozumienia.

Dodanie skryptu PHP

Zanim przystąpimy do tworzenia skryptu PHP, musimy zastanowić się w jaki sposób będziemy przechowywać dane o użytkownikach, w naszych plikach tekstowych. Skoro funkcja file zapisuje poszczególne wiersze wskazanego pliku jako odrębne elementy tablicy, wydaje się rozsądnym zapisanie danych poszczególnych subskrybentów w osobnych wierszach pliku. Jednakże, z każdym subskrybentem należy powiązać więcej niż jedną daną. Zachowywać będziemy bowiem następujące informacje:

· Nazwa użytkownika

· Adres email

· Data rozpoczęcia subskrypcji

Należy zatem znaleźć sposób na to, by umieszczając wszystkie dane w jednym wierszu, móc w razie potrzeby rozdzielić je. Rozwiązaniem jest użycie jakiegoś separatora oraz funkcji explode, która podzieli poszczególne łańcuchy na odrębne fragmenty informacji.

Musimy mieć przy tym pewność, ze separator, który zastosujemy, nie będzie pojawiał się w polach danych, gdyż powodowałoby to problemy po rozbiciu łańcucha. Powszechnie stosowanym separatorem jest znak "|" i tego właśnie znaku użyjemy w naszej aplikacji.

Aby upewnić się, że wiemy, o co chodzi, przyjrzyjmy się kilku pozycjom pliku tekstowego, zawierającego dane o subskrybentach:

Steve Webster|steve@codejunkie.co.uk|998254219
james|james@codejunkie.co.uk|998297924
billy|billy@codejunkie.co.uk|998299352
Jak widać, pola poszczególnych typów danych są rozdzielone, zaś na końcu dopisane zostały unixowe znaczniki czasu.

1. Po tych rozważaniach możesz wreszcie przystąpić do pisania skryptu PHP. Oto otwierający go fragment:

<?

// maillist.php

// Chapter 7 - Foundation PHP for Flash

    if (!isset($email) || !isset($name) || empty($email) || empty($name)) {

        fail("Both a name and an email address are required");

    }

    $email = strtolower($email);

Pierwszą rzeczą, jaką należy wykonać, to upewnienie się, że wszystkie żądane informacje zostały dostarczone. Choć podobna procedura wykonywana jest również w filmie Flasha, nie zaszkodzi sprawdzić obecności danych, gdyż zapobiegnie to powstawaniu błędów, które mogłyby pojawić się jako rezultat niewłaściwego nazwania zmiennych.

Funkcja strtolower, która była omawiana w Rozdziale 4, służy upewnieniu się, że wszystkie adresy email zostaną zapisane małymi literami. Dzięki temu, mając pewność, że dany użytkownik został już dopisany do listy wysyłkowej, nie popełnisz pomyłki w adresach adresów, na przykład Steve@codejunkie.co.uk i steve@codejunkie.co.uk.

2. Kolejna instrukcja, switch, ma za zadanie sprawdzić wartość zmiennej $action, przesyłanej z filmu Flasha. Jej zawartość porównywana jest z dwiema akcjami i jeśli wynik porównania jest pozytywny, następuje wywołanie odpowiedniej funkcji. Jeżeli wartość $action nie pokrywa się z żadną akcją, wówczas blok return zwraca komunikat o błędzie.

    switch($action) {

        case "subscribe":

            subscribe($name, $email);

            break;

        case "unsubscribe":

            unsubscribe($email);

            break;

        default:

            fail("Unknown action: $action");

    }

Tu następuje koniec głównego kodu zawartego w pliku maillist.php. Teraz zajmiesz się funkcjami, które będą wykonywały najważniejsze zadania.

3. Dwie pierwsze z nich, choć niewielkie, będą wykorzystywane w całej pozostałej części skryptu do raportowania Flashowi stanu operacji. Funkcja fail(), jak wskazuje jej nazwa, będzie informowała film Flasha o niepowodzeniu operacji, a wykorzystanie $errorMsg jako parametru funkcji, umożliwi raportowanie wszystkich błędów oraz użycie niestandardowego komunikatu.

function fail($errorMsg) {

    $errorMsg = urlencode($errorMsg);

    print "&result=Fail&errorMsg=$errorMsg";

    exit;

}

4. Funkcja success() działa bardzo podobnie, z tą jednak różnicą, że nie trzeba podawać jej żadnych informacji ponad to, operacja zakończyła się pomyślnie. W związku z tym, funkcja nie wykorzystuje żadnych parametrów, a do porozumiewania się z Flashem wystarczy jej prosta instrukcja print.

function success() {

    print "&result=Okay";

    exit;

}

Obydwie funkcje kończy słowo kluczowe exit, zapobiegające ich dalszemu działaniu, po przesłaniu danych do Flasha.

5. Następną w kolejce jest funkcja sprawdzająca, czy dany adres email znajduje się już na liście subskrypcyjnej. Wynik wykorzystywany będzie przez funkcje subscribe() oraz unsubscribe(), wskazując im bieżący stan subskrypcji. To zaś umożliwi zwracanie informacji o błędach, gdy okaże się, że użytkownik jest już subskrybentem, w przypadku subscribe lub nim nie jest, w przypadku unsubscribe.

function isSubscribed($email) {

    $matchFound = false;

    $subscribers = file('subscriber.dat');

Jak widać, zmiennej $matchFound, która posłuży do sprawdzania czy użytkownik jest subskrybentem, czy też nie, nadana została wartość false.T

Następnie, do gry wchodzi funkcja file, wczytująca zawartość pliku subscriber.dat do tablicy o nazwie $subscribers, w której informacje o poszczególnych subskrybentach będą przechowywane w postaci odrębnych elementów.

6. Dalej następuje sprawdzenie, czy otwarcie pliku powiodło się i czy zawiera on jakiekolwiek dane. Jeśli tak, uaktywniona zostaje pętla foreach, przebiegająca poprzez kolejne elementy $subscribers i zachowująca indeks oraz wartość bieżącego elementu w zmiennych $count oraz $subscriber.

if ($subscribers) {

    foreach($subscribers as $count => $subscriber) {

7. Do oddzielenia trzech pól danych łańcucha $subscriber i zachowania ich w tablicy, służy funkcja explode.

$info = explode('|', $subscriber);

8. Po rozbiciu $subscriber, następuje sprawdzenie wartości $info[1], którą jest adres email bieżącego subskrybenta oraz porównanie go z adresem przekazanym funkcji. Jeśli adresy są zgodne, zmienna $matchFound otrzymuje wartość true.

            if($info[1] == $email) {

                $matchFound = true;

            }

        }

    }

    return $matchFound;

}

Gdy foreach przebiegnie przez wszystkie zapisy subskrybentów zawarte w pliku, pętla ulega zamknięciu, wraz z instrukcją if i zwracana jest wartość zmiennej $matchFound.

9. Teraz kolej na funkcję subscribe().

function subscribe($name, $email) {

    if (isSubscribed($email)) {

        fail("$email already subscribed to mailing list");

    }

Jak widzisz, jako argumenty wywołania funkcji występują zmienne $name i $email. Następnie, za pomocą funkcji isSubscribed, następuje sprawdzenie, czy wskazany adres email jest już dołączony do listy subskrypcyjnej. Jeśli zwrócona zostanie wartość true, funkcja fail poinformuje Flasha o przyczynach niepowodzenia.

10. Teraz należy zbadać bieżący czas i datę i użyć ich jako informacji o przystąpieniu subskrybenta, a następnie otworzyć plik subscriber.dat w trybie uzupełniania.

    $joinDate = time();

    $file = fopen('subscriber.dat', 'a+');

    if (!$file) {

        fail("Error: Couldn't open subscriber file");

    }

    fputs($file, "$name|$email|$joinDate\n");

    fclose($file);

    success();

}

Jeżeli otwarcie pliku nie uda się, należy przekazać raport Flashowi. Jeśli jednak plik zostanie otwarty poprawnie, funkcja fputs umieści informacje o subskrybencie w nowym wierszu pliku, rozdzielając poszczególne dane znakiem "|". Innym, ważnym elementem, jest dodawany na końcu znak przejścia do nowego wiersza "\n". Daje on pewność, że informacje o następnym subskrybencie zostaną umieszczone w nowej linii, z zachowaniem struktury pliku.

Wszystko, co pozostaje do zrobienia w tym momencie, to zamknięcie pliku i przesłanie Flashowi raportu o powodzeniu operacji.

11. Ostatnia funkcja, którą należy się zająć, to unsubscribe(). Jest ona nieco bardziej skomplikowana niż subscribe(), a to ze względu na niemożność bezpośredniego usuwania wierszy ze środka pliku. Konieczne zatem staje się odczytanie całego pliku za pomocą funkcji file, usunięcie elementu związanego z subskrybentem i ponowne zapisanie całości pliku, z nadpisaniem bieżącej treści.

function unsubscribe($email) {

    if (!isSubscribed($email)) {

        fail("$email not subscribed to mailing list");

    }

Działanie funkcji należy rozpocząć od skontrolowania, czy przekazany jej adres email jest zapisany w pliku subskrybentów. Jeśli go w tym pliku nie ma, nie ma również czego usuwać, w związku z czym do Flasha przekazywana jest informacja o błędzie.

12. Następnie, trzeba wczytać całość pliku subskrybentów do tablicy $subscribers. Należy także upewnić się, że podczas otwierania pliku nie pojawił się błąd, a jeśli tak się stało, przekazać odpowiedni raport Flashowi.

    $subscribers = file('subscriber.dat');

    if (!$subscribers) {

        fail("Error: Couldn't open subscriber file");

    }

13. Dalej, za pomocą pętli foreach, sprawdzającej kolejne wpisy subskrybentów w pliku, dopasowywany jest wskazany adres email. Odnaleziony element ulega usunięciu z głównej tablicy $subscribers, za co odpowiada funkcja unset().

    foreach($subscribers as $count => $subscriber) {

        $info = explode('|', $subscriber);

        if($info[1] == $email) {

            unset($subscribers[$count]);

        }

    }

14. W dalszej kolejności, otwierany do zapisu jest plik subscribers.dat, z użyciem trybu "w", który daje pewność, że plik zostanie zastąpiony nowym. Jeśli okaże się, że otwarcie pliku nie powiodło się, do Flasha przekazywany jest raport o błędzie.

    $file = fopen('subscriber.dat', 'w');

    if (!$file) {

        fail("Couldn't remove subscriber from file");

    }

15. Następnie, poprzez pętlę, pozostałe elementy tablicy $subscribers są przepisywane do pliku.

    foreach($subscribers as $subscriber) {

        fwrite($file, $subscriber);

    }        

16. Na koniec plik zostaje zamknięty, a raport o sukcesie wędruje do Flasha.

    fclose($file);

    success();

}

?>

No cóż, trochę się rozpisaliśmy, ale trzeba iść dalej. Jest jeszcze jedna rzecz, którą musimy zrobić, a bez której nasza aplikacja obsługująca listę wysyłkową jest bezużyteczna. Potrzebny nam jest bowiem moduł, który będzie w stanie zająć się przynajmniej wysyłaniem listów email do subskrybentów — jest to najważniejsze zadanie listy wysyłkowej.

Projekt interfejsu administratorskiego

Ponieważ moduł administratorski nie będzie widoczny publicznie, nie ma potrzeby trudzić się jego budową we Flashu — powinniśmy sobie poradzić za pomocą zwykłego HTML. Dzięki temu, zobaczymy przy okazji, jak wygodna jest współpraca PHP z obydwoma środowiskami.

1. Zacznij zatem od utworzenia pliku HTML, który będzie pełnił rolę interfejsu.

Jak wspomniano, będzie to prosty formularz HTML, bez żadnych nowości — oto jego kod, który jednak możesz skopiować z kodu źródłowego dla niniejszego rozdziału:

<html>

    <head>

        <title>Mailing list admin</title>

    </head>

    <body>

        <form action="maillist-admin.php" method="POST">

            <b>Admin Details</b><br>

            Username: <input type="text" name="inUsername"><br>

            Password: <input type="password" name="inPassword"><br><br>

            <hr>

            <b>List Subscribers </b><br>

            <input type="submit" name="action" value="List Subscribers"><br><br>

            <hr>

            <b> Send Email</b><br>

            Subject: <input type="text" name="mailSubject"><br>

            Body: <textarea name="mailBody" cols="60" rows="10"></textarea><br><br>

            <input type="submit" name="action" value="Send Email">

        </form>

    </body>

</html>

Jednym z punktów, na który warto zwrócić tu uwagę jest to, że przyciski wysyłające otrzymują nazwy i wartości. Pozwala to nie tylko zdecydować o napisie, jaki pojawi się na przycisku, ale również ich przesyłanie do PHP w charakterze zmiennych — podobnie jak w przypadku każdego innego elementu formularza.

Dla przykładu, przyjrzyj się następującemu wierszowi powyższego kodu:

<input type="submit" name="action" value="Send Email">

Po przesłaniu formularza, w PHP utworzona zostanie zmienna (nazwana w skrypcie $action), przechowująca wartość "Send Email". Ponieważ jednak przycisków wysyłania jest w formularzu HTML więcej niż jeden, zmienna ta posłuży do wskazywania akcji, jaką użytkownik zamierza wykonać.

2. Przejdź teraz do skryptu PHP, w którym znajdziesz kilka, nie omawianych dotąd, elementów.

<?

    // Define subscriber file

    $subsFile = 'subscriber.dat';

    // Define admin username and password

    $adminUsername = "steve";

    $adminPassword = "nottelling";

Na początku, nazwa pliku subskrybentów zostaje zachowana w zmiennej $subsFile, co pozwoli odwoływać się do niego z całości skryptu. Dzięki temu, zmiana pliku subskrybentów będzie mogła się odbyć przy minimalnym wysiłku.

Następnie, zdefiniowane zostają nazwa i hasło administratora, wymagane do wykonania jakiejkolwiek operacji w skrypcie. Jest to konieczne, by uniemożliwić osobie postronnej przeglądanie listy subskrybentów i wysyłanie do nich listów email.

3. Kolejnym etapem działania skryptu jest sprawdzenie podanej nazwy i hasła i porównanie ich ze zdefiniowanymi danymi administratora. Jeśli wprowadzona nazwa lub hasło nie będą zgodne, wówczas pojawi się komunikat o błędzie, a wykonywanie skryptu ulegnie wstrzymaniu.

    // If supplied username/password do not match above

    if ($inUsername != $adminUsername || $inPassword != $adminPassword) {

        // Output error information and quit

        print "Invalid username or password";

        exit;

    }

4. Jeśli nazwa użytkownika i hasło zostaną podane prawidłowo, należy zdecydować, jaką operację chce wykonać użytkownik za pomocą skryptu. Tu znajdzie zastosowanie zmienna $action, o której była mowa wcześniej.

    // Decide on what action we need to take

    switch($action) {

        // Fetch list of subscribers

        case "List Subscribers":

            fetchList();

            break;

        // Send email to subscribers

        case "Send Email":

            sendEmail($mailSubject, $mailBody);

            break;

        default:

            print "Unknown action: $action";

            exit;

    }

Jak widać, w zależności od wybranej akcji, wywoływana jest odpowiednia funkcja. W przypadku sendEmail() przekazywane są także elementy formularza HTML, ściśle związane z wiadomością email — jej temat oraz treść.

Jeśli do zmiennej $action nie zostanie dopasowana żadna akcja, wraz z wygenerowaniem komunikatu o błędzie nastąpi wyjście.

5. W tym miejscu kończy się główna sekcja skryptu PHP. Teraz należy zapisać funkcje, których wywołania zawiera powyższy kod.

function fetchList() {

    // Register global variables

    global $subsFile;

Pierwszą funkcją jest fetchList(). Pozwala nam ona upewnić się, że mamy dostęp do zmiennej globalnej $subsFile, która przechowuje nazwę listy subskrybentów.

6. Następnie, za pomocą funkcji file, plik subskrybentów ładowany jest jako tablica. Jeśli operacja nie powiedzie się, wygenerowany zostaje komunikat o błędzie i następuje zatrzymanie skryptu.

    // Attempt to open subscriber file

    $subscribers = file($subsFile);

    if (!$subscribers) {

        // Output error information and quit

        print "Couldn't open subscriber file or no subscribers listed";

        exit;

    }

7. Jeżeli powyższy punkt uwieńczony zostanie sukcesem, do pracy przystępuje pętla foreach, trawersująca tablicę subskrybentów. Pierwsza czynność, jaką należy wykonać z danymi, to rozbicie informacji o każdym subskrybencie, do czego służy funkcja explode, i uzyskanie w ten sposób oddzielnych danych.

    // For each subscriber line...

    foreach($subscribers as $count => $subscriber) {

        // split subscriber info into array

        $info = explode('|', $subscriber);

8. Dane te, po pobraniu, przypisywane są do opisowo nazwanych zmiennych, co czyni pozostałą część skryptu bardziej czytelną.

        // Assign array to meaningful variable name

        $name = $info[0];

        $email = $info[1];

        $joined = $info[2];

9. Ponieważ informacja o dacie przystąpienia subskrybenta przechowywana jest w formie unixowego znacznika czasu, należy skonwertować ją do formatu zrozumiałego dla człowieka, do czego posłuży Ci funkcja strftime.

        // Create a readable joined date out of timestamp

        $joined = strftime("%D", $joined);

10. Teraz pozostało zwrócić informacje o bieżącym subskrybencie.

        // Output information for each subscriber

        print "<b>Subscriber $count</b><br>";

        print "Name: $name<br>\n";

        print "Email: $email<br>\n";

        print "Joined: $joined<br>\n";

        print "<br>\n";

    }

}

11. Jeśli chodzi o funkcję sendEmail, zacznij tak samo, jak w przypadku poprzedniej, upewniając się, że masz dostęp do pliku subskrybentów.

function sendEmail ($mailSubject, $mailBody) {

    // Register global variables

    global $subsFile;

    // Set up reply address for mailing list

    $mailFrom = "Mailing List <you@youremail.com";

12. Następnie, zdefiniuj nazwę i adres email, spod którego zamierzasz wysłać listy do subskrybentów. Dane te powinny mieć format

Nazwa <Email>

...który jest standardowym formatem, zrozumiałym dla programów pocztowych.

13. W dalszej kolejności należy upewnić się, że wszelkie znaki cudzysłowu zawarte w informacjach pocztowych przekazanych do skryptu zostaną usunięte przed wysłaniem wiadomości. Użyj do tego celu funkcji stripslashes, o której była mowa w Rozdziale 4. Operacji tej należy poddać zarówno temat, jak i treść wiadomości.

    // Ensure that subject and body of email have

    // automatically inserted escape slashes removed

    $mailSubject = stripslashes($mailSubject);

    $mailBody = stripslashes($mailBody);

14. Dalej, wczytywany jest plik subskrybentów, a jeśli to się nie uda, wygenerowany zostaje komunikat o błędzie. Jest to więc mechanizm dokładnie taki sam, jak prz wywołaniu funkcji fetchList, a zatem nie ma powodu, by omawiać to zagadnienie jeszcze raz.

    // Attempt to read subscriber file

    $subscribers = file($subsFile);

    // If file open failed...

    if (!$subscribers) {

        // Output error information and quit

        print "Couldn't open subscriber file or no subscribers listed";

        exit;

    }

15. Ponownie użyj pętli foreach, rozdzielając informacje o kolejnych subskrybentach i przypisując je do opisowo nazwanych zmiennych.

    // For each subscriber line...

    foreach($subscribers as $subscriber) {

        // split subscriber info into array

        $info = explode('|', $subscriber);

        // Assign array to meaningful variable name

        $name = $info[0];

        $email = $info[1];

        $joined = $info[2];

16. Następnie, należy wskazać adres email, pod który powędrować ma wiadomość. Także w tym przypadku trzeba użyć standardowego formatu Nazwa <Email>.

        // Build to address including subscriber name

        $mailTo = "$name <$email>";

Ostatnią czynnością, jaką należy wykonać w stosunku do poszczególnych subskrybentów, to wysłanie wiadomości. Do ich rozesłania ze skryptu możesz użyć funkcji mail(), która została opisana w Rozdziale 3.

        // Send email to

        mail($mailTo, $mailSubject, $mailBody, "From: " . $mailFrom);

    }

17. Na koniec funkcji, a praktycznie także całego skryptu, należy wygenerować komunikat potwierdzający wysłanie wiadomości email.

    print "Email sent to all subscribers";

}    

?>

W ten sposób zakończyliśmy tworzenie aplikacji. Wszystko, co pozostało do zrobienia, to jak zwykle przesłanie lub skopiowanie całości na serwer sieciowy. Nie zapomnijmy o zdefiniowaniu uprawnień dostępu do pliku subscriber.dat, które umożliwią nam dokonywanie wpisów do niego.

Jedyny element, jaki moglibyśmy zechcieć dodać do powyższej aplikacji, to możliwość anulowania subskrypcji przez subskrybentów. Skorzystajmy z informacji zawartych w niniejszym rozdziale. Podpowiedź: odpowiednia funkcja znajduje się już w skrypcie PHP. Trzeba tylko zbudować dla niej intefejs!

Podsumowanie

Po dobrnięciu do końca rozdziału, powinniśmy być w pełni zaznajomieni z funkcjami PHP obsługującymi pliki. Jest jeszcze wiele do zrobienia, szczególnie jeśli ktoś nie jest obeznany z podstawowymi operacjami plikowymi. Jednak praca z omówionymi tu funkcjami stanowi solidną bazę, na której możemy się oprzeć, rozbudowując swoją wiedzę.

Rozpoczęliśmy ten rozdział od opisu podstawowych operacji. Posłużyły nam one jako fundament kolejnych sekcji, w których były intensywnie wykorzystywane. Omówienia poszczególnych zagadnień były tak dokładne, na ile to było możliwe.

Ogólnie rzecz biorąc, omówiliśmy:

· Otwieranie i zamykanie plików zewnętrznych, a także sprawdzanie ich istnienia.

· Wyświetlanie zawartości plików i obrazów oraz tworzenie niestandardowych komunikatów o błędach.

· Odczytywanie plików w całości i pojedynczymi bajtami.

· Poruszanie się wewnątrz plików oraz wiele użytecznych funkcji.

Na koniec zbudowaliśmy w pełni funkcjonalny system mailingowy Flasha. W tym celu wykorzystane zostały liczne techniki, którym poświęciliśmy czas w niniejszym rozdziale, a także w poprzednich częściach książki. Opracowana aplikacja będzie doskonałym uzupełnieniem każdej witryny, a użyta może być w takiej postaci, w jakiej powstała!

Skoro poznaliśmy już działanie cookies i korzyści wynikające z wykorzystywania zewnętrznych plików tekstowych i rejestrowych, nadszedł czas (i zastał nas w pełnej gotowości), by zająć się bazami danych i za pomocą SQL wznieść nasze filmy Flasha na absolutne wyżyny!
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