Rozdział 9

Integrowanie PHP z MySQL

W niniejszym rozdziale omówimy następujące tematy:

· Integrowanie bazy danych MySQL ze skryptami PHP.

· Tworzenie połączeń MySQL z PHP; selekcjonowanie i tworzenie baz danych.

· Uruchamianie zapytań SQL poprzez PHP.

· Budowa potężnej aplikacji zarządzającej zawartością archiwum, z użyciem Flasha, PHP i MySQL.

Mając już podstawowe wiadomości na temat języka Structured Query Language, możemy przystąpić do omawiania MySQL jako przykładu specyficznej implementacji bazy danych, wykorzystującej język SQL. W szczególności, swoją uwagę skierujemy na współdziałanie PHP z MySQL w zakresie zachowywania i pobierania danych dla naszych aplikacji.

Na nasze szczęście, sprzęganie MySQL z PHP przebiega bardzo podobnie do łączenia z jakimkolwiek systemem relacyjnych baz danych. PHP wyposażono w liczne funkcje wewnętrzne, umożliwiające dostęp do najróżniejszego typu baz danych, takich jak popularna Microsoft SQL Server czy Oracle. Oznacza to zaś, że przekierowanie aplikacji z jednego systemu na inny jest tak samo proste, jak zmiana wywołań funkcji.

Zacznijmy od przyjrzenia się sposobom, dzięki którym możemy uzyskać dostęp i manipulować danymi przechowywanymi w bazach MySQL, za pomocą PHP. PHP oferuje szeroki wachlarz odpowiednich funkcji, my zaś omówimy najbardziej pożyteczne i najczęściej używane.

Na zakończenie rozdziału zbudujemy kompletny, dynamiczny system obsługi archiwum wiadomości, którego będziemy mogli użyć na dowolnej witrynie utworzonej we Flashu. Aplikacja ta będzie uwieńczeniem naszych rozważań związanych z bazami danych, toczonych w ciągu kilku ostatnich rozdziałów, choć wykorzystamy również techniki poznane w innych rozdziałach.

Pamiętajmy, że instruktaż instalacji PHP oraz MySQL dla Windows, Maca oraz Linuxa można znaleźć w Dodatku A.

Gdy PHP spotyka MySQL

No dobrze, czas zająć się sposobami wykorzystania PHP do pobierania i manipulowania danymi gromadzonymi w bazach MySQL. Musimy zacząć od tego właśnie zagadnienia, gdyż Flash nie ma bezpośredniego dostępu do baz danych MySQL, w związku z czym PHP posłuży nam jako pośrednik — dostarczając nam informacji na żądanie.

W chwili pisania tej książki, PHP dysponował ponad trzydziestoma wbudowanymi funkcjami obsługi MySQL, z których wiele spełnia zadania podobne, lub nieco prostsze, jak omówione wcześniej polecenia SQL. Opis wszystkich tych funkcji zająłby nam zbyt wiele miejsca, a zatem pozostaniemy tylko przy najczęściej używanych.

Połączenie z serwerem MySQL

Pierwsza czynność, jaką musimy wykonać za pośrednictwem skryptu PHP, chcąc nawiązać interakcję z MySQL, jest połączenie z serwerem MySQL. Zabieg ten jest niezbędny, gdyż skrypty PHP nie mają dostępu do MySQL dopóki tego nie zażądamy. Składnia funkcji wygląda następująco:

mysql_connect([hostname [, username [, password]]]);

Argument hostname przekazuje nazwę hosta, na którym uruchomiony jest serwer MySQL. Jeżeli serwer MySQL i serwer sieciowy pracują na tym samym komputerze, wówczas argument ten może przyjąć wartość localhost, która jest wartością domyślną w przypadku, gdy nie zdefiniujemy nazwy hosta.

Argument username przekazuje nazwę użytkownika uprawnionego do połączenia z serwerem MySQL. Z kolei argument password odpowiada hasłu przypisanemu określonemu użytkownikowi.

Po pomyślnym nawiązaniu połączenia, funkcja zwraca odnośnik połączenia, który ma postać dodatniej liczby całkowitej, a nazywany jest identyfikatorem łącza. W razie niepowodzenia, zwracaną wartością jest false. Rzeczony identyfikator będziemy wykorzystywać w wywołaniach innych funkcji PHP, współdziałających z MySQL.

Zwróćmy uwagę, że wszystkie trzy argumenty wywołania mysql_connect są opcjonalne (co symbolizują kwadratowe nawiasy). Jeśli nie przekażemy żadnych argumentów, wówczas PHP podejmie próbę nawiązania połączenia z serwerem MySQL pracującym na komputerze localhost, nie przesyłając informacji o użytkowniku ani haśle. Zagnieżdżone nawiasy kwadratowe oznaczają, że jeśli podamy argument username, musimy także przekazać argument hostname, a jeżeli podane zostanie hasło password, konieczne będzie również zdefiniowanie argumentów hostname i username.

W całym rozdziale będziemy używać wyrazów "user" oraz "pass", które oznaczać będą nazwę użytkownika i hasło dostępu do serwera bazy danych. Wpisując kody powinniśmy zamienić je własnymi nazwami i hasłami. Jeśli posłużymy się instruktażem instalacyjnym, zamieszczonym w Dodatku A, będziemy musieli wykorzystać podaną tam nazwę i hasło.

Jeżeli utrzymując serwer korzystamy z usług obcych, uzyskanie tych informacji może wymagać kontaktu z działem technicznym usługodawcy. Konieczne będzie również użycie innej nazwy, niż localhost, i aby ją otrzymać, również będziemy musieli zwrócić się do właściciela hosta.

Przyjrzyjmy się więc działaniu funkcji mysql_connect.

<?

// connect.php

// Chapter 9 - Foundation PHP for Flash

// Próba połączenia z serwerem MySQL

$link = @mysql_connect("localhost", "user", "pass");

// Jeśli próba połączenia powiedzie się…

if ($link) {

    // Wynikiem jest identyfikator łącza

    print "Link ID is $link";

} else {

    // W przeciwnym razie pojawia się komunikat o błędzie

    print "Error connecting to database server";

}

?>

Ponieważ wykorzystujemy tu własny komunikat o błędzie, użyty został operator zawieszania błędów @, umieszczony tuż przed wywołaniem mysql_connect, a mający na celu powstrzymanie PHP przed generowaniem własnych komunikatów, w razie niepowodzenia próby nawiązania połączenia.

Zadaniem tego krótkiego kodu jest nawiązanie połączenia z bazą danych MySQL. Po pomyślnym wykonaniu tego zadania, otrzymujemy wynik w postaci zmiennej $link, przechowującej identyfikator łącza.

Jeżeli próba nie powiedzie się i ujrzymy komunikat o błędzie, powinniśmy upewnić się, że użyliśmy poprawnych argumentów w wywołaniu mysql_connect. Należy dwa razy sprawdzić informacje źródłowe, kontrolując ich poprawność, i spróbować ponownie.

Po nawiązaniu połączenia na ekranie powinien pojawić się wynik podobny do pokazanego poniżej:

Cóż to oznacza? 1 (lub jakakolwiek inna, dodatnia liczba całkowita) to wartość wskazująca na pomyślne nawiązanie połączenia z serwerem MySQL. W przypadku niepowodzenia, pojawić się powinien taki oto komunikat:

Error connecting to database server

No dobrze, nie jest to może wiedza na miarę technologii rakietowej, ale zrobiliśmy pierwszy krok w dziedzinie korzystania z danych zawartych w bazie MySQL, za pomocą aplikacji Flasha i PHP.

Warto nadmienić, że funkcja mysql_connect pozwala otwierać więcej niż tylko jedno połączenie. Wydaje się to oczywiste, ale fakt ten często jest pomijany w omówieniach interakcji PHP z MySQL. Z tej możliwości korzysta się jednak raczej rzadko i wystarczy, jeśli będziemy o niej pamiętać.

Odłączanie od serwera MySQL

Choć połączenie z serwerem MySQL jest zamykane automatycznie, po zakończeniu działania skryptu, godną pochwały praktyką jest własnoręczne zamykanie połączenia, po wykorzystaniu. Można to porównać do dobrych manier. Nie wypada po prostu wstać i wyjść, będąc u kogoś w gościnie, nieprawdaż?

Funkcja, której należy użyć w tej sytuacji to, jak można się domyślić, mysql_close. Format jej wywołania wygląda następująco:

mysql_close( [link_id] );

mysql_close pobiera tylko jeden, opcjonalny argument, w postaci identyfikatora połączenia, które ma ulec zamknięciu. Jeśli nie podamy żadnego identyfikatora, wówczas zamykana jest ostatnio otwarte połączenie z bazą danych. Po pomyślnym wykonaniu operacji funkcja zwraca wartość true, a w przypadku niepowodzenia false.

Wróćmy więc do poprzedniego przykładu, dopisując do niego wywołanie mysql_close:

<?

// disconnect.php

// Chapter 9 - Foundation PHP for Flash

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was successful...

if ($link) {

    // Output link identifier

    print "Link ID is $link<br>\n";

    // Close the connection

    mysql_close($link);

    print "You are the weakest \$link ... goodbye!";

} else {

    // Otherwise, output error information

    print "Error connecting to database server";

}

?>

Zapisaliśmy tu wywołanie mysql_close, ale umieściliśmy je wewnątrz instrukcji if, gdyż zamykanie połączenia, którego nawiązanie nie powiodło się, nie ma sensu.

Choć umiejętności nawiązywania i zrywania połączeń z serwerem MySQL są użyteczne — a nawet niezbędne — nie są to najważniejsze spośród zagadnień, o których była mowa na początku rozdziału. Przejdźmy więc dalej i pomówmy o tym, w jaki sposób możemy namówić MySQL do działania według naszych poleceń!

Selekcjonowanie bazy danych

Po nawiązaniu połączenia z serwerem baz danych, jesteśmy gotowi do współdziałania z tymi bazami. Jednakże, zanim sięgniemy po najsmaczniejsze kąski, musimy wskazać MySQL, z której bazy zamierzamy skorzystać.

Kto zainstalował MySQL w swoim komputerze i na bieżąco wykonywał czynności opisywane w poprzednich rozdziałach, ten już dysponuje bazą danych, na której może skupić swoje działania, o nazwie phpforflash. Kto jednak utrzymuje swoją witrynę na serwerze firmy hostingowej, ten powinien dowiedzieć się o nazwę, pod jaką baza danych została alokowana.

Funkcją, którą musimy się posłużyć, by wskazać MySQL bazę danych, jest mysql_select_db.

mysql_select_db(db_name [, link_id]);

Łańcuch db_name to nazwa selekcjonowanej bazy danych, a opcjonalny argument link_id wskazuje identyfikator połączenia, którego chcemy użyć podczas wykonywania tej operacji. Jeśli pominiemy drugi argument, wówczas użyte zostanie ostatnio utworzone połączenie.

Jeśli baza danych zostanie wyselekcjonowana pomyślnie, wtedy funkcja zwróci wartość true, a w przeciwnym razie wartość false.

Spójrzmy na to wszystko w praktyce...

<?

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to select database. If successful…

if (@mysql_select_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database selected";

} else {

    // Otherwise inform user of failure

    print "Couldn't select database";

}

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Można tu zauważyć niewielkie przetasowania kodu. Wzięły się one stąd, że omawiając kolejne funkcje PHP w tym rozdziale, będziemy budować kompletny skrypt, zdolny do odczytywania wiadomości z tablicy news, którą opracowaliśmy w poprzednim rozdziale. Jeśli ktoś jej nie wykonał, nie musi się tym martwić, gdyż w dalszej części rozdziału będziemy omawiać ten etap pod kątem PHP.

Najważniejszą, z naszego punkty widzenia, częścią tego kodu jest wywołanie mysql_select_db. Za jego pomocą selekcjonujemy naszą bazę danych phpforflash, a sprawdzając wartość zwróconą przez instrukcję if, dowiadujemy się czy operacja zakończyła się sukcesem. Pociąga to za sobą wygenerowanie odpowiedniego komunikatu, a skrypt kończy się zamknięciem połączenia z bazą danych.

Ci, którzy nie utworzyli bazy danych w poprzednim rozdziale, zamiast komunikatu pokazanego na ilustracji otrzymają komunikat o błędzie. Wynika to stąd, że niemożliwe jest wyselekcjonowanie nieistniejącej bazy danych.

Tworzenie bazy danych poprzez PHP

Po omówieniu tych wszystkich funkcji PHP, na pewno nie zaskoczy nas fakt, że PHP wyposażono również w funkcje pozwalające tworzyć bazy danych poprzez MySQL. Powinniśmy zaznajomić się także ze schematem nazewnictwa tych funkcji, co łatwi nam odszyfrowywanie ich zastosowania.

Funkcja ma nazwę mysql_create_db i wygląda, mniej więcej, w taki sposób:

mysql_create_db(db_name [, link_id] );

Argument db_name jest nazwą bazy danych, którą zamierzamy utworzyć, a link_id to identyfikator połączenia z serwerem MySQL, którego chcemy użyć (argument ten jest opcjonalny).

Funkcja zwraca true po pomyślnym utworzeniu bazy, a false w przypadku przeciwnym.

Każdy czujny Czytelnik z pewnością zauważył podobieństwo tej funkcji do polecenia SQL.

CREATE DATABASE db_name;

Ponieważ naszym celem jest tylko utworzenie bazy danych, nie uczynimy tego poprzez skrypt, który właśnie budujemy. Zamiast tego wykorzystamy mini-skrypt i za jego pomocą zbudujemy bazę danych, o ile jeszcze nią nie dysponujemy. Do tego skryptu powrócimy nieco później i uzupełnimy go kodem tworzącym tablice, co pozwoli nam wykorzystywać jako skryptu przygotowawczego dla aplikacji — niezłe, nieprawdaż?

A co do treści mini-skryptu:

<?

// newssetup.php

// Chapter 9 - Foundation PHP for Flash

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to create database. If successful...

if (@mysql_create_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database created<br>\n";

} else {

    // Otherwise, tell user there was an error

    print "Couldn't create database<br>\n";

}

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Jak widać, skrypt ten składa się w dużej części z takiego samego kodu, jak budowany przez nas skrypt główny. Wynika to stąd, że musimy zachować możliwość łączenia i odłączania od serwera bazy danych, a także informowania użytkownika o pomyślnym przebiegu operacji.

Usługobiorcy firm hostingowych mogą nie mieć możliwości tworzenia baz danych tym sposobem, gdyż uruchomienie powyższego skryptu powodować będzie pojawienie się komunikatu o błędzie. Jeśli tak się stanie, a baza danych nie jest tworzona w sposób automatyczny, wówczas należy skontaktować się z działem technicznym firmy zarządzającej hostem i zażądać utworzenia bazy danych.

Po pomyślnym zakończeniu operacji, mając dostęp do monitor MySQL, bądź to na własnym komputerze, bądź poprzez telnet na zdalnym serwerze, możemy uruchomić podgląd nowo utworzonej bazy, wydając polecenie SHOW DATABASES, o którym mówiliśmy w poprzednim rozdziale. Polecenie spowoduje wyświetlenie listy baz danych na serwerze MySQL, pośród których powinna znajdować się nasza, nowo utworzona.

Usuwanie bazy danych

Czy dużą niespodzianką będzie wiadomość, że za pomocą odpowiedniej funkcji PHP można również kasować bazy danych? Z pewnością nie! Funkcja, o której mowa, nazywa się mysql_drop_db.

mysql_drop_db(db_name [, link_id]);

Jeśli ktoś nie pamięta znaczenia argumentów, niech zerknie w tył, na dwie poprzednio omawiane funkcje — jest ono takie samo. I jak w obydwóch, poprzednich przypadkach, gdy operacje powiedzie się, funkcja zwraca true, a w przeciwnym razie false.

Nie będziemy korzystać z tej funkcji, gdyż spowodowalibyśmy usunięcie naszej, dopiero co utworzonej bazy danych. Chcąc jednak usunąć bazę phpforflash, moglibyśmy to uczynić za pomocą następującego wywołania funkcji:

mysql_drop_db("phpforflash");

Należy zwrócić uwagę, że mimo iż nie zostało to pokazane, usunięcie bazy danych wymaga uprzedniego nawiązania połączenia z serwerem MySQL, do czego możemy wykorzystać opisywany wcześniej kod.

Jeśli wypróbujemy działanie funkcji i usuniemy bazę danych, będziemy musieli cofnąć się i odtworzyć ją, gdyż będzie nam potrzebna w dalszym ciągu rozdziału!

Wykonywanie zapytań SQL poprzez PHP

Po wprowadzeniu w zagadnienie manipulacji bazami danych, czas zwrócić uwagę ku tablicom. Wykorzystamy tu naszą wiedzę na temat SQL, zdobytą w poprzednim rozdziale, gdyż nie ma żadnych funkcji przeznaczonych specjalnie do wykonywania działań na tablicach, takich jak wstawianie, uaktualnianie, usuwanie czy odczytywanie danych.

Manipulacje tablicami wykonuje się za pomocą jednej funkcji, mysql_query. Będziemy się nią posługiwać w połączeniu z posiadaną wiedzą o SQL, którą posiedliśmy poprzez lekturę poprzedniego rozdziału, tworząc za jej pomocą tablice i pracując z zawartymi w nich danymi.

Składnia funkcji przedstawia się następująco:

mysql_query(query_string [, link_id]);

Jedynym argumentem tej funkcji, wymagającym bliższego omówienia, jest query_string. Za jego pomocą definiujemy, w postaci łańcucha, zapytanie, które zamierzamy wykonać na wyselekcjonowanej bazie danych — czynność tę nazywamy zapytywaniem.

Wartość, jaką zwraca funkcja mysql_query zależy od typu zapytania zawartego w query_string. Istnieją dwie, podstawowe kategorie, do których mogą należeć instrukcje SQL — instrukcje modyfikujące tablice (określane mianem instrukcji Data Definition Language) oraz oddziałujące na dane zawarte w owych tablicach (są to instrukcje Data Manipulation Language). Omówimy teraz te kategorie.

Data Definition: CRETAE, DROP

Pierwszą operacją, jaką będziemy chcieli wykonać po utworzeniu bazy danych, to wypełnienie jej tablicami. W tym celu możemy skorzystać z funkcji mysql_query, przekazując zapytanie SQL za pomocą polecenia CREATE TABLE, tworzącego tablice.

W przypadku instrukcji Data Definition Language (DDL) funkcja mysql_query zwraca true lub false, w zależności od przebiegu operacji.

Na przykład, jeśli sięgniemy pamięcią do poprzedniego rozdziału, przypomnimy sobie, jak tworzyliśmy tablicę news, korzystając z następującego zapytania:

CREATE TABLE news (

newsID INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

title VARCHAR(100),

author VARCHAR(30),

posted INTEGER,

body MEDIUMTEXT

);

Tego samego zapytania moglibyśmy użyć w PHP, tworząc tablicę za pomocą funkcji mysql_query. Krótki fragment kodu, z wbudowanym zapytaniem, widoczny jest poniżej, a za chwilę zajmiemy się jego omówieniem.

// Build table creation query

$query = "CREATE TABLE news (

          newsID INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

          title VARCHAR(100),

          author VARCHAR(30),

          posted INTEGER,

          body MEDIUMTEXT)";

// Attempt to create table. If successful…

if (@mysql_query($query)) {

      // Inform user of success

      print "Table created successfully";} else {

      // Otherwise, tell user there was an error

      print "Error creating table";

}

Powyższy przykład pokazuje jak budować zapytanie, zapisując je w kilku wierszach. Warto zauważyć, że nie jest to zabieg konieczny — zapytanie może być łańcuchem o dowolnej długości — ale budując je w ten sposób, czynimy kod bardziej czytelnym. Ogólnie rzecz biorąc, jest to praktyka godna pochwały, gdyż wyszukiwanie błędów w długich łańcuchach zapytań jest wówczas łatwiejsze, niż jeśli zapiszemy je w jednym długim wierszu!

Zwróćmy także uwagę na fakt, że pominięty został średnik na końcu zapytania. Mówi o tym dokumentacja techniczna PHP, informując, że średnik w takim miejscu nie jest wymagany nie powinien być dopisywany. Nie należy jednak mylić tego średnika ze znakiem kończącym bieżące wyrażenie PHP, gdzie pozostaje on obowiązkowy!

Użyjemy teraz przykładowego kodu, który utworzyliśmy, omawiając funkcję mysql_create_db, dopisując do niego kod tworzący tablicę, jednocześnie z tworzeniem bazy danych. W ten sposób uformujemy skrypt przygotowawczy dla aplikacji opisanej na końcu rozdziału, gotowy do przesłania na serwer sieciowy. Jego zadaniem będzie utworzenie struktury bazy danych i tablic aplikacji.

Zanim pójdziemy dalej, musimy zastanowić się, czego dokładnie oczekujemy od skryptu, co zadecyduje o tym, gdzie go umieścimy. Odświeżmy sobie pamięć i przypomnijmy jak wygląda nasz kod.

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to create database. If successful...

if (@mysql_create_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database created<br>\n";

} else {

    // Otherwise, tell user there was an error

    print "Couldn't create database<br>\n";

}

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Miejscem dopisania kodu tworzącego tablicę, które intuicyjnie przychodzi na myśl, leży wewnątrz instrukcji if, po pomyślnym utworzeniu bazy danych. Jest to punkt dobry na początek, ale daleko mu do położenia idealnego. Jest to całkowicie zrozumiałe, że baza danych phpforflash musi już istnieć, ale bez zawartości. W tym przypadku, funkcja mysql_create_db zwróci wartość false, a jeśli kod tworzący tablicę umieścimy wewnątrz instrukcji if, to nie zostanie on nigdy wykonany.

Tego typu ograniczenie skryptu przygotowawczego nie jest więc korzystne. Powinniśmy więc znaleźć sposób pozwalający utworzyć tablicę bez względu na przebieg procesu tworzenia bazy danych. Kodowi należałoby więc nadać postać następującą:

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to create database. If successful...

if (@mysql_create_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database created<br>\n";

} else {

    // Otherwise, tell user there was an error

    print "Couldn't create database<br>\n";

}

          // Build table creation query

          $query = "CREATE TABLE news (

                    newsID INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

                    title VARCHAR(100),

                    author VARCHAR(30),

                    posted INTEGER,

                    body MEDIUMTEXT)";

          // Attempt to create table. If successful…

          if (@mysql_query($query)) {

                // Inform user of success

                print "Table created successfully";} else {

                // Otherwise, tell user there was an error

                print "Error creating table";

          }

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Kod w obecnej postaci usiłuje utworzyć tablicę po wykonaniu kodu tworzącego bazę danych. W tym przypadku, jedynymi komunikatami, jakie mają znaczenie, są komunikaty o pomyślnym lub niepomyślnym przebiegu tworzenia tablicy.

Zauważmy, że gdybyśmy postąpili według instrukcji zawartych w poprzednim rozdziale i wykonali powyższy kod, otrzymalibyśmy komunikaty o niepowodzeniu tworzenia zarówno bazy danych, jak i tablicy. Spowodowane byłoby to tym, że i baza danych i tablica już istnieją — tym razem więc komunikat o błędzie byłby jak najbardziej pożądanym objawem!

Data Manipulation: INSERT, PLACE, UPDATE, DELETE

Gdy korzystamy z instrukcji typu Data Manipulation Language (DML), funkcja mysql_query zwraca wartość true po pomyślnym, a false po niepomyślnym wykonaniu zapytania.

Ponieważ wszystkie te instrukcje służą do manipulowania danymi, wywołując funkcję mysql_affected_rows możemy zbadać liczbę wierszy, na które oddziałujemy. Nie będziemy jej wykorzystywać w opisywanych skryptach, ale warto tę użyteczną funkcję włączyć do swego arsenału.

A zatem, posługując się funkcją mysql_query, możemy dodawać i manipulować wiadomościami zawartymi w tabeli news. Zaczniemy od dodania wiersza do naszej bazy danych, a ponieważ pracujemy w PHP, możemy nareszcie wypełnić kolumnę posted danymi czasu bieżącego, zwróconymi przez funkcję time.

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to select database. If unsuccessful…

if (!@mysql_select_db("phpforflash")) {

     // Inform user of failure and exit

     print "Couldn't select database";

     exit;

}

// Define news item information

$title = "News from PHP";

$author = "Joe Bloggs";

$body = "This is a news item added from PHP";

// Fetch current time

$posted = time();

// Build query

$query = "INSERT INTO news (title, author, body, posted) VALUES('$title', '$author', '$body', $posted)";

// Attempt to insert row. If successful…

if (@mysql_query($query)) {

     // Inform user of success

     print "Row added to table";

} else {

     // Otherwise, tell user there was an error

     print "Error adding row";

}

// Close the connection

mysql_close($link);

Widać tu, że po ustanowieniu połączenia z serwerem MySQL i pomyślnym wyselekcjonowaniu bazy danych, nasza uwaga zwraca się ku operacji dodawania nowego wiersza do tablicy news. Pierwszą czynnością, jaką wykonujemy za pośrednictwem kodu, to pobranie bieżącego czasu, w formie unixowego znacznika czasowego i przechowanie wyniku w zmiennej $posted. Następnie, budujemy zapytanie INSERT, dodając za jego pomocą nowe dane do tabeli, zaś zmienna $posted służy nam do zapisania czasu wysłania wiadomości reprezentowanej przez nowy wiersz.

Interesującym elementem tego kodu jest budowa łańcucha zapytania:

// Build query

$query = "INSERT INTO news (title, author, body, posted) VALUES('$title', '$author', '$body', $posted)";

Dość dziwnym może się nam wydać fakt, że zmienne $title, $author oraz $body, w łańcuchu zapytania, zostały ujęte w pary apostrofów. Powodem takiego rozwiązania jest to, że dane w tablicy przechowywane są w postaci łańcuchów. Po rozwinięciu zmiennych w łańcuchu, musimy użyć apostrofów, by poinformować MySQL o tym że są one łańcuchami.

Nabierze to więcej sensu, gdy przyjrzymy się skutkom rozwinięciu zmiennych.

"   VALUES('$title' ..."

…staje się…

"   VALUES('News from PHP' …"

Jeśli pominęlibyśmy apostrofy, sprawy przyjęłyby nieco inny obrót.

"   VALUES($title ..."

stałaby się...

"   VALUES(News from PHP ..."

…co nie byłoby poprawną instrukcją SQL, gdyż łańcuch powinniśmy ująć w apostrofy.

Wyjątkiem specjalnym od tej reguły jest zmienna $posted. Nie została ona ujęta w apostrofy, gdyż jest to zmienna typu liczbowego, a typem danych w kolumnie posted tablicy news jest INTEGER.

Dużą część tego kodu wykorzystamy w dalszej części rozdziału, gdy przystąpimy do budowy aplikacji. Tymczasem, uruchommy skrypt kilka razy, podając różne dane dla kolumn title, author i body, gdyż w ten sposób przygotujemy materiał do pracy z zapytaniami SELECT kierowanymi poprzez PHP. Dopisane dane można skontrolować za pomocą monitora MySQL.

Data Manipulation: SELECT

Choć jest to jedno z poleceń SQL kategorii Data Manipulation Language (DML), uruchamianie zapytań SELECT z PHP wymaga szczególnej uwagi. Bierze się to stąd, że wyniki zapytania nie są wyświetlane wprost na ekranie (w monitorze MySQL), a zamiast tego umieszczane w zbiorze wyników. Funkcja mysql_query zwraca wynikowy identyfikator tego zbioru podczas wykonywania zapytania SELECT.

Aby odczytać wyniki ze zbioru, musimy użyć funkcji mysql_fetch_array. Jej działanie polega na pobraniu wiersza zbioru i zwrócenie go w postaci tablicy — z jednoczesnym przejściem do kolejnego wiersza. Jeśli funkcja nie znajdzie więcej wierszy, zwróci false.

Ogólna postać składni mysql_fetch_array wygląda tak:

mysql_fetch_array(result_id [, result_type]);

result_id jest identyfikatorem wyniku, zwróconym przez mysql_query. Z kolei result_type to argument opcjonalny, pozwalający określić typ zwracanej tablicy i mogący przyjmować następujące wartości:

	MYSQL_NUM
	Zwrócona tablica będzie zawierała jedynie indeksy numeryczne. Wariant ten jest użyteczny w sytuacji, gdy nie znamy lub nie chcemy polegać na nazwach kolumn tabeli.

	MYSQL_ASSOC
	W zwróconej tablicy znajdą się wyłącznie dane łańcuchowe. Dostęp do poszczególnych wartości można uzyskać poprzez nazwę kolumny jako indeks tablicy.

	MYSQL_BOTH
	Tablica będzie zawierała dane zarówno numeryczne, jak i asocjacyjne. Umożliwia to dostęp do indywidualnych wartości poprzez nazwę kolumny lub liczbę. Wartość MYSQL_BOTH jest domyślną, jeśli pominiemy argument result_type.


Ponadto, do zbadania liczby wierszy zwróconych w zbiorze resultset, możemy użyć funkcji mysql_num_rows.

mysql_num_rows(result_id);

Gdy już otrzymamy wszystkie wyniki, korzystając z funkcji mysql_free_result, uwalniamy pamięć przydzieloną zbiorowi wyników. Jej składnia ma postać:

mysql_free_result(result_id);

Zabieg ten wydaje się być użytecznym wówczas, gdy mamy wrażenie, że działający skrypt zużywa zbyt wiele pamięci. Jeśli ni skorzystamy z tej możliwości, wszystkie wyniki ulegają uwolnieniu po zakończeniu skryptu.

W chwili obecnej, wiadomości zgromadzone w naszych głowach, powinny umożliwić nam napisanie niewielkiego skryptu wyświetlającego zawartość tablicy news, wykorzystującego współdziałające funkcje mysql_query oraz mysql_fetch_array.

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to select database. If unsuccessful…

if (@mysql_select_db("phpforflash")) {

     // Inform user of failure and exit

     print "Couldn't select database";

     exit;

}

// Build query

$query = "SELECT * FROM news";

// Execute query

$result = @mysql_query($query);

// Attempt to insert row. If successful…

if (!$result) {

     // Otherwise, tell user there was an error

     print "Error adding row";

}

// For each row in resultset…

while ($row = mysql_fetch_array($result)) {

     // Convert 'posted' into dd/mm/yy hh:mm format

     $posted = strftime("%d/%m/%y %H:%M, $row['posted']);

     // Output news item data

     print "newsID: " . $row['newID'] . "<br>\n";

     print "title: " . $row['title'] . "<br>\n";

     print "author: " . $row['author'] . <br>\n";

     print "posted: " . $posted . "<br>\n";

     print "bod: " . $row['body'] . "<br>\n";

     // Add a few line breaks to separate news items

     print "<br><br>";

}

// Close the connection

mysql_close($link);

Kod powyższy ulega zapętleniu i wyświetla wszystkie nowe wiadomości w tablicy. Należy go jednak poddać niewielkim modyfikacjom, które umożliwią przesyłanie informacji do Flasha. Tym jednak zajmiemy się nieco później.

Budowa systemu zarządzania zawartością archiwum

Po omówieniu wszystkich funkcji PHP, współdziałających z MySQL, które będą nam niezbędne przez pozostałą część książki, czas sprawdzić ich działanie praktyczne, w rzeczywistej aplikacji.

Jak wspominaliśmy wielokrotnie w rozdziale bieżącym, a także w poprzednim, zbudujemy dynamiczny system obsługi archiwum wiadomości dla naszej witryny.

Ponieważ nie zamierzamy zezwalać komukolwiek na wprowadzanie zmian w wiadomościach, użyjemy tu dwóch oddzielnych filmów. Jeden z nich będzie służył wyłącznie do wyświetlania danych, podczas gdy za pomocą drugiego będziemy dodawać nowe wiadomości. Skrypt zarządzający drugim filmem będzie zabezpieczony hasłem, uniemożliwiającym dostęp osób postronnych, próbujących dodać do archiwum własnych, impertynenckich wiadomości.

Spójrzmy, jak będzie wyglądała nasza aplikacja:

Filmy Flasha część 1 — news.fla

Jak zwykle, przez napisaniem skryptów PHP, wykonujących właściwą pracę, zaczniemy od utworzenia filmów Flasha.

Jak można się domyślić, każdy z nas będzie szczęśliwy, mogąc znów wykazać się kreatywnością podczas pracy we Flashu. Przede wszystkim zajmiemy się teraz filmem, który będzie odpowiadał za wyświetlanie wiadomości na witrynie.

1. Podobnie, jak w większości pozostałych aplikacji, które omawiane były do tej pory, użyty zostanie detektor onClipEvent, wykrywający odebranie przez film Flasha danych ze skryptu PHP.

Mechanizm ten należy umieścić wewnątrz klipu filmowego i w związku z tym zacznij od utworzenia takowego. Wybiera polecenie New Symbol z menu Insert lub naciśnij klawisze Ctrl+F8. Nadaj powstałemu klipowi odpowiednią nazwę, po czym naciśnij przycisk OK.

2. Kolejną czynnością jest utworzenie struktury warstw i ujęć klipu filmowego. Do tego zadania wykorzystaj poniższą ilustrację, jako wzorzec.

Rys. 2. str. 296

ActionScript:

newsText = "";

loadVariables("fetchnews.php" + (Math.random() * 1000000), this);stop();

ActionScript:

stop();

Nie zapomnij dopisać kodu ActionScript pokazanego na rysunku. Elementem kodu ActionScript, który wymaga zwrócenia szczególnej uwagi, jest ujęcie Loading. dopowiada ono za wywołanie skryptu PHP, który wczytywał wiadomości. Zwróć uwagę, że korzystamy tu z techniki opisanej w Rozdziale 1, polegającej na dodaniu losowej liczby do adresu URL pliku PHP. Uniemożliwi to przeglądarce korzystanie z buforowanej kopii wyników otrzymanych ze skryptu.

3. Warstwa Background zawiera główne tło filmu. Możesz użyć tła wykorzystywanego w poprzednich filmach lub spróbować sił we własnym projekcie.

4. Ujęcie Loading wyświetla animację zegara, której użyliśmy już wielokrotnie. Animacja pomiędzy ujęciami 1 i 9, na warstwie Section Items ma za zadanie utworzenie efektu zanikania tarczy zegara.

5. Ostaniem ujęciem, jakie należy skonstruować, jest ujęcie Display. Będzie ono zawierało wszystkie elementy, niezbędne do wyświetlania wiadomości.

Rys. 2. str. 297

ActionScript:

on (release) {

     newsText.scroll--;

}

ActionScript:

on (release) {

     newsText.scroll++;

}

Widać tu wieloliniowe pole tekstowe, z włączoną opcją HTML, służące do wyświetlania właściwej treści wiadomości oraz dwa proste przyciski przewijania, które pozwolą wyświetlać treści o objętości przekraczającej pojemność pola tekstowego.

6. Ostatnią rzeczą do wykonania w tym filmie jest powrót do głównej listwy czasowej i przeciągnięcie kopii klipu filmowego News Panel z biblioteki, na główną scenę.

7. Należy także dopisać poniższy kod ActionScript, dzięki któremu możliwe będzie przejście do ujęcia Display po załadowaniu wszystkich wiadomości.

Rys. 1 str. 298

ActionScript:

onClipEvent (data) {

     // Play when data received

     this.play();

}

W tym filmie to wszystko — jest on gotowy do działania, po uzyskaniu dostępu do bazy danych i uruchomieniu skryptu PHP. Najpierw jednak musimy przygotować klip filmowy, który będzie nam służył do dodawania nowych wiadomości.

Filmy Flasha część 2 — addnews.fla

Film, który zajmiemy się teraz, będzie nieco bardziej skomplikowany od poprzedniego, a to z uwagi na ilość danych, które należy obsłużyć. Niemniej jednak, rozpocząć musimy od tych samych, prostych czynności.

1. Także i w tym przypadku trzeba użyć detektora onClipEvent, który będzie sterował odtwarzaniem klipu filmowego po wczytaniu wszystkich danych, za pomocą wywołania loadVariables. Nie powinno Ci to sprawić żadnego kłopotu — tymczasem zajmij się utworzeniem klipu filmowego, w którym umieścisz wszystkie elementy.

2. Następnie, utwórz strukturę warstw i ujęć nowego klipu.

Kod ActionScript zapisany na warstwie Actions, w ujęciu Data Entry, to prosta akcja stop(), zapobiegająca automatycznemu odtwarzaniu klipu. Gdyby nie ona, niemożliwe byłoby wprowadzanie własnych danych, co stanowi bardzo ważny etap całego procesu.

3. Po raz kolejny warstwa Background zawiera stylizowane tło, dopasowane do szaty graficznej witryny. Jak zawsze, masz wolną rękę w eksperymentowaniu.

4. Kolejnym ważnym punktem jest ujęcie Data Entry na warstwie Section Items. W tym miejscu bowiem, wprowadzane będą wszelkie informacje związane z dodawanymi wiadomościami i dlatego masz tu wiele do zrobienia. Oprócz pól związanych z różnymi szczegółami wiadomości, należy utworzyć pola tekstowe, w których wpisywane będą nazwa użytkownika oraz hasło. Użyjemy ich w skrypcie PHP do sprawdzania uprawnień użytkownika do wprowadzania nowych wiadomości.

Utwórz niezbędne dla tej sekcji pola tekstowe i przyciski, korzystając z poniższej ilustracji jako wzorca.

Elementem, którego wyraźnie brakuje w stosunku do poprzedniego diagramu, jest kod ActionScript dla trzech przycisków umieszczonych w ramce. Dwie małe strzałki służą do przewijania widoku w polu tekstowym newsBody, a ponieważ technika ta przewijała się już wielokrotnie, z pewnością poradzisz sobie z samodzielnym dopisaniem odpowiedniego kodu.

5. Jeden z elementów, wymagający szczególnej uwagi, to przycisk Add News, którego zadaniem będzie wywoływanie skryptu PHP i przesyłanie danych do dopisania ich do tablicy wiadomości.

Kod ActionScript dla tego przycisku wygląda następująco:

on (release) {

     // If any required field not completed

     if (newsTitle == "" || newsAuthor == "" || newsBody == "") {

          // Set error message and show error

          errorMsg == "All fields required";

          gotoAndStop("Error");

     } else {

          // Otherwise call script and wait

          loadVariables("addnews.php", this, "POST");

          gotoAndStop("Loading");

     }

}

6. W ujęciu Loading ponownie pojawia się animacja zegara, wykorzystana również w poprzednim filmie.

7. Ujęcie Succes zawiera jedynie komunikat informujący użytkownika o powodzeniu operacji oraz przycisk powodujący powrót do ujęcia Data Entry, za pośrednictwem którego dodaje się nowe wiadomości.

Rys. 1. str. 301

ActionScript:

on (release) {

     gotoAndStop("Data Entry");

}

8. ujęcie Error jest niemal takie samo, za wyjątkiem pola tekstowego, wyświetlającego komunikat o błędzie, zwrócony przez skrypt PHP.

ActionScript:

on (release) {

     gotoAndStop("Data Entry");

}

9. Ostatnią czynnością, którą musisz wykonać w tym filmie, to powrót do głównej listwy czasowej i przeciągnięcie kopii klipu filmowego News Admin Panel, z biblioteki na scenę główną.

Następnie należy dopisać kod ActionScript, dzięki któremu film będzie wyświetlał odpowiednie ujęcie, w zależności od powodzenia lub niepowodzenia operacji. Zwróć uwagę, że zmienna result będzie zwracana przez skrypt addnews.php.

Rys. str. 302

ActionScript:

onClipEvent (data) {

     // If operation was successful

     if (result == "Okay") {

          // Go to Success frame

          this.gotoAndStop("Success");

     } else {

          // Inform user of error

          this.gotoAndStop("Error");

     }

}

Teraz, gdy elementy Flash są już gotowe, przejdźmy do pisania dwóch skryptów PHP.

Skrypty PHP część 1 — newssetup.php

Czas zwrócić swoją uwagę ku skryptom PHP, które będą odpowiedzialne za wykonywanie właściwych zadań aplikacji, przeprowadzając operacje odczytywania i zachowywania informacji w bazie danych.

Najpierw wróćmy pamięcią do skryptu przygotowawczego, który budowaliśmy we wcześniejszych częściach bieżącego rozdziału, tworzącego strukturę bazy danych i tablicy dla naszej witryny. Ponieważ jednak skrypt ten powstawał w kilku etapach, warto go tu przytoczyć jeszcze raz, w całości:

<?

// Attempt to connect to the MySQL server

$link = @mysql_connect("localhost", "", "");

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link) {

    // Output error information and exit

    print "Error connecting to database server";

    exit;

}

// Attempt to create database. If successful...

if (@mysql_create_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database created<br>\n";

} else {

    // Otherwise, tell user there was an error

    print "Couldn't create database<br>\n";

}

// Attempt to select database. If succesfil…

if (@mysql_select_db("phpforflash")) {

    // Inform user of success

    print "Database selected<br>\n";

} else {

    // Otherwise, tell user there was an error

    print "Couldn't select database<br>\n";

}

          // Build table creation query

          $query = "CREATE TABLE news (

                    newsID INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

                    title VARCHAR(100),

                    author VARCHAR(30),

                    posted INTEGER,

                    body MEDIUMTEXT)";

          // Attempt to create table. If successful…

          if (@mysql_query($query)) {

                // Inform user of success

                print "Table created successfully";} else {

                // Otherwise, tell user there was an error

                print "Error creating table";

          }

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Po zapisaniu kolejnych fragmentów kodu, w miarę ich pojawiania się na przestrzeni ostatnich dwóch rozdziałów, pozostaje nam przesłać go lub skopiować w całości na serwer sieciowy i otworzyć za pomocą przeglądarki.

Jeśli wszystko zaczyna już być zrozumiałe, przypomnijmy sobie, że podobnego skryptu przygotowawczego użyliśmy w Rozdziale 1., w filmie rejestracyjnym!

Skrypty PHP część  — fetchnews.php

Teraz przejdziemy do skryptu, który będzie zajmował się odczytywaniem wiadomości i przekazywaniem ich filmowi news.fla. Większą część tego kodu również już zapisaliśmy, ale teraz omówimy jego główne fragmenty, co pozwoli nam zaznajomić się z wykonywanymi przezeń operacjami.

1. Najpierw zdefiniuj szczegóły połączenia z bazą danych. Definiując je na początku skryptu, uczynisz go łatwiejszym do zastosowania na innych witrynach, gdyż ich odnalezienie nie będzie trudne.

<?

// fetchnews.php

// Chapter 9 - Foundation PHP for Flash

// Define satabase connection details

$dbHost = "localhost";

$dbUser = "";

$dbPass = "";

$dbName = "phpforflash";

$table = "news";

2. Następnie, za pomocą funkcji mysql_connect, otwórz połączenie z serwerem bazy danych. Jako argumentów wywołania tej funkcji, użyj zdefiniowane wcześniej zmienne, a zwrócona wartość będzie świadczyła o powodzeniu lub niepowodzeniu próby połączenia z bazą danych. W drugim przypadku, Flash otrzyma informację o błędzie oraz nastąpi wyjście ze skryptu.

// Attempt to connect to MySQL server

$link = @mysql_connect($dbHost, $dbUser, $dbPass);

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link)

{

     // Report error to Flash and exit

     print "&newsText=" . urlencode("Couldn't connect to server");

     exit;

}

3. Kolejną operacją jest wyselekcjonowanie bazy danych, a w razie niepowodzenia, następuje wyświetlenie informacji o pojawieniu się błędu i wyjście ze skryptu.

// Attempt to select database. If unsuccessfull...

if (!@mysql_select_db($dbName))

{

    // Report error to Flash and exit

    print "&newsText=" . urlencode("Could not select $dbName database");

    exit;

}

4. Teraz przejdź do głównej treści skryptu.

// Build query to fetch news items from database

// Using 'ORDER BY posted DESC' to fetch newest items first

$query = "SELECT * FROM news ORDER BY posted DESC";

// Execute query

$result = @mysql_query($query);

Jak informują komentarze, najpierw budowane jest zapytanie odczytujące wszystkie wiadomości z bazy danych, po czym, poprzez funkcję mysql_query, następuje uruchomienie zapytania.

Zwróć uwagę na klauzulę ORDER BY w poleceniu SELECT, która spowoduje, że wiadomości będą odczytywane w odwrotnej kolejności dat. Nie byłoby przyjaznym wobec użytkownika zmuszanie go do przewijania okna, w poszukiwaniu najświeższych wiadomości.

5. W dalszej kolejności należy upewnić się, że co najmniej jedna wiadomość została zwrócona, po czym zainicjalizować zmienną, przechowującą wiadomości, które mają być przekazane do Flasha.

// If query was okay AND we have at least 1 news item...

if ($result && @mysql_num_rows($result) > 0)

{

    // Initialise variable to hold news items

    $newsText = "";

    // For each news item returned from query...

    while($row = mysql_fetch_array($result))

    {

6. Następnie, tworzona jest pętla, a za pomocą funkcji mysql_fetch_array, podczas każdej iteracji, odczytywany jest nowy wiersz wyniku zapytania SELECT.

7. Pierwsza operacja, jaką należy wykonać na wierszu bieżącym, to wysublimowanie z niego informacji o dacie przesłania wiadomości i przekonwertowanie jej z unixowego znacznika czasu, do postaci czytelnej daty. Do tego celu służy funkcja strftime, którą omawialiśmy w Rozdziale 7.

        // Format date in 'day dd/mm/yy hh:mm' format

        $posted = strftime("%a %d/%m/%y %H:%M", $row['posted']);

8. Następnie, tytuł bieżącej wiadomości dopisywany jest do zmiennej $newsText, która powędruje do Flasha. Tytuł każdej wiadomości zostanie wyróżniony poprzez zmianę rozmiaru i koloru czcionki za pomocą znaczników HTML, dzięki czemu będzie łatwo odróżnialny od normalnego tekstu.

        // Add title to output in large white font

        $newsText .= '<font color="#ffffff" size="14"><b>';

        $newsText .= stripslashes($row['title']);

        $newsText .= '</b></font><br>';

Warto zwrócić uwagę, że za pomocą funkcji stripslashes usuwane są wszystkie ukośniki automatycznie dodane do tytułu, po dopisaniu go do bazy danych.

9. Kolejnym zadaniem jest dopisanie wiersza, zawierającego czytelną datę wysłania wiadomości, którą nadaliśmy jej przed chwilą oraz nazwisko autora wiadomości.

Zwróć uwagę, że ponownie użyte tu są znaczniki HTML, których celem jest zamiana wyglądu informacji. Jednak tym razem tekst zostanie pomniejszony w stosunku do domyślnej wielkości 12 punktów, którą będzie miała czcionka prezentująca treść wiadomości.

        // Add date posted and author name in small font

        $newsText .= '<font size="10">';

        $newsText .= $posted . " by " . $row['author'];

        $newsText .= '</font><br>';

10. Ostatnim elementem wewnątrz pętli while będzie zasadnicza treść wiadomości, a po niej pusty wiersz HTML, oddzielający bieżącą wiadomość od kolejnej. Zauważ także użycie funkcji stripslashes, usuwającej wszystkie niepożądane znaki unikowe z łańcuchów.

        // Add news item body with a double linebreak

        $newsText .= stripslashes($row['body']);

        $newsText .= stripslashes($row['body']) . '<br><br>';

    }

11. Po dodaniu wszystkich wiadomości do łańcucha $newsText, informacja ta po prostu jest przesyłana z powrotem do Flasha.

    // Output news items back to Flash

    print "&newsText=" . urlencode($newsText);

}

12. Na koniec pozostała jeszcze jedna rzecz do dodania do skryptu, a mianowicie komunikat o błędzie, informujący o niemożności odczytania żadnych wiadomości z bazy danych. Zakończenie skryptu następuje wraz z zamknięciem połączenia z serwerem MySQL.

else

{

    // Tell Flash no news items were found

    print "&newsText=" . urlencode("No news items yet");

}

// Close link to MySQL server

mysql_close($link);

?>

To wszystko, jeśli chodzi o ten skrypt. Teraz musimy przygotować kolejny, który będzie dopisywał wiadomości do tablicy.

Skrypty PHP część 3 — addnews.php

Skrypt, którym zajmiemy się teraz, będzie wykonywał w większości te same podstawowe operacje, co poprzedni. Jeśli więc podczas lektury trafimy na groźnie wyglądający fragment, którego nie będziemy do końca rozumieć, możemy wrócić do poprzedniego skryptu — tam znajdziemy wszelkie wyjaśnienia.

1. Tak jak w poprzednim skrypcie, zacznij od zdefiniowania szczegółów dotyczących bazy danych i połączenia, umieszczając je na początku skryptu, co ułatwi wprowadzanie zmian.

<?

// addnews.php

// Chapter 9 - Foundation PHP for Flash

// Define satabase connection details

$dbHost = "localhost";

$dbUser = "";

$dbPass = "";

$dbName = "phpforflash";

$table = "news";

2. Następnie dopisz kod sprawdzający, czy nazwa użytkownika oraz hasło, przekazane z filmu Flasha, są poprawne. Jeśli nie, do Flasha trafi komunikat o błędzie i nastąpi wyjście ze skryptu. Odbywa się to przed otwarciem połączenia, gdyż nie miałoby ono sensu, gdyby użytkownik nie był uprawniony do dodawania wiadomości.

// Check username and password

if ($username != "myusername" || $password != "mypassword") {

    print "&result=Fail";

    print "&errorMsg=" . urlencode("Incorrect username and/or password");

    exit;

}

?>

Oczywiście, myusername oraz mypassword możesz zmienić na coś trudniejszego do odgadnięcia!

3. Następnie wpisz kod otwierający połączenie z bazą danych:

// Attempt to connect to MySQL server

$link = @mysql_connect($dbHost, $dbUser, $dbPass);

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link)

{

    // Report error to Flash and exit

    print "&result=Fail";

    print "&errorMsg=" . urlencode("Could not connect to server");

    exit;

}

// Attempt to connect to MySQL server

$link = @mysql_connect($dbHost, $dbUser, $dbPass);

// If the connection was unsuccessful...

if (!$link)

{

    // Report error to Flash and exit

    print "&result=Fail";

    print "&errorMsg=" . urlencode("Could not connect to database");

    exit;

}

Z pewnością rozpoznajesz główne elementy powyższego kodu, gdyż spotykamy się z nimi już od początku bieżącego rozdziału. Mówiąc najogólniej, ten fragment odpowiedzialny jest za otwarcie połączenia i wyselekcjonowanie żądanej bazy danych, a w razie niepowodzenia, za wygenerowanie komunikatu o błędzie.

4. Jeszcze raz pobierz unixowy znacznik czasu, za pomocą funkcji time. Będzie on przechowywany w bazie danych, a podczas kolejnego otwarcia wiadomości, ulegnie on przekonwertowaniu do postaci daty jej wysłania.

// Fetch the current time

$posted = time();

5. Następnym zadaniem jest budowa zapytania SQL, wstawiającego wiadomość do bazy danych. Podobne zapytanie tworzyliśmy już wcześniej, w tym rozdziale, a więc jeśli nie pamiętasz pewnych szczegółów, po prostu przerzuć kilka kartek w tył.

// Build Query

$query = "INSERT INTO news (title, author, body, posted)

          VALUES('$newsTitle', '$newsAuthor', '$newsBody', $posted)";

6. Wykonanie zapytania nastąpi poprzez wywołanie funkcji mysql_query, a wynik zostanie zachowany w zmiennej $result.

// Execute Query

$result = @mysql_query($query);

7. Na koniec, sprawdzona wartość zachowana w $result i na jej podstawie, do Flasha trafi odpowiedni komunikat, informujący o powodzeniu lub niepowodzeniu. Zakończenie skryptu poprzedzone będzie zamknięciem połączenia z serwerem MySQL.

// If query was successful

if ($result)

{

    // Report success back to Flash movie

    print "&result=Okay";

}

else

{

    // Otherwise, tell Flash we stuffed up

    print "&result=Fail";

    print "&errorMsg=" . urlencode("Couldn't add news item");

}

// Close the connection

mysql_close($link);

?>

Zbudowany właśnie system można wyposażyć w dodatkowe funkcje, ale tym powinniśmy zająć się już samodzielnie, korzystając z wiedzy zdobytej w niniejszym rozdziale.

Najbardziej znaczącymi elementami, którymi należałoby się zająć, są:

· Możliwość edycji istniejących wiadomości.

· Możliwość usuwania wiadomości.

· Fakt jednoczesnego ładowania wszystkich wiadomości.

Wyposażeni w umiejętności opanowane w tym rozdziale, powinniśmy być przygotowani do próby doposażenia naszego systemu w powyższe funkcje. Ci, którzy jednak nie poradzą sobie z tym zadaniem, pełną i udokumentowaną wersję znajdą na witrynie www.phpforflash.com.

Podsumowanie

Gdy spojrzymy w tył, na skrypt rejestracyjny, którym zajmowaliśmy się w Rozdziale 1., zdamy sobie sprawę, jak wiele wiedzy przyswoiliśmy na przestrzeni kilku ostatnich rozdziałów i jak wiele nauczyliśmy się w ciągu lektury całej książki.

W kończącym się rozdziale wykorzystaliśmy język SQL i łącząc go z PHP i Flashem, zbudowaliśmy bardzo przydatną aplikację.

Mówiliśmy tu również o tym jak:

· Komunikować się z MySQL za pośrednictwem skryptów PHP.

· Tworzyć i uaktualniać bazy danych oraz tablice.

· Uruchamiać zapytania SQL poprzez skrypty PHP i tą drogą pobierać dane z tablic.

Na koniec, spędziliśmy sporo czasu, budując nasz system obsługi archiwum wiadomości, wykorzystując przy tym najistotniejsze techniki, poznane w ciągu lektury książki.

W kilku ostatnich rozdziałach, połączymy wszystkie poznane elementy, tworząc bardzo praktyczne aplikacje. Koniec z teorią. Zajmiemy się teraz użytecznymi skryptami wielokrotnego użytku, które można adaptować i implementować na własnych witrynach.

Nie wiem jak Wy, ale ja zrobię sobie teraz przerwę na butelkę ED Coli...
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