Rozdział 11

Przykład 2 — terminarz

W niniejszym rozdziale utworzymy:

· Rozszerzalny interfejs Flasha dla aplikacji kalendarza..

· Skrypty wielokrotnego użytku, otwierające połączenia z bazą danych oraz definiujące funkcje.

· Skrypt odczytujący z bazy danych zaplanowane wydarzenia i przekazujący informacje do filmu Flasha.

· Osadzony w HTML moduł administratorski, pozwalający na wprowadzanie nowych wydarzeń do bazy danych.

Kto jest człowiekiem mego pokroju, ten zgodzi się ze mną, że pojemność pamięci (w ludzkim wydaniu) jest odwrotnie proporcjonalna do ilości czasu spędzonego przed komputerem — w moim przypadku pojemność ta zmniejsza się do objętości pamięci, jaką dysponuje złota rybka!

Czytelnikowi, dobrze znającemu to zagadnienie, z pewnością przyda się aplikacja, którą zbudujemy jako następną — terminarz elektroniczny.

Choć projekt ten powstał z konieczności, warto rozejrzeć się i zobaczyć, czy niektórych pomysłów zastosowanych w innych kalendarzach sieciowych, nie można by powielić. Dla mnie inspiracją był stary, osobisty organizator, którego używałem na komputerze Commodore Amiga.

Omówmy teraz podstawowe kroki jakie należy wykonać podczas budowy tej aplikacji. Zauważmy, że będziemy je rozważać, nie zastanawiając się nad sposobem ich implementacji. Oznacza to, że nie określimy tu skąd będą pobierane dane, w jaki sposób, ani nawet co będzie pobierane. Mówiąc ogólnie, jest to bardzo dobra metoda pracy na etapie projektowania aplikacji, gdyż umożliwia wykorzystanie innego, ogólnego projektu i zaimplementowania go przy użyciu odmiennych technologii.

Tak więc, dość gadania, przejdźmy do rzeczy. Aplikacji kalendarza zamierzamy nadać następujące działanie...

· Ustawiamy rok, wyświetlany jako rok bieżący.

· Wczytujemy liczbę wydarzeń w każdym miesiącu roku.

· Wyświetlamy kalendarz użytkownikowi.

· Gdy użytkownik wybierze miesiąc, wczytujemy szczegóły zaplanowanych w nim wydarzeń.

· Wyświetlamy listę wydarzeń w danym miesiącu.

· Naciśnięciem przycisku użytkownik powraca do punktu 2.

Ponadto, zamierzamy również umożliwić użytkownikowi przeglądanie wydarzeń z lat przeszłych, jak i zaplanowanych na lata przyszłe — co będzie szczególnie przydatne dla osób snujących plany długoterminowe.

Oprócz tego, warto byłoby umożliwić użytkownikowi, w kroku 5, przechodzenie pomiędzy kolejnymi miesiącami, aby nie musiał wracać do głównego widoku kalendarza. Kalendarz pozbawiony tej funkcji byłby nieco niewygodny w obsłudze. Przecież chcemy uczynić go przyjaznym użytkownikowi, a nie zaledwie używalnym!

Planujmy

Weźmy teraz do ręki pióro i kartkę papieru, przystępując do projektowania wizualnej strony interfejsu. Musimy przy tym wziąć pod uwagę wszystkie etapy pracy aplikacji i poświęcić ima należytą uwagę.

Przyglądając się liście kroków wykonywanych przez aplikację, opisanych w poprzednim punkcie, widzimy, że konstrukcja interfejsu użytkownika wymaga utworzenia dwóch głównych sekcji.

Pierwsza, wyświetlająca cały rok, występująca pod nazwą Year View, będzie wyświetlała liczby wydarzeń zaplanowanych na poszczególne miesiące wybranego roku. Musimy tu zastosować jakąś metodę, która umożliwi użytkownikowi wybór roku oraz znaleźć sposób, w jaki użytkownik będzie informował film Flasha o chęci przejrzenia szczegółowej listy wydarzeń w wybranym miesiącu.

Mając powyższe na uwadze, możemy narysować następujący szkic...
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Umieściliśmy tu wszystkie elementy niezbędne w sekcji Year View. Każde z dwunastu pól wyświetla nazwę miesiąca oraz liczbę zaplanowanych w nim wydarzeń. Użyjemy także pokrywających je przycisków, umożliwiających użytkownikowi wybór miesiąca do wyświetlenia. Za ich pomocą będzie uruchamiane wczytywanie szczegółowej listy wydarzeń w wybranym miesiącu. Ponadto, znajdują się tu przyciski pozwalające użytkownikowi przeglądać kolejne lata.

Gdy użytkownik wybierze miesiąc do wyświetlenia wydarzeń, film się zatrzyma i wczyta ich listę. Potrzebny będzie mechanizm wyświetlający tę listę, po wczytaniu wszystkich danych.

Zajmijmy się widokiem miesiąca Month View...
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Przycisk

Pole tekstowe

Przyciski przewijania

Selektory roku

Widzimy tu wieloliniowe pole tekstowe, wyświetlające wszystkie wydarzenia w wybranym miesiącu, a także nowe przyciski, Back i Forward, umożliwiające przełączanie miesięcy bez konieczności powracania do widoku Year View. Oprócz tych elementów, znajdziemy tu przycisk pozwalający użytkownikowi na powrót do widoku całego roku oraz przyciski przewijania, współdziałające z głównym polem tekstowym.

Dwie główne sekcje należy uzupełnić jednym lub dwoma ekranami ładowania oraz sekcją odpowiedzialną za wyświetlanie komunikatów o błędach. Ponieważ będą to pasywne części interfejsu, nie będzie miało większego znaczenia to, że zaprojektujemy je zanim przystąpimy do ich tworzenia. Jednakże, jak zawsze jest to kwestia osobistego poczucia estetyki, a zatem, jeśli ktoś zechce przygotować ich własny projekt, może tego dokonać zgodnie z własnym smakiem i własnymi metodami!

Po zaprojektowaniu interfejsu powinniśmy mieć jasny obraz tego, jakiego rodzaju informacje trzeba będzie przechowywać. Bazując na umiejętnościach obsługi baz danych, nabytych w kilku poprzednich rozdziałach, wykorzystamy MySQL jako mechanizm przechowywania informacji.

A zatem, jakiego typu dane będziemy archiwizować? Oto ich krótka lista dla początkujących...

· Data wydarzenia

· Tytuł wydarzenia

· Główny opis wydarzenia

Warto byłoby opracować także mechanizm identyfikujący poszczególne wydarzenia.  Na pierwszy rzut oka może się wydawać, że wystarczy do tego data, ale takie rozwiązanie powodowałoby przypisanie wielu wydarzeń do tej samej daty. To czyni datę nieodpowiednim identyfikatorem wydarzeń, w związku z czym, jako identyfikatora, należy użyć dodatkowej informacji.

Wziąwszy pod uwagę powyższe rozważania, powinniśmy przygotować tablicę składającą się z następujących elementów:

Tablica: events

	Nazwa kolumny
	Typ danych
	Opis

	eventID
	Integer
	Będzie to podstawowy klucz tablicy. Posłuży nam do identyfikowania poszczególnych wydarzeń.

	year
	Integer
	Rok, w którym zaplanowano wydarzenie.

	month
	Integer
	Miesiąc, w którym zaplanowano wydarzenie.

	day
	Łańcuch
	Dzień, w którym zaplanowano wydarzenie.

	title
	Łańcuch
	Nagłówek wydarzenia.

	event
	Łańcuch
	Główna treść opisująca wydarzenie.


Przechowywanie poszczególnych składników dat wydarzeń osobno pozwala nam selekcjonować z tabeli tylko te elementy, które nas interesują, zamiast selekcjonowania wszystkich i odfiltrowywania właściwych.

Skoro proces projektowania mamy już za sobą, czas przystąpić do właściwej pracy.

Jak zwykle, zaczniemy od przygotowania we Flashu graficznego interfejsu, a później przejdziemy do tworzenia skryptów, stanowiących siłę napędową aplikacji, uprzednio jednak określając oczekiwania wobec nich, kierowanych pod ich adresem przez film Flasha.

Planując dni we Flashu...

Ponieważ już wcześniej naszkicowaliśmy główne sekcje filmu Flasha, dopracowanie interfejsu we Flashu nie powinno nam zająć zbyt wiele czasu. Musimy więc wykonać kilka operacji, niezbędnych do uruchomienia całości, a które mogą nieco poszerzyć naszą wiedzę na temat Flasha.

Przede wszystkim, w aplikacji tej skorzystamy z pomocy starego przyjaciela, detektora onClipEvent, w związku z czym cały interfejs użytkownika umieścimy w klipie filmowym.

1. Utwórz klip filmowy, wybierając polecenie New Symbol (Nowy symbol) z menu Insert (Wstaw) lub naciskając klawisze Ctrl+F8. Nadaj klipowi nazwę Events Calendar i kliknij przycisk OK.

2. Po wykonaniu tej czynności, następną będzie utworzenie struktury warstw i ujęć klipu.

Zadanie to nie powinno być Ci obce — użyj poniższej ilustracji jako wzorca.

Prawdopodobnie rozpoznasz tu animacje ruchu obecne w poprzednich aplikacjach, ale do tego zagadnienia dojdziemy za chwilę. Wrócimy także do kodu ActionScript, opisując fragmenty przypisane do ujęć, w miarę omawiania kolejnych sekcji klipu.

Jak zwykle, warstwa Window BG zawiera tło okna. Koncepcja graficzna jest zapożyczona z poprzednich przykładów, co nie powinno Cię zaskoczyć.

Jak widzisz, interfejs zawiera stosunkowo duży obszar programu klienta, a pasek przycisków pozostawiłem u dołu, podobnie jak w poprzednich projektach.

3. Jeśli chodzi o pierwsze ujęcie, Load Year, to animacja zawarta na warstwie Section Items jest ... hmm, dobrze się domyślasz ... zanikającą animacją zegara, którą wykorzystujemy od pierwszego rozdziału.

4. Kod ActionScript jest przypisany również do pierwszego ujęcia na warstwie Actions. Służy on do wywoływania skryptu PHP, przekazującego liczbę wydarzeń w poszczególnych miesiącach bieżącego roku.

Przyjrzyj się najpierw temu kodowi, a o jego działaniu pomówimy później.

// If no year selected

if (!year) {

    // Set year to current

    now = new Date();

    year = now.getFullYear();

}

// Setup action and call script…

action = "geteventcounts";

loadVariables("fetchevents.php", this, "POST");

// Halt movie clip

stop ();

Podczas pierwszego wczytania klipu, żaden rok nie obędzie wyselekcjonowany. W takim przypadku należy użyć obiektu new Date od odczytania bieżącego roku, na podstawie systemowych ustawień czasu.

W dalszej kolejności wskazana zostaje akcja, którą ma wykonać skrypt, po czym skrypt zostaje uruchomiony za pomocą wywołania loadVariables. Na koniec, film ulega wstrzymaniu do momentu odebrania danych — tym jednak będzie się zajmował detektor onCLipEvent, który dopiero należy utworzyć.

5. Przechodząc do ujęcia Show Year, po raz pierwszy napotykamy elementy na warstwie Button Bar.

Jak widzisz, pośrodku paska przycisków widnieje niewielkie pole tekstowe, a poprzez nadanie mu nazwy year, spowodujesz, zostanie ono sprzężone ze zmienną utworzoną w poprzednim punkcie, i będzie wyświetlało aktualnie wybrany rok.

6. Na pasku znajdują się również przyciski Back (W tył) i Forward (W przód), a więc zredaguj i przypisz do nich następujący kod:

//Back

on (release) {

    // Load previous year

    year--;

    gotoAndPlay "Load Year");

}

oraz

//Forward

on (release) {

    // Load next year

    year++;

    gotoAndPlay ("Load Year);

}

Ponieważ zadanie wczytywania aktualnie wybranego roku wykonywane jest w ujęciu Load Year, wszystko, czego należy oczekiwać od opisanych przycisków, to zmiana bieżącego wyboru roku i odtworzenie tego ujęcia.

7. Teraz można zająć się najbardziej złożonym aspektem całego klipu. Mówiąc ogólnie, należy utworzyć pola reprezentujące wszystkie miesiące wybranego roku, wyświetlające liczby zaplanowanych wydarzeń.

Można byłoby to rozwiązać w podobny sposób, jak w przypadku interfejsu ankiety, opisywanej w poprzednim przykładzie; tworząc 12 pól wyświetlających nazwy miesięcy, 12 pól tekstowych prezentujących liczby wydarzeń przypadających na poszczególne miesiące oraz 12 przycisków ustawiających wartość zmiennej month i wywołujących loadVariables.

Jednakże, wziąwszy pod uwagę, że jest to nieco inna sytuacja, zdecydowałem się na poszerzenie naszej wiedzy o Flashu. Mówiąc ogólnie, użyjemy oddzielnych klipów filmowych dla wszystkich pól reprezentujących miesiące, a za pomocą kodu ActionScript przypiszemy im odpowiednie wartości. Tu ujawni się prawdziwa moc Flasha!

8. Zacznij od narysowania prostokąta, nieco ciemniejszego od tła okna, co uczyni go bardziej widocznym. Musisz także dodać dwa proste dynamiczne pola tekstowe, których zadaniem będzie wyświetlanie odpowiednich informacji o reprezentowanym miesiącu.

9. Następnie, należy utworzyć przycisk, za pomocą którego użytkownik będzie mógł dokonać wyboru bieżącego miesiąca. Jak dla mnie, jest to idealne miejsce do ponownego użycia niewidocznego przycisku, który opracowany został na potrzeby poprzedniej aplikacji przykładowej. Dokonałem jedynie niewielkiej modyfikacji stanu Over, polegającej na zmianie półprzezroczystego koloru niebieskiego na półprzezroczysty biały.

10. Kod, który należy przypisać przyciskowi, może się na chwilę obecną wydać nieco bezsensowny, ale tylko do kolejnego punktu, obiecuję! Kod ten wygląda następująco:

on (release) {

    // Set month to load to current

    _parent.month = this.month;

    // Load month details

    _parent.gotoAndPlay("Load Month");

}

11. Teraz należy skonwertować całego pola reprezentującego miesiąc do postaci klipu filmowego. Wyselekcjonuj więc całe pole zewnętrzne, pola tekstowe oraz niewidoczny przycisk, a następnie wydaj polecenie Convert to Symbol (Konwertuj w symbol) z menu Insert lub naciśnij klawisz F8, konwertując całość w klip filmowy. Nadaj mu odpowiednią nazwę (na przykład Month Box) i kliknij przycisk OK.

12. Na koniec utwórz kopie klipu Month Bar, układając je w rzędach po cztery, reprezentujące dwanaście miesięcy roku.

Trzeba ponadto nadać wszystkim klonom opisowe nazwy, poprzez którą będzie można się do nich odwoływać.

13. Rozpoczynając od lewego górnego narożnika oraz posuwając się w prawo i w dół, nazwij klony kolejno od month0 (lewy górny) do month11 (prawy dolny). Może wydać Ci się to nieco dziwne, ale istnieje uzasadnienie takiego rozwiązania, o czym pomówimy za chwilę.

14. Po umieszczeniu wszystkich klonów wewnątrz klipu Events Calendar, kod ActionScript związany z niewidocznym przyciskiem zacznie nabierać sensu.

on (release) {

    // Set month to loas to current

    _parent.month = this.month;

    // Load month details

    _parent.gotoAndPlay("Load Month");

}

Mówiąc najprościej, _parent to odwołanie do klipu nadrzędnego, w tym przypadku Events Calendar, wobec bieżącego klonu klipu. Jak więc widzisz, wartość w zmiennej month w klipie nadrzędnym jest wyrównywana z wartością tej samej zmiennej w klipie bieżącym. Umożliwia to nakazanie filmowi przejście do ujęcia Load Month, które będzie służyło do wczytywania wybranego miesiąca, i uruchomienie odtwarzania.

Skąd klony klipu Month Box wiedzą, jakie miesiące reprezentują? Pomyśl razem ze mną, a wszystko stanie się jasne...

Musisz zdefiniować kod ActionScript dla ujęcia Show Year. Wiesz, że dotychczas załadowana została ze skryptu PHP liczba wydarzeń w wybranym roku, gdyż film został zatrzymany w ujęciu Load Year. To dlatego, że do ponownego uruchomienia używamy detektora onClipEvent(data).

15. Czas zatem wypełnić nowo powstałe klipy danymi. Spójrz na następujący kod ActionScript.

// Define month names

months = new Array("January", "February", "March", "April", "May", "June", "July", "August", "September", "October", "November", "December");

// For each month movie clip…

for (count = 0; count < 12; count++) {

    // Set month number

    this["month" add count].month = count;

    // Set month name

    this["month" add count].eventCount = this["eventCount" add count];

}

// Halt the movie

stop ();

16. Pierwszą operacją, jaką należy tu wykonać, jest utworzenie tablicy nazw miesięcy, o nazwie months. Jeśli pamiętasz, klony klipu Month Box nazwane zostały kolejno od 0, a powodem ku temu jest fakt, że pierwszy element w tablicy musi mieć indeks 0 — związek jest więc bezpośredni.

Następnie, za pomocą pętli for, ustawimy zmienne month oraz monthName w kolejnych klonach Month Box, nadając im odpowiednie wartości.

Zwróć uwagę, że do odwoływania się do klonów w kolejnych przebiegach korzystamy z this["month" add month].

17. Podobnej techniki użyjemy także do odczytywania liczby wydarzeń w bieżącym miesiącu, ustawiając zmienną eventCount, odpowiednio dla każdego klonu Month Box. Zmienne te, wczytywane ze skryptu PHP, będą miały nazwy:

eventCount0

eventCount1

...

eventCount11

A zatem, za pomocą this["eventCount" add count] odczytujemy poprawną wartość z bieżącej listwy czasowej. Wreszcie, następuje zatrzymanie klipu filmowego.

Gdy tworzyliśmy niewidoczny przycisk dla klipu filmowego Month Box, odwoływaliśmy się w ActionScript do ujęcia o nazwie Load Month. Ujęcie to będzie wysyłało do skryptu PHP żądanie odczytania szczegółowych informacji na temat wydarzeń zaplanowanych na aktualnie wybrany miesiąc, w zależności od tego, który przycisk został naciśnięty.

18. Ujęcie Load Month jest bardzo podobne do ujęcia Load Year, a różni się jedynie treścią kodu ActonScript na warstwie Actions.

// Setup action and call script...

action = "geteventdetails";

loadVariables("fetchevents.php, this, "POST");

// Halt the movie clip

stop ();

Jedyna zmiana, jakiej poddany został ten kod, to modyfikacja wartości zmiennej action, co ma na celu nakazanie skryptowi odczytanie szczegółów dotyczących wydarzeń, zamiast ich liczby.

19. Dochodzimy do ujęcia stanowiącego cel aplikacji, Show Month. Na warstwie Button Bar pojawią się nowe elementy, które uwzględniliśmy w początkowym projekcie.

Możesz tu zobaczyć zwykłe pole tekstu dynamicznego, które będzie wyświetlało aktualnie wybrany miesiąc i rok. W odróżnieniu do podobnego pola w ujęciu Show Year, do utworzenia wyświetlanego napisu musisz użyć kodu ActionScript, ale o tym za chwilę.

Zwróć uwagę, że na warstwie tej znajdują się, podobnie jak w ujęciu Show Year, przyciski Back oraz Forward. Jednakże, przypisany do nich kod ActionScript zostanie poddany modyfikacjom, które uwzględnią fakt, że obecnie mają służyć do przełączania miesięcy, a nie, jak w poprzednim przypadku, lat.

// Back

on (release) {

    // Load previous month

    month--;

    // If this was first month in year

    if (month<0) {

        // Load last month of previous year

        month = 11;

        year--;

    }

    gotoAndPlay ("Load Month");

}

oraz 

// Forward

on (release) {

    // Load next month

    month++;

        // If this was last month of year

        if month >=12) {

            // Load first month of next year

            month = 0;

            year++;

    }

    gotoAndPlay ("Load Month");

}

Jak możesz zauważyć, jeśli użytkownik kliknie przycisk pierwszego lub ostatniego miesiąca roku, zostanie przeniesiony na początek bądź koniec, poprzedniego lub następnego roku. Pozwoli mu to na przeglądania wydarzeń w kolejnych latach, bez konieczności powrotu do widoku Year View.

20. Na warstwie Section Items tego ujęcia znajdują się elementy tworzące interfejs użytkownika, w widoku Month View.

Najważniejszą rzeczą, na którą należy zwrócić uwagę oglądając powyższą ilustrację, jest to, że wśród opcji pola tekstowego włączona została opcja HTML. Posłuży nam to do wyróżnienia określonych fragmentów opisów wydarzeń, dotyczących dnia, na który owo wydarzenie zostało zaplanowane.

Widać tu również przyciski przewijania, związane z polem tekstowym. Do przewijania tekstu będą one wykorzystywały właściwość _scroll.

21. Ostatnim elementem jest przycisk Back to Year View, który, jak łatwo się domyślić, będzie służył do włączania widoku całego roku.

on (release) {

    // Return to Year View for current year

    gotoAndPlay("Load Year");

}

22. Teraz dochodzimy do najważniejszego składnika całej kanapki Flasha — kodu ActionScript pobierającego informacje zwracane przez skrypt PHP i formatujący je w celu wyświetlenia w polu tekstowym display. Kod ten zapiszemy na warstwie Actions ujęcia Show Month.

Zapiszemy ten kod w kilku fragmentach, by dokładnie zrozumieć jego działanie.

23. Po pierwsze, użyjemy tablicy months do odczytania nazwy aktualnie wybranego miesiąca i dołączenia do niej wybranego roku. Całość informacji zostanie zachowana i wyświetlona w polu tekstowym dateName.

// Construct datename

dateName = months[month] add " " add year;

24. Następnie upewnimy się, że zwrócone zostało co najmniej jedno wydarzenie w wybranym miesiącu. Jeśli nie, pole tekstowe wyświetli użytkownikowi odpowiedni komunikat.

// If there are no events for chosen month...

if (eventCount == 0) {

    // Inform the user

    display = "<b>No events for this month</b>";

25. Jeśli zwrócone zostanie przynajmniej jedno wydarzenie, wówczas pierwszą operacją, jaką należy wykonać, jest oczyszczenie pola tekstowego display. Następnie zainicjalizujemy zmienną, która posłuży do sprawdzenia, na który dzień miesiąca przypadało poprzednie wydarzenie. Wykorzystamy to do upewnienia się, że jeśli na dany dzień zaplanowano kilka wydarzeń, wyświetlana będzie tylko jedna data.

} else {

    // Otherwise clear display textbox

    display = "";

    // Init var to hold day of month for prev event

    prevDay = 0;

26. Następnie użyjemy pętli for, która zajmie się przetwarzaniem wszystkich wydarzeń zwróconych dla danego miesiąca. Wartości zmiennych szczegółowych zwracanych przez skrypt PHP przypiszemy do zmiennych ogólnych, co pozwoli nam wykorzystać je w dalszym działaniu pętli for.

// For each event returned...

for (count=0; count<eventCount; count++) {

    // Fetch event info into generic vars

    day = this["event" add count add "day"];

title = this["event" add count add "title"];

    event = this["event" add count add "event"];

27. Kolejną operacją będzie wprowadzenie do działania zmiennej prevDay, co pozwoli upewnić się, że wyświetlany będzie tylko jeden dzień bieżącego miesiąca, związany z kilkoma wydarzeniami.

    // If this day is different to the prev...

    if (day != prevDay) {

         // Display day in large letters

    display = display add "<font color=\"#ffffff\" size=\"16\"><b>" add day add "</b></font><br>";

        // Remember current day

        prevDay = day;

}

28. Następnie umieść standardową informację o wydarzeniu w polu tekstowym, upewniając się, wyróżniając nagłówek wydarzenia poprzez pogrubienie czcionki.

        // Add event information to textbox

        display = display add "<b>" add title add "</b><br>";

        display = display add event add "<br><br>";

    }

}

29. Na koniec, odtwarzanie klipu zostanie wstrzymane, co pozwoli użytkownikowi zdecydować o dalszych poczynaniach.

// Halt the movie clip

stop ();

30. Ostatnim ujęciem, na które musisz zwrócić uwagę, to ujęcie Error. Będzie ono odpowiedzialne za wyświetlanie wszelkich komunikatów o błędach, jakie mogą pojawić się podczas działania aplikacji.

Rys. 1. str. 370

ActionScript:

on (release) {

    gotoAndPlay("Load Year");

31. Zanim przejdziesz dalej, przeciągnij kopię klipu filmowego Events Calendar z biblioteki na główną scenę i przypisz do niego następujący kod ActionScript, obsługujący przychodzące dane:

Rys. 2. str. 370

onClipEvent (data) {

    // If operation was a success

    if (result=="Okay") {

        // Continue to next section

        this.play();

    } else {

        // Otherwise show error

        this.gotoAndStop("Error");

    }

}

To tyle, jeśli chodzi o część Flasha. Teraz czas naprężyć nasze, świeżo rozwinięte mięśnie kodowe!

Budowa części PHP

Po skonstruowaniu przyjemnego interfejsu musimy zwrócić swą uwagę w kierunku skryptów PHP, które będą odpowiedzialne za działanie całości.

Czekają nas cztery skrypty do zbudowania, choć dwa pierwsze będą skryptami standardowymi, omawianymi już wcześniej. Ich tworzenie nie będzie więc wymagało od nas wysiłku umysłowego, gdyż wszystkie tworzące je funkcje i instrukcje były opisywane na wcześniejszych stronicach książki. A zatem, zajmijmy się tworzeniem tych skryptów...

Skrypt common.php

Ponieważ w bieżącej aplikacji użyjemy więcej skryptów, niż jeden, ponownie wykorzystamy odrębny skrypt, który zajmie się przechowywaniem informacji konfiguracyjnych i funkcji ogólnych. Zaprezentowany tu kod będzie dokładnie taki sam, jak w poprzedniej aplikacji. Jedyna różnica polega na zamianie wartości zmiennej $table, odzwierciedlającej charakter bieżącej aplikacji.

Z tego też powodu, ograniczymy się do wylistowania całości nowego skryptu, opatrzonego typowymi komentarzami. Kto pominął poprzedni przykład, niech przewróci kilka kartek w tył i tam poszuka niezbędnych wyjaśnień!

<?

// common.php

// Case Study 2 - Foundation PHP for Flash

// Database details

$dbHost = "";

$dbUser = "";

$dbPass = "";

$dbName = "phpforflash";

$table = "events";

// Common functions

/*********************************************************

** Function: dbconnect()                                **

**     Desc: Perform database server connection and     **

**           database selection operations              **

*********************************************************/

function dbConnect() {

    // Access global variables

    global $dbHost;

    global $dbUser;

    global $dbPass;

    global $dbName;

    // Attempt to connect to database server

    $link = @mysql_connect($dbHost, $dbUser, $dbPass);

    // If connection failed...

    if (!$link) {

        // Inform Flash of error and quit

        fail("Couldn't connect to database server");

    }

    // Attempt to select our database. If failed...

    if (!@mysql_select_db($dbName)) {

        // Inform Flash of error and quit

        fail("Couldn't find database $dbName");

    }

    return $link;

}

/*********************************************************

** Function: fail()                                     **

**   Params: $errorMsg - Custom error information       **

**     Desc: Report error information back to Flash     **

**           movie and exit the script.                 **

*********************************************************/

function fail($errorMsg) {

    // URL-Encode error message

    $errorMsg = urlencode($errorMsg);

    // Output error information and exit

    print "&result=Fail&errormsg=$errorMsg";

    exit;

}

?>

Skrypt eventssetup.php

Kolejny skrypt, który należy opracować, będzie odpowiedzialny za tworzenie struktury bazy danych i tablicy dla nowej aplikacji. Także i w tym przypadku budowa skryptu będzie bardzo podobna w strukturze do tego, który zbudowaliśmy w poprzednim przykładzie. Zmianie ulegnie tylko jeden wiersz, w którym zdefiniujemy zapytanie tworzące tablicę!

Jeśli zrozumienie kodu wymagałoby dodatkowych wyjaśnień, znajdziemy je w opisie skryptu przygotowawczego, w Rozdziale 10.

<?

// eventssetup.php

// Case Study 2 - Foundation PHP for Flash

// Include config file

include('common.php');

// Attempt to connect to database server

$link = @mysql_connect($dbHost, $dbUser, $dbPass);

// If connection failed...

if (!$link) {

    // Inform user of error and quit

    print "Couldn't connect to database server";

    exit;

}

// Attempt to create database

print "Attempting to create database $dbName <br>\n";

if(!@mysql_create_db($dbName)) {

    // Inform user of error

    print "# Couldn't create database <br>\n";

} else {

    // Inform user of success

    print "# Database created successfully <br>\n";

}

// Attempt to select database

print "Attempting to select database $dbName <br>\n";

if(!@mysql_select_db($dbName)) {

    // Inform user of error and exit

    print "# Couldn't select database <br>\n";

    exit;

} else {

    // Inform user of success

    print "# Database selected successfully <br>\n";

}

print "Attempting to create table $table <br>\n";

$query = "CREATE TABLE $table (

          eventID INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

          year INTEGER,

          month INTEGER,

          day INTEGER,

          title VARCHAR(255),

          event TEXT)";

$result = @mysql_query($query);

if (!$result) {

    // Inform user of error

    print "# Error creating table <br>\n";

    print mysql_error();

} else {

    // Inform user of euccess

    print "# Table created successfully <br>\n";

}

print "End of setup";

?>

Skrypt fetchevents.php

1. Idąc szybko naprzód, dochodzimy do skryptu stanowiącego rzeczywistą siłę napędową aplikacji. Będzie się on zajmował wszelką interakcją pomiędzy interfejsem Flasha i serwerem bazy danych MySQL, przechowującym informacje o wydarzeniach.

Choć wszystkie elementy tworzące ten skrypt już omawialiśmy i z pewnością nie sprawiłoby Ci większego problemu samodzielne jego zapisanie, opracujemy go wspólnie, dzięki czemu będziesz mieć pewność, że dokładnie rozumiesz działanie skryptu!

Jeśli jednak czujesz się na siłach, możesz spróbować opracować skrypt samodzielnie, opierając się na informacjach dotyczących projektu, omawianych w tym rozdziale. Jeśli Ci się nie uda, możesz wrócić do tego punktu!

2. Jak zawsze, pierwszą, konieczną do wykonania operacją jest otwarcie połączenia z serwerem bazy danych. W tym celu rozpocznij skrypt od dołączenia pliku common.php, co zapewni Ci dostęp do wszystkich szczegółów dotyczących połączenia oraz funkcji ogólnych.

<?

// fetchevents.php

// Case Study 2 - Foundation PHP for Flash

// Include config file

include("common.php");

3. Jedna z tych funkcji, dbConnect, zajmie się otwarciem połączenia z serwerem i wyselekcjonowaniem bazy danych.

// Connect to database

$link = dbConnect();

4. Następnie, trzeba określić, wykonania jakiej akcji oczekuje Flash od skryptu. W zależności od wartości zmiennej $action, przekazywanej z filmu Flasha, nastąpi wywołanie odpowiedniej funkcji lub zwrócenie komunikatu o błędzie polegającego na nie rozpoznaniu wartości.

Zwróć uwagę, że zmienne $year i $month będą przekazywane z filmu Flasha.

// Decide which action to take

switch($action) {

    // Get event counts for year view

    case "geteventcounts":

        getEventCounts($year);

        break;

    // Get event details for month view

    case "geteventdetails":

        getEventDetails($year, $month);

        break;

    default:

        // Output error info to Flash and quit

        fail("Unknown action $action");

        break;

}

5. Na koniec, zrób dobry uczynek, zamykając połączenie z serwerem bazy danych.

// Close database connection

mysql_close($link);

6. Przejdźmy teraz do wspomnianych funkcji. Pierwsza, to funkcja getEventCounts, odpowiedzialna za odczytywanie liczby wydarzeń w każdym miesiącu wybranego roku. W tym miejscu musisz się jedynie upewnić, że masz dostęp do zmiennej globalnej przechowującej nazwę tablicy obsługującej aplikację:

function getEventCounts($year) {

    // Register global variables

    global $table;

7. Następnie, zbuduj zapytanie mające na celu odczytanie wszystkich wydarzeń w bieżącym roku.

    // Build query to fetch all events for year.

    $query = "SELECT month FROM $table WHERE year=$year";

Zwróćmy uwagę, że dla każdego wydarzenia selekcjonujemy jedynie kolumnę month. Chodzi o to, by mieć pewność, iż zapytanie SELECT jest wydajne na tyle, na ile się tylko da, gdyż w tej funkcji wykorzystujemy tylko informacje dotyczące miesiąca.

8. Po utworzeniu zapytania należy je uruchomić i upewnić się, że zostało ono wykonane pomyślnie. Już korzystaliśmy z podobnego fragmentu kodu, więc nie powinien on być Ci obcy:

    // Execute query

    $result = @mysql_query($query);

    // If the query failed...

    if (!$result) {

        // Output error information to Flash and quit

        fail("Unable to fetch event information");

    }

9. Jeśli wszystko przebiegnie bezproblemowo, użyj jakiejś metody zliczania wydarzeń zwróconych dla każdego miesiąca. Zainicjalizuj prostą, 12-elementową tablicę, w której każdy element będzie reprezentował liczbę wydarzeń w danym miesiącu:

    // Setup array to hold event counts

    $eventCounts = array(0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0);

10. Następnie, należy wyekstrahować informację month ze wszystkich, zwracanych przez zapytanie wydarzeń. Wartości te posłużą nam do inkrementacji odpowiednich elementów tablicy $eventCounts.

    // For each event returned...

    while($event = mysql_fetch_array($result)) {

        // Extract the month for the event

        $month = $event['month'];

        // Incremenet the relevant element of our array

        $eventCounts[$month]++;

    }

11. W dalszej kolejności należy poddać każdy element tablicy $eventCounts działaniu pętli, zwracając informacje do filmu Flasha.

Zwracanymi zmiennymi będą eventCount1, eventCount2 (i tak dalej), o których mówiliśmy wcześniej, podczas tworzenia sekcji Flasha.

    // For each month of the year...

    for ($count = 0; $count < 12; $count++) {

        // Output event count information to Flash

        print "&eventCount" . $count . "=" . $eventCounts[$count];

    }

12. Ostatnią czynnością, którą należy wykonać za pomocą funkcji getEventCounts, to zwrócenie raportu o powodzeniu operacji do filmu Flasha.

    // Output success

    print "&result=Okay";

}

13. Funkcja getEventDetails posłuży nam do odczytywania szczegółów dotyczących wydarzeń, zaplanowanych w danym dniu danego roku. Jak w poprzedniej funkcji, najpierw trzeba upewnić się, że mamy dostęp do zmiennej globalnej, przechowującej nazwę tablicy aplikacji.

function getEventDetails($year, $month) {

    // Register global variables

    global $table;

14. Następnie, zbuduj zapytanie, selekcjonujące wszystkie wydarzenia w danym dniu wybranego roku.

    // Build query to fetch all events for month of year.

    $query = "SELECT * FROM $table WHERE year=$year AND month=$month ORDER BY day ASC";
Interesującą cechą tego zapytania jest to, że poprzez klauzulę ORDER BY zdobywasz pewność, że wydarzenia zostaną zwrócone w porządku chronologicznym. Wskazując, iż wcześniejsze wydarzenia mają być zwracane na początku, uzyskamy gwarancję poprawnego wyświetlania informacji we Flashu, gdzie wydarzenia 11 dna miesiąca będą prezentowane przed wydarzeniami z dnia 17.

15. Kolejnym etapem będzie uruchomienie zapytania i obsługa ewentualnych błędów związanych z jego wykonaniem.

    // Execute query

    $result = @mysql_query($query);

    // If the query failed...

    if (!$result) {

        // Output error information to Flash and quit

        fail("Unable to fetch event information");

    }

16. Następnie zainicjalizuj zmienną, która w obecnie może wyglądać niepozornie, ale ma do odegrania bardzo istotną rolę w naszym skrypcie.

    // Setup count for output

    $count = 0;

Jej przeznaczeniem będzie śledzenie aktualnie przetwarzanego wydarzenia i zapis tej informacji w unikalnej zmiennej, w chwili odsyłania jej do Flasha. Jeśli jest to w tej chwili niezrozumiałe dla Ciebie, kolejne fragmenty kodu powinny przynieść konieczne wyjaśnienia.

17. Do odczytywania kolejno zwracanych wydarzeń użyj pętli while. Z każdego wydarzenia wyekstrahowana zostanie informacja o nim i przechowana w zmiennej. Za pomocą funkcji stripslashes zaś usunięte zostaną wszystkie, automatycznie dopisane znaki unikowe.

    // For each event returned...

    while($event = mysql_fetch_array($result)) {

        // Extract the event information

        $day = $event['day'];

        $title = stripslashes($event['title']);

        $event = stripslashes($event['event']);

Zwróćmy uwagę, że nie zajmujemy się tu ekstrahowaniem informacji o roku I miesiącu bieżącego wydarzenia. Powodem ku temu jest fakt, że film Flasha musi znać rok i miesiąc każdego z wydarzeń, skoro przekazuje te informacje w pierwszej kolejności.

18. Kolejną operacją, jaką trzeba przeprowadzić na każdym zwróconym wydarzeniu, to odesłanie informacji do Flasha. Zwróć uwagę na sposób wykorzystania naszej tajemnicze zmiennej $count, dzięki której zyskujemy pewność, że informacje o kolejnych zdarzeniach będą odsyłane w sekwencyjnie nazywanych zmiennych.

        // Output information to Flash

        print "&event" . $count . "day=" . $day;

        print "&event" . $count . "title=" . urlencode($title);

        print "&event" . $count . "event=" . urlencode($event);

19. Ostatnim etapem pracy pętli while będzie inkrementacja zmiennej $count, przygotowująca ją do następnego przebiegu. Zaletą tej metody jest to, ze po przetworzeniu wszystkich wydarzeń, $count będzie przechowywała ogólną liczbę przetworzonych wydarzeń.

        // Next event

        $count++;

    }

20. W finałowym akcie funkcja użyje zmiennej $count i na jej podstawie poinformuje Flasha o tym, ile wydarzeń zostało zwróconych, dołączając prosty komunikat o powodzeniu operacji... i to już koniec skryptu!

    // Output number of events to Flash

    print "&eventCount=$count";

    // Output success

    print "&result=Okay";

}  

?>

Skrypt addevent.php

Do kompletu brakuje nam skryptu, który pozwoli nam wprowadzać informacje o wydarzeniach do bazy danych, umieszczając je na początku — w przeciwnym razie nasza aplikacja byłaby wspaniałym przykładem aplikacji bezużytecznej!

Podobnie jak w poprzednim przykładzie, interfejs tej sekcji zbudujemy za pomocą łatwego kodu HTML, gdyż będzie on wyświetlany jedynie administratorowi! Tworzenie takiego formularza nie powinno nastręczać trudności także we Flashu, a więc ci, którzy czują się na siłach, mogą spróbować wykonać to zadanie!

1. Poniższy kod będzie bardzo zrozumiały, a zatem wylistujemy go w całości. Niemniej jednak, istnieją w nim trzy fragmenty wymagające bliższego omówienia. Fragmenty te zostaną wyróżnione pogrubioną czcionką.

<html>

  <head>

    <title>Add Event</title>

  </head>

  <body>

  <font size="+2"><b>Add Event</b></font><br><br>

<?

// addevent.php

// Case Study 2 - Foundation PHP for Flash

// If the form has been submitted...

if ($action == "add") {

    // Include config file

    include("common.php");

    // Connect to database

    $link = dbConnect();

    // Correct 2 digit years

    if ($year < 60) {

        $year += 2000;

    } else if ($year < 100) {

        $year += 1900;

    }

    // Adjust month by 1 

    $month--;

    // Convert newlines to <br> tags

    $event = nl2br($event);

    // Remove extra CR/LF characters

    $event = eregi_replace("[\n\r]+", "", $event);
    // Build query to insert new event

    $query = "INSERT INTO $table (year, month, day, title, event) 

              VALUES($year, $month, $day, '$title', '$event')";

    // Execute query

    $result = mysql_query($query);

    // If the query was successfull

    if ($result)

    {

        // Output success msg

        print "<font color=\"#0000ff\">Event added</font><br>\n";

    }

    else

    {

        // Otherwise, inform user of failure

        print "<font color=\"#ff0000\">Couldn't add event</font><br>\n";

    }

    mysql_close($link);

}

?>

    <form action="addevent.php" METHOD="post">

      <table border="1" cellspacing="2" cellpadding="3">

        <tr>

          <td>Date</td>

          <td>

            Day <input type="number" name="day" size="2">&nbsp;&nbsp;

            Month <input type="number" name="month" size="2">&nbsp;&nbsp;

            Year <input type="number" name="year" size="4">

          </td>

        </tr>

        <tr>

          <td>Title</td>

          <td><input type="text" name="title" size="50"></td>

        </tr>

        <tr>

          <td>Event</td>

          <td><textarea name="event" cols="50" rows="5"></textarea></td>

        </tr>

        <tr>

          <td colspan="2">

            <input type="hidden" name="action" value="add">

            <input type="submit" value="Add Event">

          </td>

        </tr>

      </table>

    </form>

  </body>

</html>

2. Pierwszy fragment, wymagający bliższego przyjrzenia się, wygląda następująco...

    // Correct 2 digit years

    if ($year < 60) {

        $year += 2000;

    } else if ($year < 100) {

        $year += 1900;

    }

Upewnimy się tu po prostu, że lata wprowadzone do formularza za pomocą dwóch cyfr zostaną skonwertowane do postaci czterocyfrowej.

W tym celu zdefiniowany został punkt podziału. W powyższym kodzie zakładamy, że gdy użytkownik wprowadzi ostatnie dwie cyfry roku pomiędzy 0 i 59, ma on na myśli datę z bieżącego stulecia i dodając do wpisanej liczby wartość 2000, konwertujemy zapis roku do formy czterocyfrowej. Na tej samej zasadzie, jeśli użytkownik wpisze dwucyfrową liczbę o wartości od 60 do 99, dodamy do niej 1900, zakładając, że chodzi o datę z ubiegłego wieku.

Oczywiście, liczba 100 lub większa zostanie uznana jako pełny numer roku, nie wymagający dalszych manipulacji.

3. Kolejnym fragmentem, którym powinniśmy się zająć, jest...

    // Adjust month by 1 

    $month--;

Działanie tego fragmentu polega na dekrementacji wprowadzonego numeru miesiąca. Może Ci się to wydać nieco dziwne, ale tylko do chwili, gdy uświadomisz sobie, że w znacznej części kodu aplikacji korzystamy z tablic, w których pierwszym indeksem jest 0, a nie 1. Jeśli wrócisz pamięcią do etapu tworzenia filmu Flasha, przypomnisz sobie, że miesiące numerowaliśmy począwszy od zera, dostosowując numerację do wymagań tablicy.

A zatem, nie na miejscu byłoby żądanie od użytkownika wprowadzającego datę, by pomniejszał ją o jeden — wyglądałoby to po prostu dziwnie, gdybym musiał wpisać [27] [01] [1979] skoro urodziłem się w lutym!

Aby zaradzić tej sytuacji, po prostu dekrementujemy wpisany numer miesiąca i otrzymaną wartość zachowujemy w bazie danych!

4. Ostatnia sekcja kodu, którą powinniśmy omówić wygląda taki oto sposób...

    // Convert newlines to <br> tags

    $event = nl2br($event);

    // Remove extra CR/LF characters

    $event = eregi_replace("[\n\r]+", "", $event);

Zadaniem tego fragmentu jest wstawienie znacznika łamania wiersza HTML (<br>), tuż za znakiem nowego wiersza (\n), w przesyłanej zmiennej $event, do czego służy funkcja nl2br. Choć dotychczas nie spotykaliśmy się z tą funkcją, jej działanie jest na tyle proste, że możemy przyjąć ją taką, jaką jest — a raczej to co robi.

Kolejnym krokiem będzie usunięcie wszystkich dodatkowych znaków, które Flash mógłby interpretować jako znaki końca wiersza, wliczając w to same znaki nowej linii.

Jest to zabieg konieczny, gdyż Flash interpretuje zarówno znak nowego wiersza (\n) jak i powrotu karetki (\r) jako znaczniki końca linii. Dlatego też, gdybyśmy zaniechali tego kroku, w tekście opisującym wydarzenia pojawiłyby się podwójne odstępy — nie wyglądałoby to dobrze!

To wszystko. Wynik działania skryptu addevent.php, po uruchomieniu go w przeglądarce, powinien wyglądać podobnie do tego, co uwidoczniono na ilustracji:

Podsumowanie

No cóż, to tyle, jeśli chodzi o bieżący przykład. Opracowaliśmy tu pełną aplikację, od pomysłu do realizacji — a jakże użyteczna to aplikacja!

Zanim jednak udamy się na zasłużony odpoczynek, pomyślmy chwilę nad elementami, których brakuje zaprezentowanej aplikacji. Jedyny, który przychodzi mi na myśl, wiąże się z sekcją administratorską, a którym byłaby możliwość edytowania i usuwania wydarzeń, o ile zaszłaby taka konieczność. Opracowanie tego elementu leży całkowicie w naszych możliwościach, a polegałoby na rozszerzeniu opisywanego tu skryptu addevent.php.

Nie bójmy się więc! Eksperymentujmy!
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